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e Voitures officielles du Championnat 
du Monde des Rallyes 1997 


e Consultant à la réalisation du jeu : Ari Vatanen K 
champion du monde de rallye 


e Mode multijoueurs 
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e Gameplay et sensations de conduite extraordinaires 
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Bah voilà, ça devait arriver. Six ans, ça se fête. Après tout, on fait bien 
des fêtes pour l'ouverture du G20 tous les jours, alors pourquoi se priver? 
Surtout si on part aux Bahamas après... Bonnes vacances à tous, 
et on se retrouve en septembre ! 
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Gana, 
le surfeur de ouaib’. 


Seb, 
le reporter 
en treillis. 


Ivan, 


j : a Willow, 
la brosse À, 43 7 à > . A œ le sourire 
à reluire ] 2, 4 5 À hollywoodier 
les textes. 
Linos, 
l'Artiste Greg, 
ind format. la star du 
téléfon. 
Kendy 


Gollum, 
le cadet intello. 


Trazom, 
e fan en deuil de Senna. 


Olivier Scamps, 


le chef des chefs. 


TSR, 
“si, si j'vais dormir...". 


Warcraft 2. un des rares titres PC à 
être adapté sur Saturn. 


N64, toute seule 
au monde ? 


Quelles sont Les consoles pré- 
vues pour faire face à La N64 ? 
François Quil 


A l'heure actuelle, la Nintendo 
64 est la console la plus avan- 
cée technologiquement parlant. 
Cela dit, quatre autres machines 
sont actuellement à l'étude dans 
les laboratoires secrets de Mat- 
sushita, Sega. Sony et Micro- 
soft/Intel. Matsushita, c'est bien 
évidemment Le M2 (dont vous 
trouverez, du côté de nos news 
US, le premier jeu !). Seulement, 
au vu du coût du processeur, 
aucune date de sortie n'est 
aujourd'hui avancée. Chez Sega, 
une nouvelle console est actuel- 
lement à l'étude, ce n'est plus 
une rumeur mais une certitude. 
Le fameux projet “Black Belt” 
devrait voir le jour en fin d'année 
1998, au Japon. On ne sait, hélas, 
rien de la console à l'heure 
actuelle, si ce n'est que des 
développeurs japonais auraient 
d'ores et déjà reçu les kits de 
développements. Enfin, Micro- 


Des jeux N64 coûteux : entre 550 et 900 
francs pour les titres d'import ! 


Besoin de vacances ? Quelle blague ! Pas besoin de vacances, c'est pour Les tou- 
ristes ça. C'est le cas de Le dire. Et qui répond à nos lecteurs pendant ce temps 
hein ! Ah ! Ah ! Arrière manant. il nous faut répondre aux questions avant que le 
démon ne nous emporte ! Ah ! Ah ! Vous ne nous aurez pas aussi facilement ! 
Où sont mes pilules ! Et arrêtez de dire que j'ai besoin de vacances l 


soft, leader mondial des sys- 
tèmes d'exploitation PC (Dos et 
Windows) travaillerait, avec Intel 
- leader mondial des proces- 
seurs pour PC :, à l'élaboration 
d'une console de jeu. Selon les 
dernières rumeurs, Sony envi- 
sagerait de s’allier à l'affaire. 
Quoiqu'il en soit, aucune véri- 
table info n'a aujourd'hui filtré 
et il faudra attendre 1998 pour 
voir du neuf. 


Les risques 
de la modif 


Dans une lointaine. très loin- 
taine preview, était annoncé sur 
PlayStation Elric the Almon's 
mission, un jeu tiré des romans 
de Michael Moorcock. En tant 
que fan du prince albinos, 
j'aurais aimé savoir où est passé 
ce titre édité par Psygnosis ? 


Elric arrive bel et bien pour la 
fin de l'année pour PlayStation 
et PC CD-Rom. IL semble que le 
projet - très similaire à un Legacy 
of kain d'après ce que nous 
avons pu en voir - ait pris du 
retard suite à la parution d'autres 
titres des studios Psygnosis entre 
temps. 


IL paraïtrait que la modification 
via la puce magique sur Les PlayS- 
tation n'est pas tout à fait inof- 
fensive. Qu'en est-il vraiment ? 


L'ajout d'un composant élec- 
tronique sur une machine, qui 
n'est pas vraiment prévue pour 
ça, comporte d'indéniables 
risques. IL suffit que la soudure 
soit mal faite pour qu'il y ait un 
faux contact et que plus rien ne 
marche. Sachez aussi que, sitôt 
ouverte, votre console n'est plus 


sous garantie. Impossible donc 
de profiter de la garantie Sony 
si vous vous laissez tenter par 
l'ajout d'une puce. Tout dépend 
en fin de compte de la dexté- 
rité du revendeur qui effectuera 
l'opération et donc de la 
confiance que vous aurez en 
lui. C'est en quelque sorte à vos 
risques et périls. 


La conspiration 
contre la Saturn 


Pourquoi la plupart des “bons” 
jeux PC (NFS 2, Warcraft 2. 
Conquest Earth, Moto Racer...) 
sont-ils adaptés sur PlayStation 
et rarement sur Satum ? Y aurait- 
il une conspiration ou a-t-on 
une chance de les voir un 
jour débarquer sur la 
machine de Sega ? 
Boule de Neige (92) 


La Saturn, on 
connait bien, on 

y a joué le pre- 

mier jour de sa 

sortie au Japon et 
TOUS les titres de la 
machine nous sont passés entre 
les mains. Les Sega-Maniacs 
pensent, à tort, que nous ne par- 
tons pas de tous les jeux Saturn 
quand il ne sort que deux titres 
par mois (nous songeons à en 
programmer nous-mêmes pour 
les satisfaire) : ou encore que 
nous donnons notre préférence 
à la PlayStation lorsqu'un jeu 
Sony est incontestablement plus 
réussi qu'un titre Sega : nous 
sommes aussi les premiers à 
nous plaindre du manque de 
jeux ! Je vous renvoie aux cour- 
riers des lecteurs des deux mois 
précédents où nous avons, de 
concert avec vous, aussi tenté 


Press 


de faire passer le message. Pas 
de préférences consoles ici, 
seulement une préférence abso- 
tue pour les bons titres, qu'ils 
se nomment Manx TT ou V-Rally. 
Cela dit, force est de constater 
que la Saturn se porte mal, en 
France comme ailleurs. Les rai- 
sons sont multiples. La princi- 
pale reste Le progressif aban- 
don dont la Saturn semble ètre 
l'objet. Pas de Tomb Raider 2 
Saturn, pas de Syndicate Wars 
Saturn, pas de jeux Squaresoft 
Saturn, pas de jeux Saturn ? OU 
peu en fait, si l'on y regarde de 
plus près. Quant à Moto Racer 
et NFS 2, aucune version Saturn 
n'est à ce jour prévue. Pour War- 
craft 2. une version Saturn devrait 
sortir en même 


temps que 
la version PlayStation. Sega- 
maniac, ne vous laissez pas faire. 
nous sommes avez vous ! 


Nintendo, 
le prix à pic 


En ce qui concerne la Né4, une 
bonne machine indubitablement. 
Une réussite commerciale, incon- 
testablement. Mais où sont les 
jeux ? Et à quel prix ? L'indi- 
gence des concepts (un Mario, 
un Doom:like, un jeu de kart, 
la belle affaire !) Le dispute à 
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Sony Game Line: 08 36 68 22 02* 3615 PlayStation* 


L'actualité de la Playstation 24h/24h et les conseils d’un spécialiste en direct. 
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Elric, d'après le roman de Moorcock, devrait beaucoup ressembler 


à Legacy of Kain. 


Les premiers jeux M2 arrivent alors que la machine n'existe pas. Un air de déjà vu. 


des prix ignominieusement 
élevés.ILest tout à fait honteux 
de rencontrer encore des car- 
touches de jeux vidéo (parce 
qu'après tout, ce ne sont QUE 
des jeux vidéo ! ) flirtant allé- 
grement avec les 600 francs 
pièce. Bon sang, mais 600 balles 
c'est presque trois jours de tra- 
vail d'un Smicard, c'est de la 
bouffe pour une famille de trois 
personnes pendant une 
semaine. Il s'agit de revenir un 
peu sur terre, et de garder aux 
choses leur proportion. Sans 
compter que Nintendo prévient 
d'ores et déjà ses clients (ses 
gogos ?) qu'il faudra acheter 
une extension pour la machine 
parce que, finalement, les car- 
touches c'est rapide, mais c'est 
quand même pas terrible. De 
qui se moque-:t-on ? 

Umberto le Rosicrucien 


Courage, courage, les jeux N64 
arrivent. Pour l'été, sortiront 
Ciayfighter 1/3, Dark Rift, Hexen, 
Robotron 64, Trouble Makers 
(Enix). Goldeneye 007, Mission 
Impossible, Ken Griffey jr. base- 
ball, San Francisco Rush, Duke 
Nukem 3D et encore d'autres. 
Bien que les jeux arrivent, Les 
prix ne sont, quant à eux, pas 
près de baisser. Alors qu'il faut 
compter près de 600 francs 


pour les nouveautés (près de 
900 francs en import japonais 
ou américain). il est vrai qu'il 
faut avoir les moyens pour jouer 
à la Nintendo 64. Cela n'arrête 
pourtant pas les américains 
qui se sont mêmes précipités 
sur le très médiocre War Gods. 
Cela dit, il n’y a pas grand 
chose qui Les arrête ces gens- 
là. Quant au DD 64, il faut bien 
admettre que la politique 
qu'adopte Nintendo à son 
propos est pour le moins 
étrange. Prôner la supériorité 
de la cartouche pour aussitôt 
la remplacer (la compléter diront 
les plus conciliants) par Un sys- 
tème de lecture optique semble 
particulièrement curieux pour 
ne pas dire carrément stupide. 
Enfin, La sortie française de la 
console risque bien de passer 
inaperçue. En effet. les 
consoles européennes sont 
d'ores et déjà disponibles en 
Fnac, Virgin Megastore ou 
encore à Auchan. Autant dire 
que ceux qui voulaient abso- 
lument la console la possède 
probablement déjà. Cela pour 
dire, qu’au niveau national, la 
sortie en septembre au prix de 
1090 francs de la Nintendo 64 
risque bien d'être une drôle de 
sortie pour ne pas dire une 
sortie carrément drôle. 


Destruction Derby 3 


Final Fantasy N64 
Tobal N64 
Formula 1 

Destruction Derby 2 

WipEout 2097 


1s votre numéro 57 à la page 
83, concernant Te n 2, vous 
aviez dit que musiques 
superbes étaient disponibles en 
CD audio. Comment se procurer 
ce CD audio ? 


La plupart des jeux vidéo japo- 
nais disposent de leurs musiques 
sur CD audio. Alors que cette mode 
arrive tout juste en France (ce n'est 
pas pour rien que nous vous fai- 
sons découvrir les musiques de 
Psygnosis ce mois-ci), il reste 
cependant difficile de se procu- 
rer ces CD japonais. I! faut donc, 
pour les trouver, se renseigner 
auprès des boutiques spéciali- 
sées dans l'importation de pro- 
duits japonais. Les boutiques de 
jeux d'import peuvent très bien 
passer commande pour de tels 
produits. 


J'ai entendu dire que Virtua Figh- 
ter allait onverti sur PlayS- 
tation, pour je ne sais trop quelle 
raison, et de même pour Turok. 
Est-ce vrai ? 
Mr. Sonyen 


ILY a quelques mois alors que 
Bandai et Sega devaient fusion- 


PlayStation 


Saturn 
Saturn 
Saturn 


Pas prévu 

Pas prévu 

Pas prévu 
Aucune date 
Aucune date 
Septembre 1997 


ner (voir à ce propos nos news du 
Japon, la possibilité d'une adap- 
tation de Virtua Fighter sur PlayS- 
tation a été évoquée. Il s'agissait 
alors de dire que Bandai pourrait 
continuer à développer des titres 
PlayStation en utilisant la galerie 
de personnages de Sega. Il s'agis- 
sait d'une hypothèse, rien de plus. 
Aujourd'hui, alors que la fusion 
est tombée à l'eau, il ne faut pas 
croire que Virtua Fighter puisse 
un jour prochain arriver sur PlayS- 
tation. De plus, Virtua Fighter 3 
débarquera sur Saturn en fin 
d'année. Enfin, pour ce qui est de 
Turok, initialement prévu pour 
PlayStation, il semblerait que le 
projet ait été abandonné chez 
Acclaim. Turok restera donc l'apa- 
nage de la N64.. et du PC avec 
carte 3D puisqu'une telle adap- 
tation est actuellement en cours. 


À Poiï, qui n'a qu'à appeler Joys- 
tick et demander Gana pour régler 
ses problèmes : à N64-Pro, Le fan- 
zine couleur de la Nintendo 64 
47 F +3 francs de port à David 
Khoy, 7. rue Nicolas Bourbon, 
10200 Bar-sur-Aube) : à Tux Souf- 
fé, pour son histoire de la vie de 
Greg : à Stéphanie Pages. qui 
peut aussi commander des 
anciens numéros puisque tous 
les Joy$ sont compatibles et tous 
ceux qui nous ont écrit. Bonnes 
vacances et rendez-vous dès le 
mois de septembre. 


La version PlayStation de Turok aurait finalement été abandonnée. 
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CTRONIC ART 


Le combat: spatial à la Vitesse 
_ de la lumière ed 


— 


RD hp 


EN OX LT ! 


ALLÉE 


eu de combat spatial le plus spectaculaire 
Out univers avec de superbes effets 
spéciaux 32 bits. 


Pour plus d'informations téléphonez auuith Gnivez à Electronic Arts, Centre d'Affaires Télébasé, 3 rue Claude lt 1 ou Mont d'Or. email uk-support@ ea com: 
1997 Rage Softuure Ltd, Le logo AoneSel 1 MiaueSoftunre, Dorkight Conflict, Electronic Arts et le logo Flectromie Arts laga sonE des morques OU MeS marques déposées de Electronic Ares aux FFE Unis el 70) 
dans les autres pays. Tous urels CÉSETNES ti HMbeénosée ue SangEntertainment int. SEGA ond SEGA Saturn süntides mor que s GÉHOSÉSSdENENR ENLErArIsES LE, 


Citius, 
itius, fortius” 


oujours plus vite, plus haut étiplus fort. 
Cette devise sportive deviendrait-elle le 
credo des jeuxvidéo? Pas de jeux cetete, 
mais une foule delprojets. Voilà quelpour 
Matsushita la M2 pourrait bien tout bonne- 
ment disparaître avant que d'apparaître, 
que Sega prépare dans le plus grand!secret 
une console soi-disant révolutionnaire, que 
Sony'songe à une PlayStation portable en 
Hemandant a quoi pourra bien ressemblerla PlayStation 2, que 
BI et Microsoft songent a profiter dullucratif marche de la 
Sole et que Nintendo parle de son DD 64 (un lecteur optique 
ant aux inavouables déficiences des cartouches), alors que 
attend toujours la Nintendo 64française. Bref, onine chôme 
/'mais onlen oublie presque de faire des jeux !Pourcet 
il faudra se contenter de projections, de spéculations 
He perspectives alléchantes. Il nous aura fallu parcourir 
lques milliers de kilomètres pour.trouver ce que nous, 
rchions - le plus grand salonidu monde consacré 
jeux vidéo - et Voir, comme!dans unelgigan- 
que boule decristal un rien bruyante,.le 
r. Mais cette fois-ci, les jeux étaient là, 
s les avons'essayés. L'E3 comme si 
s y étiez, c'est dans ce Joypad 


Retrouvez tout ce qui 
fait l'actu du moment et 
ce que nous réserve l'avenir dans les 

32 pages que nous consacrons 
au célèbre salon américain ! 
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Dn est plutôt contents, 
bn part tous s'éclater aux Bahamas 
bour les vacances. Alors histoire que 
ous ne soyez pas trop dégoûtés; on 
ous offre le premier. volume de 
oypad!CD, avec enexclu les mouziks 
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Et voilà ! Numéro 66 = Il x 6 = 6 ans que Joypad existe ! 
Retrouvez l'équipe au grand complet, croquée avec talent 
par le gars PiXX ! (Le gâteau est à taille réelle) 


Coup de gueule contre Nintendo, complot contre Sega, 
tout y est, mieux que les X-Files. 


C'est l'événement du mois, en plus de l'E3. Lara Croft est de 
retour, et elle est énervée ! 


Parasite Eve, Private Eye, Biohazard 2, Einhender de 
Squaresoft, Dragon Ball GT, et la blague Sega - Bandaï, 
dernière édition c'est parti ! 


Dans ce qui est considéré comme un des plus grands salons 
américains, retrouvez tous les éditeurs du moment, et ce 
qu'ils nous préparent dans ces quelques 32 pages pleines à 
craquer de futurs hits. 


Les US et l'Europe, ça nous donne dans le désordre : le premier 
jeu de la M2, Mission Impossible, Formula One ‘97, Croc, 
Lamborghini 64, Duke Nukem 3D, Sonic Jam, Conquest Earth... 


Le prochain hit de Sony, qu'ils nous avaient bien caché, le 
voilà. Une aventure qui s'annonce hors du commun, 
et ces 4 pages vont vous mettre l'eau à bouche ! 


Un jeu qui prend'son temps pour mürir correctement... et 
tant mieux, ils le bichonnent ! Les dernières infos sur cet 
univers singulier, de nouvelles photos, des détails 
croustillants… 


Les reportages, l'E3, les News et tout ça, c'est chouette, 
mais on vous parle aussi d'aujourd'hui, même si c'est 
ailleurs. Ace Combat 2 enfin là, Hexen 64, War Gods qui 
nous a fait bien rire sur N64! 


Ce mois-ci, le jeu qui nous a zappés, c'est ISS 64. Encore 
meilleur qu'en version jap, le hit de Konami est atrocement 
beau. Mais aussi : Rage Racer (la suite de Ridge en officiel), 
Rally Cross, Tenka, Syndicate Wars, et un trombino spécial 
couv’ d'anniversaire ! 


Lost World, le retour des dinos en folie, et Side by Side 2, 
de l'arcade comme on l'aime ! 


Anim'Paad, Comic’ Paad et la rubrique cartes, c'est, 
pour ce numéro : le Petit détective, Black Jack vol. 5 
en vidéo, la nouvelle série de Magic (Aquilon), et pour 
les comics, Strange, Spiderman, et Spawn. 


Cette fois-ci, les codes Action Replay prennent effet ! 
Au menu, Vandal Hearts sur PlayStation et Manx TT sur 
Saturn pour les codes, et les traditionnels : N4S2, 
Mech Warrior 2, Porsche sur PlayStation. Mais aussi 
Hexen, C&C, Die Hard Trilogy sur Saturn ! 


Mr Zlu nous squatte 4 pages pour cette Joybank 
spéciale été ! Plus de billets, pour les plus parvenus, 
mais surtout près de 40 jeux à gagner !!! 


La N64 est enfin réellement dispo, pour pas cher et 
facilement. Faut-il attendre la vraie française, ou 
craquer pour une belle allemande? Les joypads 
analogiques Saturn et PlayStation, koissa, pourkoissa, 
toussa, on vous dit tout ! 


PiXX en a profité pour nous recroquer après la teuf’. 
On n'arien pu faire, c'est du brut de décoffrage. 
L'équipe, version “après”. 
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Konami 


ALUNDRA (ZAPPING JAPON) 

AREA SI (ZAPPING OFFICIEL) 

ACE COMBAT 2 (ZOOM JAPON) 

ACTUA GOLF 2 (ZAPPING OFFICIEL) 

ALL STAR SOCCER (ZAPPING OFFICIEL) 
Lire FORCE TENKA (TEST OFFICIEL) 
MACHINE HUNTER (ZAPPING OFFICIEL) 
METROPOLITAN HiGHWAY BATTLE R (ZAPPING 
RAGE RACER (TEST OFFICIEL) 
RALLY CROSS (TEST OFFICIEL) 
RUN ABOUT (ZAPPING JAPON) 
SYNDICATE WARS (TEST OFFICIEL) | 
VR BASEBALL (ZAPPING OFFICIEL) | | 


WILD ARMS (ZAPPING JAPON) 


D-XHIRD (ZAPPING JAPON) 107 
Goop ISLAND CAFE (ZAPPING JAPON), 106 
GROOVE ON FIGHT (ZAPPING JAPON) 107 
MaRTIAN SUCCESSOR NADESICO (ZAPPING JAPON) 106 
RETURN FIRE (TEST OFFICIEL) 124 
THE Kine or FieHTeRs'95 (TEST OFFICIEL) j 4 
TETRIS ATTACKS (ZAPPING OFFICIEL) 128 
War Gops (ZOOM USA) . __104 
Lost WORLD (ARCADE) à _:' 130 
Sipe BY SIDE 2 (ARCADE) à? - 132 
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méfier de prix ho 
sur des milliers: de jeux “» 


LATAUOGUEFIA STATE 


GRATUN Le catalogue PlayStation N°6 
#32 pages couleurs disponible chez Micromania !! 


$ TOPS 


AYSTATION ,, di à é à me SUN 


Pénétrez dans le monde impitoyable de Rage Racer... |\| 
Votre objectif: vous imposer sur 4 drcuits. des plus 


éprouvants ! 2 modes de jeu, 4 nouveaux circuits dont 1Lû 
gagner, 13 voitures à us en gagnant des courses. rt 


WE, Avec une ne hors du commun, des 

graphismes et des mouvements de joueursà = 
aus couper le souffle, International Super Star Soccer FE #22 
ro vous fera Ts des heures de jeu seul ou bien à à 4e 


SIMULATION DE COURSE ! Pilotez 

une des T1 voitures sur un des 45 

circuits pré-définis du jeu. Grâce à son 

graphisme en 3D temps réel, 

tas artificielle du pilotage, le 
y-surround, voit le TOP des 

FE É Rally. 


Avec Soul Blade, c'est une nouvelle 4 Dirigez un groupe de voleurs dans un monde en 3D, 
génération de jeu de baston qui \ FETES polygonale qui rend la perception des 
débarque sur voire PlayStation. Avec une … fMiférents lieux très claire. À chaque rencontre 


foïtés preuve d'un grand sens stratégique pour des voix digitlsées en férementen Français, «jeu es 
abattre les ennemis les plus dûngereu) 


Sein HIT en puissance. À ne manquer sou 
RÉFÉRENCE en mañère 
de jeu de combat. 


es nouveautés NINTENDO 64 
soonibles chez WWCROMANIA ! 


travers 4 coupes et courses 
sur des terrains plus que divers, 
us vous livrerez seul ou avec des 
amis à des courses dél 
esse. 


pie LNEW 
Ÿ Ÿ Ÿ y U, LU QU] 
PERSTA International 
OCCE R 64 Super Star 
Soccer De 
Luxe sur NINTENDO 64 : une 
jouabilité hors du commun, seul ou à 4°en 
simultané, des graphismes et des mouvements 
à couper le souffle. 


Mouveau 
SERVICE À 
Micromania } 
reprend. 
vos anciens Jeux 
PlayStation == 
Nintendo 64 - 
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MICROMANIA MONTPARNASSE 


126, rue de Rennes - 75006 Paris 


Métro Montparnasse où Saint-Placide 


Tél. 01 45 49 07 07 
MICROMANIA FORUM DES HALLES 


5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut 
75001 Paris - Tél, 01 45 08 15 78 


MICROMANIA LA DÉFENSE 
Centre Commercial Les 4 Temps 

Niveau] - Rotonde des Miroirs 

Métro & RER La Défense - Tél. 01 47.73 53 23 
MICROMANIA PARINOR 


Centre Commercial Parinor - Niveau 
93006 Auhay-sous-Bois - Tél. 01 48 65 35 39 


MICROMANIA LES ULIS 2 
Centre Ccial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA ÉVRY 2 


2] Centre Cciol Evry 2- Tél 01 60 77 7402 


=| MICROMANIA ROSNY 2 


Æ] Centre Commercial Rosn 


LES NOU 


2 
93110 Rosny - Tél. 01 48 54 73 07 
MICROMANIA VÉLIZY 2 


Ge Gnneca Vélizy 2 78140 Vélizy 
=] Tél. 0134653291 


MICROMANIA BELLE ÉPINE 
Centre Ccial Belle Épine - Niveau Bas 
94561 Thiais - Mo vilejuif Terminus 

Bus 185/285 RER C Choisy 

Bus TVM Belle Épine - Tél. 01 46 87 30 71 


AS 2 La princesse enlevée par Koopa, les 
étoiles. gardiennes du palais éparpilées dans le château et des 
monstres sortant des tableaux ! Que FEZERR 


Centre Ccial\SQuentin-en:Yvelines 
Face Carrefour 78000 Si-Quentin-en- 
Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23 


MICROMANIA CERGY 


Centre Ccial Créteil des 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 
95000 Cergy - Tél. 01 34 24 88 81 


MICROMANIA CRÉTEIL 


Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Hau 
Entrée Métro - Métro Créteil-Préfecture 
Bus 117/181/104/308 - 94016 Créteil 
Tél. 01 4377 2411 


MICROMANIA MONTPELLIER 


Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Montpellier - Tél. 04 67 20 14 3 


MICROMANIA GRAND-VAR 


Centre Commercial Grand-Var Sud 
83160 La Valette-du-Var - Tel. 04 94 75 32 


MICROMANIA CAP 3000 
Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 
06700 Stlaurent-du-Vor - Tél. 04 93 14 61 
MICROMANIA NICE-ÉTOILE 
Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice - Tél. 0493 62 01 14 
MICROMANIA LYON-LA-PART-DIE! 


Centre Commercial La Part Dieu - Niveau | 
69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82 


MICROMANIA EURALILLE 


Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussée 
59777 Lille - Tél. 03 20 55 72 72 


MICROMANIA LILLE V2 


Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille - Tél. 03 20 05 57 58 
MICROMANIA STRASBOURG 
Centre Commercial Place des Halles 


Niveau Haut [Face entrée cu 
67000 Sfrasbourg - Tél. 03 88 32 60 70 


MICROMANIA VENTE PAR CORRESPONDANG 
BP.009.: 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS 
Tél. 04 92 94 36 00 


OUVERT DU LUNDI AU VENDREDI DE 9H À 19H] 


P'inégalée, d'un grand réalisme. À trav 
"10 courses, vous pourrez guider 4 


Mario 
7 
Clu ST A RWA À Un formidable jeu d'action aventure 
ES [ avec une vue à la première 
fravers des = personne: Votre mission : infiltrer 
{ un Defroyer Stellire Impérial et déraber les plans de l'Etoile Noire. 
N'oubliez pos : vous êtes le seul à pouvoir déjouer lc 


s AR de Dark Vador. 
EURE 


HE | n 4 1 {| À 
RIÈGE 4 


EP 


en pline() formes) dans 
* ja suite de Tomb Ë 
Un second épisode qui 


Cette fois; 
denOMbrEux 
niveaux SE 
déroulent 

en extérieur, 
dans les rues 
de Venise 


s 


; Se rt CT 
+ inclus 


beaucoüp'plus 
de «dynamic 
lighining> 
dans cet 
épisodé: Cette 
technique a 
pour réSultat 

» d'excellents 
2 effels visuels. 
Ainsi, lorsque 
Lara fire, sés: 
coups de feu à 
éclairent les\ 
EST environs si 
Elles trouve 
— dansk ne 
pénombre.\ 4 


Lara is back ! — 


ans les locaux de Core Design, nous n’avons Den moins 


\ pas hésité à assaillir de questions toutes plus Fay \ures 4 
| pertinentes les unes que les autres l’équipe “linéai 4 dans à D 
occupée à travailler sur Tomb Raider 2. De NS OÙ 160 Y à; 
es HR Lara est-elle 7 a plus forc rent (Re 
«Quels conseils donneriez-vous à nos lec- 7,27 
teurs pour la séduire?», le pauvre hère a subi quelque chosg, 


à Ra 

la pire des tortures. De fait, les réponses fusaient : «Mais laissez- 4 trouver, … HR 
la tranquille ! De toutes façons Lara m'appartient !» Quoi? Com  gnais quelques Ÿ 

ment ça? Comprenez : l'homme à qui nous avons eu affaire n'était e à faire. \”: 

autre que le character designer de Tomb Raider 2, Joss Charmet. 
Un nom pas très british et pour cause, Joss est français. “J'ai tra- 
vaillé un certain temps chez Kalisto (ex-Mindscape Bordeaux, auquel 
on doit le très attendu Nightmare Creatures sur PlayStation, NDLR) 
avant de venir m'installer ici, confie-t-il. Depuis, je m'occupe essen- 
tiellement du design des personnages, monstres, animaux ou êtres 
humains, qui se trouvent dans la suite de Tomb Raider.» 


C'est en dégustant des carottes coupées en fines lamelles dans 
la salle de réunion de Core que nous avons interrogé Joss au 
sujet des nouveautés de Tomb Raider 2. Puisqu'on ne change pas 


Dans Tomb 
Baïder2, Lara 
Yourra utiliser 

tleux 
accessoires 
simultanément, 
une arme-et 
dre lampe pot 
S’éclairet, par 
exemple. 


une formule qui marche, le concept du jeu n’a pas évolué. Le joueur 
incarne la plus charmante des héroïnes dans un univers en trois dimen- 
sions, avec une vue de dos à l'instar de Tomb Raider. «Tomb Raider 
2 est la suite logique de Tomb Raider, explique Joss. Ce nouvel épi- 
sode des aventures de Lara nous a offert l'opportunité d’exploiter au 
maximum les capacités du moteur 3D créé à l'occasion du premier. 
En d’autres termes, dans Tomb Raider 2, nous avons laissé libre cours 
à notre imagination. Nous avons incorporé certains éléments que nous 
aurions aimés voir dans le premier et définitivement éliminé les bugs 
qui avaient pu subsister !» Si vous souhaitez en savoir plus, vous trou- 
verez ci-après diverses informations glanées au gré de la conversa- 
tion. Des infos qui valent leur pesant d'or. 


pe À Le. 
1/ UN SCÉNER D'ENFER 

Bien que Joss n'ait pas eu le droit d’en dire beaucoup, nous savons 
néanmoins ceci : à peine remise de ses émotions, Lara se retrouve 
confrontée à une secte. «Je dirais plutôt qu'elle doit faire face aux 
membres actifs d’une société secrète», précise Joss. Mercenaire dans 
l’âme, Lara Croft est une nouvelle fois à la recherche d'une relique 
ancestrale. Une longue quête en perspective, qui la mènera de la grande 
muraille de Chine aux plateaux du Tibet en passant par les docks de 
Venise. «Jusqu'à une épave à moitié engloutie par les flots ! s’exclame 
le créateur de Lara. L'occasion pour le joueur de voir Lara nager et se 
battre sous l’eau, car les requins rôdent...» 


2/ UN SOUPÇON D'INTERACTIVITÉ EN PEUS 


Au cours de l'aventure, Lara rencontre quantités de bestioles 

inédites. «En tant que character designer, je me suis chargé 

de donner vie au monde baroque de Lara Croft, confie 

Joss. Ça n'a pas été toujours facile.» Logique car on 

sait désormais que le jeu comporte deux fois plus 

d'ennemis que précédemment. Des requins, des 

chiens, des aigles, des méduses et même des êtres 

humains. «Ce sont, pour la plupart, les hommes de 

main de la société secrète. Dans les rues de Venise, 

ils portent un costume sombre et un masque qui 

fait référence au carnaval. Outre ces êtres malé- 

fiques, le jeu comprend également d'autres personnes, 

pas forcément des amis, mais pas non plus des ennemis 

de Lara. A elle d’en décider : aller discuter avec eux pour 
éventuellement se renseigner ou leur tirer dessus !». 


D'un point de vue purement graphique, les améliorations quant à la 
morphologie de l'héroïne sont notables. «L'un des défauts que nous 
voulions gommer consistait à atténuer cette impression de poitrine 
en pointe de Lara !» Résultat : ouah !!! Ce n’est pas tout. Dans Tomb 
Raider 2, la gamine au sang chaud effectue des mouvements plus sty- 
lisés. Détail important : elle peut enchaîner des sauts. Il n'y a plus de 
temps d'arrêt (ou «motion blinding») entre chaque mouvement. 
D'autre part, Lara est désormais capable de grimper aux murs. Nous 
l'avons vue s'agripper aux livres d’une immense bibliothèque pour 
parvenir à son sommet. Puis, il y a de nouvelles armes, comme le 
lance-harpons qui lui permet de repousser les indésirables sous l’eau. 
«Lara peut aussi utiliser différents moyens de locomotion pour se 
rendre d’un endroit à un autre. Lesquels? No comment !» Merci Joss. 
Enfin, dernier plus : la natte de Lara est aujourd'hui animée en 3D 
temps réel. Sous l'eau, ses cheveux flottent. Quand on parle de per- 
sonnage réaliste. 


Outre l'interactivité plus poussée, les ennemis plus nombreux et plus 
variés et une Lara plus resplendissante qu'auparavant, les dévelop- 
peurs du jeu ont éliminé l'ensemble des bugs liés aux effets de caméra 
du premier Tomb Raider. «Nous avons inclus une caméra nettement 
plus dynamique, précise Joss. Le joueur aura encore plus l'impression 
de participer à l'aventure...» Bref, au final, cela donne «un jeu qui 
exploite les capacités graphiques et sonores de la console de Sony à 
leur maximum. Attendez d'entendre Lara s'exprimer ou d'écouter 
les musiques d'ambiance : les sons ont été entièrement redigitalisés, 
ce qui ajoute une réelle profondeur à Tomb Raider 2.» Plus que cinq 
mois, deux jours, 18 heures, 13 minutes et 45 secondes à attendre. 


AUCOURSLE 


CAVENTURE, LRE 
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BRITISH 


VENTE PRR CORR SPONDANCE : Tél : 03 20 90 1 2e … Fax : 03 20 90 % 23 | 
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uper Nintendo leaadrive 


SUPER NINTENDO + 1 MANETTE INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE249,00 NBA LIVE 97 (EUR) 299,00 
NHL 97 (EUR! 299,00 

DBZ HYPER DIMENSION PRINCE OF PERSIA 2 299,00 OMS NE EU) nd SOHTRQUUES 2 Eu) 299,00 
| +1 MANETTE 489,00 SCHTROUMPFS 2 299,00 M MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00  WRESTLEMANIA (EUR) 299,00 


| DONKEY KONG 3 449,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00 
DRAGON BALL Z : LULTIME MENACE 449,00 SIM CITY 2000 399,00 ANETTE 6 BOUTONS 


FIFA 97 369,00  SPIROU 249,00 P 
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149,00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER MARIO ALL STAR 249,00 
ALIEN 3 (EUR) 99,00 MR NUTZ (EUR) 129,00 


SOCCER DE LUXE 449,00  TERRANIGMA 399,00 
LE ROI LION 299,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449,00 
LOST VIKING 2 329,00 WORMS 349,00 
LUCKY LUCKE 399,00 + ACTION REPLAY 3! 


NBA LIVE 97 369,00 MANENE Rae) BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NBA JAM TE (EUR) 149,00 
NHL 97 399,00 + ALIMENTATION SECTEUR DESERT STRIKE (EUR) 129,00 NBA LIVE 96 (EUR) 169,00 


PGA TOUR GOLF 97 399,00 + PRISE PERITEL DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 129,00 


DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 129,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169,00 


DRAGON BALL Z (JAP) NHL 96 (EUR) 149,00 
+ ADAPTATEUR 199,00 PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 149,00 
r [e] m OS DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 PHANTOM 2040 (EUR) 99,00 
—— EARTHWORM JIM (EUR) 149,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00 
MYSTIC QUEST 149,00 EARTMONE que LEUR) 199,00 RENOLUTION X (EUR) 99,00 
5 ECCO TH] L. UR) 129,00 (EUR) 99,00 
he 162004 NEASAM 128.90 FIFA 97 199,00 ROAD RASH 2 (EUR) 129,00 
ASTERIX ET OBELIX 249,00 NHL 96 149,00 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 169,00 SOLEIL (EUR) 149,00 
à BATMAN FOR EVER 149,00 PACK ATTACK 14,00 M FOREMAN FOR REAL (EUR) 99,00 SONIC SPINBALL (EUR) 149,00 
CLAYMATE 99,00: . PGATOURIGOLF 88 192,00 M GENERAL CHAOS (EUR) 129,00 SPARKSTER (EUR) 129,00 
EARTHWORM JIM 2 199,00  PLOK 129,00 J. MADDEN 96 (EUR) 149,00 SPEEDY GONZALES (EUR) 129,00 
FOREMAN FOR REAL 149,00  PREHISTORIC MAN 99,00 JUDGE DREDD (EUR) 129,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 149,00 
OOF TROOP 129,00 REVOLUTION X 99,00 JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00 STAR STREK (EUR) 129,00 
HAGANE 99,00 SHAQ FU 129,00 LA LEGENDE DE THOR (EUR) 149,00 TIME KILLER (EUR) 99,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER BC KID 149,00 LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR)199,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00 
SOCCER 199,00 TERMINATOR 2 99,00 RIGHT ÉRHÈAOES ne ZOOL (EUR) 89,00 
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC TINTIN AU TIBET 24900 [NL RBO(EUR 0 200P EUR) 59:00 
GAMES 14900 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 299,00 [| MARSUPILAMI (EUR) 166,00 
JUDGE DREDD 149,00  WARLOCK 149,00 = EE 
KILLER INSTINCT 99,00 WORLD MASTER GOLF 149,00 
MEGAMAN X 149,00  WRESTLEMANIA 199,00 ; D [@) 


MORTAL KOMBAT ZOOP 99,00 


MORTAL KOMBAT 2 


= IRON ANGEL 99,00 SHOCK WAVE 2 99,00 

Ro ar à 3DO +1 jeu JOYPAD PANASONIC 99,00 SNOW JOB 99,00 
: | 690 F KING DOM : SPACE HULK 99,00 
à ( h ef à m ICO m ALONEINTHE DARK 2 (VF) 99,00 THE FAR REACHES 99,00 SPACE PIRATE 99,00 
ALONE INTHE DARK (VF) 69,00 LASTBOUNTY HUNTER 99,00 STAR BLADE 99,00 

BATTLE SPORT 990  OLYMPIC GAMES 299,00 STATION INVASION 99,00 
CASPER (NTSC) 199,00 PEEPLE BEACH GOLF99,00  STELLA7 79,00 
CORPSE KILLER 69,00 PGA 96 99,00 STRIKER 99,00 
DOOM 99,00  PSYCHIC DETECTIVE69,00  SYNDICATE 99,00 
| FIFA SOCCER 99,00  QUARANTINE 99,00 THEME PARK 99,00 
ELIGHT STICK (smuLAToN198,00 | RETURN FIRE 99,00 TOTAL ECLIPSE 99,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 … VIATUOSO 99,00 
HELL 9900  SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 
IMMERCENARY 99.00  +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 WING COMMANDER 3 99,00 
INCREDIBLE MACHINE 99,00 SHOCK WAVE 1 69,00  ZNADNOST 99,00 

Sante . PE 


EARTH BOUND + GUIDE 299,00 
LUFIA 2 399,00 
Tous les jeux disponibles 
sur 9615 ESPACES 


= TURRICAN 99,00 


WARIO WOODS 99,00 (SECRET OF MANA 2) 
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 YS 5 


ZELDA (texte français) nécessite A | ne 
un adaptateur AD29 TURBO 99,00 eo Li eo 


BAHAMUT LAGOON 
DRAGON QUEST 6 
FAR EAST OF EDEN 
FEDA 
SEIKEN DENTSETSU 3 


KARNOV'S REVENGE 


=) J0YPAD... 249.09 


KING OF FIGHTER 97 TEL 
CDI 450 + CARTE VIDEO | : ARTOFFIGETING 249,00  SAMOURAI SHODOWN Il 690,00 
+ 2 FILMS 1490 F Tous les jeux FATAL SUR I 248,00 WORLD HEROES II 249,00 
TOUSILESITITRES AUX/MEILLEURS. PRIX, > [ FATAL FURY REAL BOUT 690,00 
LISTE SUR DEMANDE a 99 F } nn , - ; — 


Neo Geo CD 


199 F \ EM — NEO GEO CD Z + 1 jeu au choix 2990 F KING OF FIGHTER 96 COLL. 


+ MEMORY CARD 299,0C 


KING OF MONSTER 2 199,00 

CD Fi “es mere UE à 3 COUNT BOUT 199,00 MUTATION NATION 199,00 
NOMAD + ADAPTATEUR AGRESSOR OF THE DARK NINJA MASTER 349,0C 

LM! DISPONIBLE SUR DEMANDE ULTIEUS: 1290 F PF] cou8aT 199,00 POWER SPIKES 149,00 
ALFA MISSION 2 199,00  PULSTAR 199,00 

BASE BALL 2020 199.00  RAGNAGARD 349,00 

am ea BURNING FIGHT 199,00  ROBO ARMY 199,0€ 
FATAL FURY 3 199.00  SAMOURAI SHODOWN 4 449,00 

LISTE SUR DEMANDE FATAL FURY SPECIAL 199,00  SAMOURAI SHODOWN3 299,0 
SE FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL 449,00  SAMOURAI SHODOWN RPG 449,00 

2 FOOTBALL FRENZY 199.00 SUPER SIDE KICK 2 199,00 
GALAXY FIGHT 199.00  TWINKLE STAR SPRITES  399,0€ 

VIRTUAL BOY | GHOST PILOT 199,00 VIEW POINT 199,0€ 


L KARNOV'S REVENGE 


LE, À 
VE LILLE 


+ 1 JEU 299,00 
3 LE î E 

2 PARIS \ 
ee ne FL: 2707 077 


75011 PARIS - M° Voltaire ve Rval | Tél: 0320 55 67 43 VANNES 


199,00 WORLD HEROES PERFECT 199,00 


Tél: 0148054288 | RE PARIS M°Holel de Vil ou St Paul 44, rue de Béthune Ë 
tl:0148055067 [| Tél:01 40 27 88 44 Tél : 03 20 57 84 82 rl 02 97 42 8 1 


RUE PAR CORRESPONANLE : Tél. 
= 
128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M? Voltaire 


Tél: 01 48.05 42 88 
Tél :01 48,05 50 67 


at U f n version PAL 


SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 
VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 


Liste des films disponible sur demande 


36, rue de Rivoli 
| 75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul 


Tél ::01 40 27 88 44 


03 20, 


Fax : 03 20 0 ® 23 
La DOUAI 


39, rue Saint Jacques 
Tél 03 27 97 0771 
NE 


rue Thiers 
Tél: t 97 4266 91 


laystation 


PLAYSTATION MULTISTAND 
+ 1 JEU AU CHOIX AFB90 F 


Dre. 


2, rue Faidherbe 
Tél : 03 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél ::03 20 57 84 82 


+ SOURIS 
+ PRO)ACTION REPLAY 
* CABLE DE LIAISON 

+ JOYSTICK 

* MANETTE 


+ MANETTE ASCII 


+ VOLANT + PEDALIER + NEED FOR SPEED 499 F 

+ GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 
+ MEMORY CARD 3 en 1 

+ ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 


JEUX JAP. 


299 F 
149 F 


ENNEMY ZERO 
J LEAGUE VICTORY 97 
KING OF FIGHTER 96 
OGRE BATTLE 
PUZZLE BUBBLE 3 
RIGLOR SAGA 2 
TENGAMAKIO 
TERRA PHANTASTICA 
JEUX EUROPEENS 
ANDRETTI RACING 
AREA 51 


AROK 
BATTLE STATION 
BEDLAM 


BLACK DOWN 
BOMBERMAN 
BUG TOO 
BUST A MOVE 2 
COMMAND & CONQUER 
CRUSADER NO REMORSE 
CRYPT KILLER 
DARK LIGHT 
DARK SAVIOR 
DIE HARD TRILOGY 

OM 


Do 

DRAGON BALL Z 2 +1 MANETTE 
EARTHWORM JIM 2 

FIGHTER MEGAMIX 

FIGHTING VIPERS 

GRID RUN 

HEXEN 

INDÉPENDANCE D; 369,00 


>=>Promos 


JEUX JAP 
FIGHTER MEGAMIX 
KING OF FIGHTER 95 
NIGHTS 
SHINNING THE HOLLY ARC 
STREET FIGHTER ZERO 
TOSHIDEN 2 

| VAMPIRE HUNTER 


JEUX EUROPEENS 
{ ALIEN TRILOGY 

BATMAN FOR EVER 

BREAK POINT TENNIS 
BUBBLE BUBBLE 

CHAOS CONTROL 

DARIUS 11 

FIFA 96 


199,00 
199,00 
149,00 
149,00 
99,00 
29,00 
99,00 


199,00 
199,00 
149,00 
199,00 
149,00 
99,00 
149,00 


DO 64 EUR 
à Au bon d'achat 


SI VOUS ACHETEZ UN JEU 
- PAD ANALOGIQUE 
DAPTATEUR 6 JOUEURS: 
+ MANETTE TURBO 


JOHN MADDEN 97 

KING OF FIGHTER 95 
LOST VIKING 2 

MAGIC THE GATHERING 
MANX TT 


MASS DESTRUCTION 
MEGAMAN X 3 
MICROMACHINE 3V 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
NBA JAM EXTREME 

NBA LIVE 97 

NIGHT + PAD 
PANDEMONIUM 

PGA TOUR GOLF 97 
PINBALL GRAFFITI 
RETURN OF FIRE 

SCOR CHER 

SEGA RALLY 

SHINNING THE HOLY ARK 
SKY TARGET 

SONIC 3D 

SOVIET STRIKE 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
SUPER PUZZLE FIGHTER 
SYNDICATE WARS 
TOMB RAIDER + PAD 
TORICO 

TOSHIDEN URA 

VIRTUA COP 2 + GUN 
VIRTUA FIGHTER 2 


VR POOL 96 
WORLD WIDE SOCCER 97 


FIFA 97 

FRANCK THOMAS BIG HURT 

IRON MAN 

JACK IS BACK 

MAGIC CARPET 

NHL HOCKEY 97 

SLAM AND JAM 96 

SPACE HULK 2 

STREET FIGHTER 

THEME PARK 

TOSHIDEN REMIX 

VIRTUAL ON 

WWF IN YOUR HOUSE 
JEUX USA 

MYST 

OFF WORLD INTERCEPTOR 


Nintendo 64 


299, 00 


199,00 
169,00 
169,00 
149,00 
169,00 
199,00 
129,00 
199,00 

29,00 
169,00 
99,00 
199,00 
199,00 


99,00 
99,00 


Fes NIGHT STRIKER 


# 


= PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEN 
+ SAC DE TRANSPORT È 
VOLANT + PEDALIE 
+ Joystick simulateur de vol 


+ Psychopad 
+ Pidole 


* RALLONGE MANETTE! 
= MEMORY CARD 

2 MEMORY CARD 120 BLOCS 249 00 
+ PRISE PERITEL RGB 169,00 
ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 269,00 


me RU. se MON 
DISRUPTOR _ 299,00 RAGE RACE 
DRAGON HEART 299, 00 RALLY CAOES 

JEUX JAP re 369,00 RAVEN re 299, 00 
ACE COMBAT 2 39e. de Een or 349,00 REBEL À > he 2 369,00 


299,00 RELOADED 299,00 
Et r 9:00 FORMULA 1 369,00 RESIDENT EVIL 
BASTARI 9,00 GRID AUN 


RDÉFADANGE DAY 209! 00 
Y CROSS 399,00 


BUSHPO BLADES ie ee 349,00 RIDGE RACER REVOLUTION 829,00 


XI 
Col INDÉPENDANCE DAY 369,00 ROAD RAGE 349,00 
BRACOLA X ide 00 2 
FINAL FANTASY VIL 499.00 RUE EATONAL Sao EU GAME 2000 se 00 
MAbnoen © CE 4 00 1SS PRO 368,00 SOVIET à STRIKE SES, ü 
ROCKMAN EATTLE CHASE 399! 00 JHONA LOMU RUGBY369,00 SPIDER 
SENGOKU MUSOU 399! 00 KING OF FIGHTER 299,00 SPOT GOES TO 
FIVE CRISIS 388 100 LA CITE DES ENFANTS HOLLYWOOD 369,00 
tn PERDUS 3200 STRÉST FIGHTER 

349, 00 ALPHA 

VANDAL HEART ee 00 


Re DYNASTY 3 oo. 
JUNE URorENS 49,00 


AST RESORT STKObER 
LEGA Y A AIRES DO SUPER PANG LOLLECTION 290! 00 
ACTUA SOCCER 2 348,00 
ADDIDAS POWER 


EG AE 5 ERS PE SUPER PUZZLE FIGHTER 299,00 
SWAGMAN 369,00 
te Lee ADurE ee Fr LE WARS gs. a 
00 
RO een MAC A 
ANDRETTI RACING 369 00 THE GATHERING _ 349,00 TEN PIN ALLEY 349, 00 
1 , MAMOTEK WARRIOR Fe . Lens DU 
AREA 51 349,00 
AREA 51 + GUN _ 499,00 


MEGAMAN X3 
AYRTON SENNA KART 29900 MICROMACHINE 3V 3e 00 TE OMMANDOg ES 9 
BATTLE STATION 369,00 
BEDLAM 


MR POMAS en DA. 
TK Ha Bi Se td 
Ron Hé TAILOGY 349,00 TOME DER 
reel r 35990 NAMCO MUSEUMS 29900 +1 MAI Cul 
ARR DENT 292.00 NAMCO MUSEUM 4 28900 + 1 Dont CARD 369, 00 
SONQUER. PADS4 NASCAR RACING. 349,00 TOTAL NBA 97 
CONQUER+ PAD342:00 NBA IN THE ZONE 2 299,00 TRANSPORT TYCOON 38 00 
ee 0 NBA LIVE 97 360,00 VANDAL HEART 369,00 
ERA RS NEED FOR SPEED 2 369,00 VIRTUAL POOL 96 349,00 
AO CIN OEARGEE 94800 NHL FACE ï. 97 290.00 VIRTUAL TENNIS _ 349,00 
SEUE NO RORSE 269 00 MEL HOCKEY 97 F0 Mbcanne AT Den D 
T KILLER 349,00 UM 349,00 WAR GODS 
PANIER DEA 369,0 WARHAMMER 
PERFECT WEAPON 869,0 WING COMMANDER 4 
PGA TOUR GOLF 97 369,00 WINGOVER 
PLAYER MANAGER 349,00 X COM 2 
PORSCHE CHALLENGE 299,00 
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Les avant-premières des jeux 

européens, américains et 


japonais qui arriveront chez 
vous un jour... Peut-être. 


, \ algré la disette qui frappe 
@ les sorties actuelles, aussi 
bien en France qu'en 

import, les projecteurs sont bra- 
qués ce mois-ci sur l'E3, le plus 
grand salon du monde consacré 
à notre passion commune : les 
chaussures de sport. À Atlanta, 
nos envoyés très spéciaux habillés 
en tongues par Cerruti, se sont 
livrés à un effort quasi surhumain 
pour parler des dizaines de jeux 
que préparent les éditeurs du 
monde entier. À l'arrivée, ça donne 
plus de 30 pages remplies de 
belles photos, d'infos inédites et 
de rumeurs en tout genre. Le pro- 
blème, c'est qu'à leur retour, ils 
étaient pieds nus dans les locaux. 
Ça puait à des kilomètres, j'vous 
raconte pas ! Bonnes vacances, 
et ne ratez pas le Joypad de la 
rentrée, y'aura plein de surprises... 


LA RÉDACTION QUI A DES PALMES AUX 
PIEDS. 


EDITEUR : SQUARESOFT 
SORTIE: : DECEMBRE 97 
DISPONIBILITE EUROPE : FIN 98 


QT 
\\ 
À vousWeénez @ peine de vous remetffe 
du &hoc émotionnel jHa-été-Final 
Fantasy VII ? Reprenez donc une 
petite pilule rose. Oui, celles que 

vous a données le docteur pour 
soutenir votre cœur. Car quelque 

chose me dit qu'il va encore en 
prendre un sérieux coup avec la 


nouvelle super méga production de 
Square, Parasite Eve ! 


à arasite Eve veut reprendre la 
(p) recette de Final Fantasy VII, 

un jeu de rôle orienté action, 
avec un graphisme à vous couper le 
souffle. Mais, Square va tenter d'amé- 
liorer les quelques points faibles de 
son hit précédent en utilisant un scé- 
nario béton, en améliorant les 
séquences cinématographiques et en 
les incorporant dans le jeu d’une 
manière plus fluide et plus naturelle. 


L'équipe qui est en train de réaliser 
Parasite Eve est, à quelques détails 
près, la même que celle qui a pondu 
Final Fantasy VII. Le Chara Designer 
(la personne qui conçoit les différents 


Cool! Moi qui ait toujours rêvé de savoir ce qui se passait à l'intérieur de mes cellules ! 
L'intro est un petit cours d'histoire naturelle, sauce Square. 


personnages) est toujours ce brave 
Nomura Tetsuya. Et les légions (à titre 
d'information, la rumeur, que Square 
ne confirme ni n'infirme, parle de plus 
de trois cents personnes !) de pro- 
grammeurs, modeleurs 3D, graphistes, 
animateurs. sont ceux qui ont tra- 
vaillé sur FF VII, avec les renforts des 
studios américains que Square vient 
d'ouvrir. 

Mais cette fois-ci, l'éditeur a décidé de 
faire plus fort encore. On est donc allé 
chercher quelque chose qui en mette 
plein la vue : Hollywood. Parasite Eve 
est donc le premier jeu de Square USA, 
même s'il s'agit plus d'une collabora- 
tion entre les différents studios de 


L'opéra, là où le cauchemar va commencer. 


développement de l'éditeur. La grosse 
cavalerie arrive sous la forme de pro- 
fessionnels du cinéma américain qui 
viennent diriger et conseiller les artistes 
pour la réalisation des passages en 
images de synthèse. Parmi ces “super- 
viseurs”, on notera particulièrement 
la présence de Steve Grey, à qui l'on 
doit “Apollo 13", “True Lies” ou “Entre- 
tiens avec un vampire”. D'autres super- 
viseurs ont travaillé sur des hits tels 
que “Cliff Hanger”, “Die Hard 3” 


La nouvelle référence 
PlayStation 


Parasite Eve se rapprochera beaucoup 
plus d'un jeu en 3D temps réel. Alors 
que FF VII proposait des graphismes 
superbes en 3D pré-calculée dans les- 
quels se déplaçaient des sprites, avec 
des séquences action en 3D lors des 


En. 


Si Aya est en 
robe de soirée, 
c'est qu'il s’agit 

du début de 

l'aventure. 

Sinon, elle est 
plutôt du genre 

blouson de 
Cuir/pains dans 
la gueule ! 


La nouvelle super 
mega production 


de Square 
Myto quoi? 


Parasite Eve est le titre d'un roman écrit por Sena Hideaki, ily a environ deux 

ans. l raconte comment un inspecteur de police, Aya Brea que le joueur incarne 

dans le jeu, part en guerre contre un fléau qui a déclaré la guerre aux hommes, 
les Mytocondries. 

Ilne s'agit pas, pour une fois, d'une nouvelle espèce d'aliens, genre baveux, à 

tentacules et sortant tout droit della Galaxie du Centaure, mais d'un des éléments 

qui composent les cellules de chacun. Les mitochondries participent à la respi- 

ration, et aux échanges énergétiques des cellules du corps. Ces cellules sont indé- 

niablement féminines : elles ne sont présentes que dans l'ovule. Et ce sont les 

mitochondries de l'ovule fécondé, qui vont se multiplier dans toutes les cellules 

» du fetus. C'estpar les mitochondries que se 

fransmetient toutes les maladies génétiques 

qui passent por la mère, comme l'hémo- 

philie ou la Marabunto… Un scientifique 

(c'est fou ce que les scientifiques fou- 

tent comme bordel ces temps- 

di.) fait des ex 


Kunihiko Maeda 


Avec Square, 


> RPG traditionnels 


prennent comme 
coup de vieux... 


combats, Parasite Eve va légèrement 
changer de concept. Les séquences 
animées en images de synthèse seront 
beaucoup plus nombreuses. Elles seront 
même omniprésentes. A la différence 
des jeux habituels, dans lesquels on 
les trouve à la fin de chaque scène ou 
de chaque changement de lieu, Para- 
site Eve utilisera une technique qui 
fera que le joueur ne distinguera pas 
le jeu, lui-même en 3D, des séquences 
en images de synthèse. Cela veut dire 
qu'il n'y aura pas de temps de char- 
gement avant chaque séquence. Le 
programme utilisera plutôt une tech- 
nique de chargement asynchrone, qui 
lui permettra de lire des données du 
CD sans arrêt, pendant tout le jeu. 


Cela veut dire aussi que chaque 
séquence en images de synthèse repren- 
dra très exactement le même décor et 
les mêmes personnages que le jeu, 
afin que le joueur ait cette impression 
de continuité, sans attente ni coupure... 
Square n’a pas encore révélé en détails 


Ce n'est pas parce que vous luttez 
contre des petits bouts de cellules, 
que vous ne vous mesurerez pas à 
de gros monstres, comme on les 
aime : bêtes et méchants |! 


le système de combat qui sera au cœur 
de Parasite Eve. On sait quand même 
que le jeu utilisera le même système 
de 3D pré-calculée que dans FF VII. Il 
y aura cependant moins de ces “fields” 
en 3D pré-calculée et beaucoup plus 
de 3D temps réel. Cela rappelle évi- 
demment Heart of Darkness, le jeu 
développé par Amazing Studios pour 
Virgin Interactive. En reprenant un 
concept identique et en améliorant le 


De Tokyo 
à New 
York 


L'action du livre et du film se déroulait à Tokyo. 
Mois pour des raisons politico-commerciales, et 
Îe fait que les américains connaissent aussi bien 
qu'un paysan de l'Ouzbekistan l'architecture 
et l'atmosphère de Tokyo, l'action a été trans- 
posée à New ork. Le thème est donc identique 
au livre/film, mais le scénario a été adapté 
pour se dérouler aux States. Par exemple, il 
semble que dans la version Squarienne, les 
Mytocondries contrôlent des armes nucléaires 
(ou plutôt contrôlent les humains qui contrô- 
Jent les bombinettes). 


Parasite Eve 
ou Panique 
à New York 


graphisme, Squaresoft pourrait tout bon- 
nement prendre de vitesse Virgin et Sega 
qui avaient signé un accord d'exclu- 
sivité sur Saturn... Le projet Heart of 
Darkness n'est pas au bout de ses 
peines. 
Parasite Eve devrait être dispo- 
nible fin 1997. Mais Square a 
une tradition de retards, auquel 
FF VII n'avait d'ailleurs pas 
échappé (surtout pour les 
méga-développements de ce 
genre...). Quant à une version 
européenne, ne l'attendez surtout 
pas avant la fin de l’année...1998 ! 

Banana San 


Chocobo de Batile sera le 
Chocobo, l'un des pers 


des images de synthèse n'est pa 
à Bronx. Débauchage, VOUS avez 


Les 
studios 
de Square à 
Honolulu ! 


L'aventure est en 3D, 
même lors des déplace- 
ments. Cela change des 
petits sprites des person 

nages de FF VII. 


Daniel “Bo” Dollis 


agit d'une simulation en 3D, basée sur | 
nal Fantasy. Le responsable de l'aspect 
‘il travaillait précédemment chez Sega et sur Last 


Hazard 2 était fini à 50 %. Il avait 
été présenté à la presse et 
annoncé pour le printemps. Puis, Capcom 
déclarait un beau jour que le jeu était 
repoussé à la fin de l’année, sans donner 
plus d'explications. 
A la fin de l'année dernière, un conflit 
interne était né entre les développeurs 
et la division marketing de Capcom ; 
cette dernière souhaitait que le jeu soit 
terminé rapidement et mis sur le marché, 
afin de gagner beaucoup de ronds et 
d’enchaîner sur un Bio Hazard 3, 4, Turbo, 
Il, Ex... si vous voyez à quoi je fais allu- 
sion ! L'équipe de développement, quant 
à elle, souhaitait que le jeu soit revu, 
quitte à ce qu'il ne sorte qu’un an plus 
tard. Les développeurs trouvaient leur 
jeu trop proche du Bio Hazard origi- 
nal, qu'il n’apportait pas assez de 
nouveautés et d'originalités, et 
que les joueurs se sentiraient 
“7h frustrés. Au bout d'intermi- 
fi nables discussions, Capcom 
: k TN a tranché en faveur des 
Le zombi en D Part RES : “411 développeurs, qui ont donc 
. feu est pris d'une reçu le feu vert pour 
idée fixe : il veut k améliorer le jeu. 
1s serrer dans ses 
bras, et bien sûr, vous: re te 
faire un bisou if Il fe fl 
D danslecou! IOUT CE QL 
Savoll 


Parmi ces améliorations, 
la plus importante 
concerne le système de 
jeu. On savait déjà que 
le joueur pourrait incar- 
ner, au choix, un policier 
ou une jeune étudiante. 
Mais de quelle façon ? 
Serait-il possible de 
passer alternativement 
de l'un à l'autre ? 


(a u mois de décembre 1996, Bio 


EDITEUR : SQUARE 
SORTIE JAPON : HIVER 97 


Non, mais Capcom a cependant mis au 
point un système intéressant, le “zap- 
ping”. 

On ne peut pas changer de personnage 
durant le jeu : il est choisi au début de 
la partie, une fois pour toutes. Selon que 
le joueur sélectionne le policier ou l'étu- 
diante, le jeu se déroulera d'une façon 
différente. D'autre part, chaque person- 
nage influence l'histoire de l’autre. Par 
exemple, si vous incarnez le policier, 
vous viendrez en aide à un moment 
donné à la jeune fille et vice versa. Cela 
permet, une fois le jeu terminé, de recom- 
mencer en sélectionnant l'autre per- 
sonnage. Grâce à sa Memory Card, le 
joueur verra sa nouvelle partie tenir 
compte des actions qu'il avait commises 
précédemment avec l'autre personnage. 
D'autre part, grâce au zapping, si on ne 
peut incarner tour à tour les deux héros 
dans la même partie, il est cependant 
possible de voir l'action à travers les 
yeux de l'autre. Imaginez, alors que vous 
incarnez le policier, que vous entendiez 
des cris de détresse dans une pièce où 
se trouve l'étudiante. Avant d'ouvrir la 
porte, ne sachant pas ce qui vous attend, 


Vous 
avez beau 
les allumer : 
ils se relèvent et 
repassent à 
l'attaque ! 


vous décidez de voir la scène à travers 
les yeux de la jeune fille. Vous vous aper- 
cevez alors qu'elle est attaquée par trois 
chiens policiers ; vous entrez sereine- 
ment dans la pièce, sans frapper et sans 
mauvaises surprises, les abattez au riot- 
gun. Vraiment rigolo quoi. L'hiver devrait 
être chaud au Japon où l’on attend donc 
le jeu. 

Banana San 


Zombimania ! 


=. mais on ne vous la fait pas 
et comme Votre mère ne vous 
pos présenté, vous déclinez | 


Un zombi plus rusé que les autres 
a décidé de vous faquiner et de 
vous faire un bisou humide et libi- 
dineux dans le cou… 


Alors que Bio Hazard, premier du nom, devrait être disponible pour la 
rentrée en France, aucune date n'a été annoncée quant à un éventuel 
Bio Hazard 2 pour la console de Sega. Capcom pourrait bien s'essayer 
très rapidement à la nouvelle console ultra secrète du développeur, alors 
pourquoi pos un BH°2 64 bits ? 


Et voilà ! 
Vous 
répandez 
à nou- 
veau de 
l'hémo- 
globine 
partout ! 
On voit 
bien que 
ce n'est 
pas vous 
qui net- 
toyez. 


Dans le stand de tir, des chiens poli- 
ciers zombifiés vous accueillent à leur 
manière. Heureusement, que le com- 

missariat n’utilisait pas de Pit-bull ! 


Aero Gauge est le 
emier jeu d'ASCII 
pour la 64 bits de 


Nintendo. Pour son | 


entrée parmi le 
nombre réduit des 
éditeurs 
développant sur 
cette console, 
ASCII a choisi une 


course de voitures | 


futuristes. 


eSt-18/0DMIKOU 
ed Ed 


EDITEUR : ASCII 
DISPO/EUR : Y FAUT UNE MACHINE ! 


JAMBE 
ALTAIE SA 


SPEEg ln 


à ero Gauge, au premier abord, 
© semble être un jeu comme on 

en a déjà vu un paquet : des 
bolides foncent à travers cinq circuits. 
Le jeu dispose de deux modes de visua- 
lisation : à travers les yeux du pilote, ou 
bien avec la “caméra” placée légère- 
ment en arrière et un peu au-dessus du 
véhicule. Grâce à la technologie de la 
N64, et à son contrôleur analogique 3D 
Stick, le joueur bénéficie d'un contrôle 
très précis de son véhicule et ASCII compte 
gérer le Control Pack dans la version 
définitive du jeu. 


L'une des nouveautés principales d'Aero 
Gauge vient de la possibilité de doubler 
ses concurrents à la fois, de façon clas- 
sique, par la droite ou par la gauche, 
mais également, en passant par-dessus 
{ou par dessous) les véhicules. En effet, 
votre engin, un Sky Stepper, peut voler 
dans les airs. Aero Gauge peut se jouer 
à deux, avec un écran partagé. Lorsque 
vous n'êtes pas au ras du sol, vous pouvez 
même atteindre des vitesses de pointe 
de plus de quatre cents kilomètres à 
l'heure. Mais foncer à toute vitesse en 
l'air n'est pas une sinécure. Ces taquins 
de programmeurs d'ASCII ont placé une 
série de tunnels, les “Tubes”, au sein 
des courses. Si vous restez trop souvent 
en l'air, et ne prenéz pas garde, vous ris- 
quez de louper l'entrée d'un “tube” et 
de rester encastré dans la paroi rocheuse. 


ÆExplosif, alors qu'on attend toujours le 


F-Zero 64 de Nintendo. 
Le $ Banana San 


Du er juin au 31 août 1997, 
achète = de ces jeux 


if 


et reçois Un jeu 


Wipeout 2097 gratuit * 
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emania - 92, avenue de Wagram - 75017 Paris 


ALES tickets de caisse et les n° de code barre des 2 jeux achetés 


=! Un chèque de 49 frs à l'ordre de Psygnosis pour 
les frais de port et devgestion 
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ne pourront être retournées. 7/ Offre non cumulable. 8/ Toute demande illisible ou raturée ne sera pas acceptée par Psygnosis, ainsi que toute preuve d'achat falsifiée. 9/ Seules 
seront acceptées les preuves d'achat des jeux neufs achetés entre le 1er juin et le 31 août 1997. 


1) and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. #49 frs pour les frais d'envoi et de gestion 


Lors 
des ren- 


contres avec 
les boss, vous 
bénéficiez de 
combats en 
vraie 3D. 


F1 EDITEUR : SQUARESOFT 3 
SORTIE JAPON/: NON'ANNONCEE 
DISPO EUROPE : NON ANNONCEE 


Les Gun Pods ne sont pas faciles à attraper. Le pro- 
gramme vous les indique pour vous simplifier la tâche. 


Attention à contrôler vos tirs : si vous n'arrêtez 
pas à temps, l'adversaire explose, et le Gun Pod 
qu'il contenait, avec ! 


N\ ous ce titre allemand, qui signi- 
(s] fie “une main”, se cache le pre- 
S mier shoot-them up de Square. 
Son scénario n'a rien de transcendant : 
il raconte comment l'Ombre et la Lumière 
s'affrontent. Vous pilotez un Endymion 
FRS Mk2, appelé plus communément 
“Einhander”, à cause de son espèce de 
bras articulé qui pend sous la carlingue. 
Celui-ci permet de s'emparer des cais- 
sons, les “Gun Pods”, dans l'épave d'un 
adversaire endommagé, et qui contien- 
nent des armes supplémentaires. Ce sys- 
tème porte le nom de “Gun Snatcher”. 
C'est également au bout de ce bras méca- 
nique que viendra se fixer l'arme 
d'appoint. Il existe huit types d'armes, 
du canon au Vulcain, en passant par le 
lance-missiles. 
Le bras manipulateur est donc un élé- 
ment essentiel. S'il est endommagé, vous 
ne pourrez plus récupérer de Gun Pads, 
ni actionner votre arme “ventrale”. D'autre 
part, si vous vous emparez de plusieurs 
Gun Pads identiques, vous augmente- 
rez la puissance de l'arme en question. 
Un shoot, un vrai, et l'on peut faire 
confiance à Square pour la qualité. 
Banana San 


EDITEUR : ENIX 
DISPONIBILITE EUROPE : 
AUCUNE DATE À CE JOUR 


ous incarnez le Docteur Gap, un 
©: dragon bedonnant qui vient de 

naître, mais qui est déjà adulte. 
Vous venez de débarquer sur l'île des sept 
vents, afin de résoudre un mystère. Un 
vent noir et mystérieux, récemment apparu 
a semé la pagaille dans l'île. A vous de 
comprendre ce qui s'est passé, en dialo- 
guant avec les habitants, et en conduisant 
votre petite enquête. Le jeu est censé res- 
sembler aux livres de contes de fée euro- 
péens. Le graphisme a un petit côté naïf 
pastel, Enix a pris le parti de ne pas inté- 
grer de dialogue pour renforcer encore 
l'aspect “récit” des contes. 


Un conte dont vous êtes le hi 


L'animation est, quant à elle, excellente, 
Enix ayant repris la technique utilisée dans 
Yuke! Yuke! Trouble makers! pour N64. 
Plutôt que d'animer un bras en une seule 
pièce, on anime l'épaule, l'avant-bras, le 
bras et la main. Cela donne plus de tra- 
vail, mais permet d'avoir des mouvements 
plus fluides, plus naturels, et surtout plus 
variés. Bref, le jeu s'annonce de 
toute beauté ; espérons seule- 
ment que le concept se prête 
véritablement à un jeu... 
Banana San 


EDITEUR: BANDAI À 
SORTIE : NON ANNONCEE 
DISPONIBILITE EUROPE : 
NON 'ANNONCEE 


Cell 
s'apprête à 
vous faire goûter 
une de ses petites 
spécialités. Il en 


grimace de plaisir 
à l'avance. 


Comme 
dans le précé- 
dent DB sur 
PlayStation, le 
jeu se déroule 
en 3D temps 
réel. 
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Ne tirez pas sur l'adversaire ÿ 

avant d'avoir pu voir la couleur ï 
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de ses yeux ! 


Bü est toujours aussi redou 
table. Etil n'est même pas 
encore transformé en Ch6 Bü. 


Le tir de Pan n'est pas passé 
loin, mais il a quand même 
loupé Piccolo. 


“ALL 


NN lors qu'il était annoncé sous le 
C nom de Dragon Ball GT, du nom 
# du dernier manga/animé de la 
série des Dragon Ball de Toriyama, Bandai 
a finalement décidé de modifier le titre. 
En effet, le jeu ne comprend pas uni- 
quement les personnages de DB GT, 
mais également de vieilles connaissances 
comme le Genéral Z et son armée ! Mais 
que les amateurs de la série ne déses- 
pèrent pas, on retrouve l'équipe habi- 
tuelle, de bébé Goku à B6, Cell, Trunks, 
Super Vegeta, Piccolo, Gohan, Goku, 
Goku Saya-jin, Freezer… 
Les combats ont été améliorés, notam- 
ment dans la gestion de l'espace 3D. Ils 
sont plus dynamiques, et les combat- 
tants donnent l'impression de ne jamais 
rester en place. La vue change souvent, 
et automatiquement, suivant les attaques 
des adversaires comme, par exemple, 
la projection d'un adversaire dans les 
airs, puis sa poursuite pendant sa chute, 
tout en continuant à le rouer de coups. 
DB Final Bout possède plus de cent 
attaques différentes, que l'on peut com- 
biner en Combos, et qu'il sera possible 
d'enregistrer. Bref, les fans ne devraient 
pas être déçus. 


Banana San 


LA RCÉCRENCE EN 


MATIERE DE JEUX DE STRATÉGIE 
ARRIUE SUR CONSOLE. 
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les ou des marques déposées de Electronic Aris aux Etals-Unis etlou dans d'autres pays. The Dark Saga: Tides of Darkness, Beyond'llié Dark Portal, Wa Blizzard 


S Assouiales, Inc. aux Etats-Uis éVou dans d'autres pays. SEGA and SEGA Saturn sont des marques dé ega Enterprises Lid LB et PlaySlalion sont des marq 


Acte |. Scène | 


Le 23 janvier 1996 : au cours d'une 
conférence de presse organisée 
à la dernière minute, Sega et Bandai 
annoncent leur fusion pour le 127 
octobre 1997. C'est alors l'heure 
des délires du côté des deux futurs 
mariés. 


Acte |. Scène Il 


Côté cour, l'enthousiasme est nettement 
plus réduit. Les journalistes et les ana- 
lystes du secteur des jeux vidéo sont 
sceptiques car les deux compagnies sont 
plus concurrentes que complémentaires. 


Acte Il. Scêne | 


La fusion apparaît de plus en plus comme 
une décision de dernière minute du pré- 
sident de Bandai qui, devant les pertes 
de sa société, a cherché à tout prix une 
solution. Bandai a annoncé une perte de 
7,98 milliards de yens (environ 50 mil- 
lions de francs) pour l’année 96, contre 
un profit de 10,36 milliards de yens l'année 
précédente ! 


Acte Il. Scène | 


L'opposition au sein de Bandai grandit, 
notamment après le succès du Tama- 
gotchi. La crainte de se voir diluer au 
sein de Sega, et de perdre son identité, 
mine les troupes de Bandai. 


Acte IIL Scêne | 


Le rythme s'accélère, Lundi 26 mai: 
réunion du Conseil de direction de Bandai 
qui déclare que malgré les dissensions, 


D 


tout continue comme prévu. Le lende- 
main, lors d'une conférence de presse 
improvisée, Bandai annonce unilatéra- 
lement, et à la surprise de tout le monde, 
qu'il renonce au projet de fusion avec 
Sega. 

Une pétition des responsables de sec- 
tions et de départements de Bandai 
envoyée à la direction, a clairement fait 
savoir la désapprobation de la “base”. 
L'action de Bandai à la bourse de Tokyo 
s'effondre. Profil bas de Sega, qui ne fait 
aucun commentaire. 


te Il. Scêne | 


Makoto Yamashina, président de Bandai, 
ne se fait pas Hara-Kiri, mais démissionne 
de ses fonctions. Le nouveau président, 
Takashi Mogi, dirigeait jusqu'à présent 
une des filiales, Bandai Visual. Comme 
c'est presque toujours le cas dans les socié- 
tés japonaises, il s’agit d'une démission 
“spectacle” : Yamashina restera en fait à 
la tête de Bandai, sous un autre titre ! 


Tout le monde chez Sega semble être 
parti à la pêche, car pas une voix ne se 
fait entendre pour commenter les évé- 
nements. AIl6, Sonic? lci la Terre... me 
recevez-vous? 
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LES BONS PLANS DE JOYPAD 


AONONBE 2 


Découpez le bon de votre choix, 
présentez-le dans un magasin 
Micromania et économisez 35 F sur 
l'achat de l’un de ces jeux. 
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BON POUR 35 F 
DE REDUCTION 
sur l'achat du jeu 


Iss Pro 


sur Playstation. 


A présenter dans un magasin Micromani 
pour une réduction immédiate ou à 
envoyer au service de vente par 
correspondance de Micromania. 


le mog des console: 


LOTS) Mad 


* Offre non cumulable, valable jusqu'au 30/07/97 dans | 
limite des stocks disponibles. 


BON POUR 35 F* 
DE REDUCTION 


sur l'achat du jeu 


Duclenoniii 


sur Saturn. 
A présenter dans un magasin Micromsa nia 


envoyer au service de vente par Ÿ\ | 
correspondance de Micromania. | : 


le _ deonsoles 


Es 
à ee 


* Offre non Be rh je VD dans la 
limite des stocks disponibles. : 


L'actualité 


» Et Hop ! DeuX [EUX 


lue naur la NCA | 

en plus pour la N64 | 
Namco développe 

deux jeux sur Nin- 

tendo 64. Le premier 

est un jeu de rôles 

(non, il ne s'agit pas 

de la conversion N64 

du très attendu Tales 

of Destiny !}, et l’autre, FamiSta64 (ou 
Family Stadium64), est l'adaptation d'une 
simulation de base-ball, Côté Saturn, 
Namco aurait, par contre, “gelé” ses déve- 
loppements… 


& 


Namco 


du tout Tokyo jeu vidéo 


e Pas d'add-on pour TeHKEN 3 : 


Il semblerait que, finalement, Namco ait renoncé à commercialisemun add-on qui aug- 
mente la Ram vidéo de la 32, bits de Sony, enmêmetemps que sonfuturTekken 3%En 
fait c'est Sony, qui, enlivrant à certains développeurs nipponstriéssurle voletun 
nouveau kit de développement, aurait permis la conversion de Tekken,3, sans adjonc- 
tion de hardware supplémentaire. Le “Performance Analyse” comprend de nouvelles. 


librairies et une nouvelle carte pour les développeurs: Ilpermettraitdioptimisenle code 
des programmes de 40 à 50%. Comme le nouveau kitde développement della Saturn 
avait, il y a deux ans, permis la conversion de jeux d'arcade (VFII, par exemple) qu'on 
pensait alors impossible, ce nouvel environnement de développement risque! d'avoir 
le même effet positif pour la PlayStation. Mais, d'un autre côté, cela risque derralen- 
tir encore la sortie de la PlayStation 2, qui pourrait alors ne pasivoir leljour avant la mi 
98-99: 


Actuellement, seuls Tobal2 
et Ace Combat? utilisent 
cette technologie. 


* Tekken 3 

Namco aurait garanti à Sony. 
quil n'y aurait jamaiside 
conversion Saturn de la série 
Tekken... Par contre, rien 
n'a été précisélen ce qui 
concerne laNintendo 64: 


UN PAPE 
A 102 Boutons’ 
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NON, 
C'EST UN 
CLAVIER 


Dernière rumeur entendue 
d'un développeur japonais : 
Sony aurait l'intention de 
commercialiser un nouvel 
hardware. Il s'agirait 
d'une sorte d'ordi- 
nateur, que l'on pourtait 
connecter à une PlaySta- 
tion, un petit peu comme 
la PC FX (compatible 

de NEC). Cela 
permettrait de 

capacités de (6 

la 32 bits de 

la PS 2. L'engin Q 
utiliserait un sys- 
spécial, écrit par 

Sony. 


avec la PC Engine 
booster les 

Sony en attendant 
tème d'exploitation 


CAHIER SPÉCIAL 32 PAGES 


TOUT SUR LE PLUS GRAND SALON 
DE JEUX VIDÉO DU MONDE 


g Les rumeurs, les surprises, 
les chefs-d’oeuure, 
les déceptions, 
les chiffres, les gens... 


DE Où 5 Lun me 
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Où en est Sega ? 


JC fait là ndo £ 


nr est-il toujours 
le numéro un 2? 
| Ouis + | 


C 


Y-a-t-il une vie sera 
qe Atlanta ? PA ARR 


à CR et. te 1 
ourqu oi Tant ae! 1 A] 1e ? | 


uéant de LÉCRTTRE CU  ronverc des réponses dans les semaines et les mois CUT viennent. En tdi 
jetez-vous gouläment sur les centaines de photos ramenées d'Atlanta. 


L'E3, c’est le plus grand 
salon du monde consacré 
aux jeux vidéo: des 
entaines de mètres carrés 
réservés aux jeux consoles 
et PC. LES, c'est aussi 
l'occasion de faire le point 
sur les stratégies des 
différents constructeurs: 
Cette année, le PC était à 
‘honneur grâce aux cartes 
3D (une d'entre elles, la 
3DFx, devrait équiper Ia 
Black Belt de Sega !). Bref, 
Atlanta, ancienneiville des 
©, a présenté pendant trois 
jours (du 19 au 21 juin) 
l'avenir du jeu vidéo à des 
milliers de passionnés. 


La Saturn 2 


Même si les développements continuent 
sur Saturn, Sega ne cache pas que sa 
priorité est maintenant à la “Blackbelt”, 
nom de code de la Saturn 2. Les 
caractéristiques de la machine sont 
encore assezfloues, carilsemble que 
deux architectures - venues du PC - soient 
en compétition. La première utiliserait une 
puce Power VR de Nec, la seconde le chip 
Vodoo de 3Dfx. Entout cas, il s'agit de 
processeurs surpuissants surpassant [a 
Nintendo 64 en matière de 3D. Histoire de 
ne pas renouveler l'erreur de la Saturn, 
Sega entame une grande campagne de 
séduction visant les développeurs. La sortie 
de la Saturn 2'est planifiée pour Noël 98. 


Sega 


Chez Sega, on parlaitravant tout derqualité. Peurde 
titres présentés surconsole, mais ilssavaient tous là 
qualité pour point commun: DukeëNukem 3D° Quake, 
World Wide Soccerto8, SonicR, Lost World, Resident 
Evillet Last Bronx. Pour ce quilest des éditeurs tiers, les 
Versions Saturnsse comptaient sur lesdoigts dune 
main. Autant dire que Sega se retrouve désormais pras 
tiquement seul (aveckprincipalement Capcom.ce qui 
nest pas tien) dans le développement de titres 
Saturn. Qu'importe, car la qualité est aurendez;vous 
et en la privilégiant au détriment, des la quantité 
syndrome Sony - Segaïagitintelligemment Quant alla 
BlackBelt lenouveau projet delconsole made/inSega” 
pas de. tracessurleksalonsil.ne faut pas s'attendre à 
Voir cettenouvelle machine débarqueravantlafin.98. 
Cependant, lekconstructeur lenkconfirmant llexistence 
dela bôte, a mis fin aux rumeurs quilvoulaient quil se 
concentre exclusivementsunlaproduction de jeuxtet 
non.de machines Enfin, suivant entcelaluneitendance 
actuelle, Sega étalaitkaussihunemultituderde titres,PC” 
de Sonic à Sega Rally en passant par les VirtuaFighter. 
Quoi quiil'en soit lespossesseurside Saturn auront de 
quoi faire d'ici àla fin d'année, et cest tant mieux ! 


Nintendo 


TOUJOURS EN 
QUETE DE SOFTS 


M Une choselest sûre, Nintendoinel parvient pas à rivalise 
entermes de quantité de jeux Seulementitroisititresisurlg 
stand Nintendo, et guere plus ailleurs Austotalapastplus 
d'une dizaine de titres surilelsalon pounla Nintendo6z, des 
titres qui n'étaient pas toujours présentés, mais parfois 
juste annoncés Alors quelepetit prodigel6z bitsarrivera 14 
1! octobre prochain chez nous, les jeuxsne semblent, pas 
débarquer enimasse. Ceci/bienique Nintendo annonce. plus 
de titres d'ici à la fin d'année Onise demande bien dioù 
ces jeux vont sortir. Quoi quuillen soitsforce est delrecon 
naître que la N64 reste techniquementitrès supérieure à Id 
PlayStation où àllalSatum,tetdes jeuxcomme Banjo Kazooid 
en sont là preuve. De plus afinide concurrencenleskdeu: 
gammes de jeux rivales, Nintendo a aussi annoncé und 
significative baisse de prix. Les Lroyalties! (sommes que le 
éditeurstse doivent de donner a Nintendo lors della.com 
Mercialisation diun/jeu) serontainsisbaissées, .pemmettan| 
aux jeux d'être vendus à des prix beaucoupiplus competi 
tifs Nintendo compte vendre quelque 6 millions de N6. 
aux Etats-Unis pourla seule année 98 aveeprès del8;s mil 
lions de jeux. Unipari ambitieuxpour Nintendo qui’.sur | 
segment desinouvelles consoles (G2°et 614 bits) ataccumul 
aujourd'huitun indéniable retardien Europe etautapons 


UNE PROFUSION 
DE TITRES 


M Du côté de chez Sony et des éditeurs tiers PlaySta= 
tion, les news ne manquaient pas. Plus d'une qua- 
rantaine de jeux PlayStation, avec des titres 
d'une qualité très inégale. Néanmoins, les 
versions américaines des jeux Squaresoft 
étaient présentes. Ainsi Final Fantasy VII, 
bien qu'ilne s'agisse pour nous comme 
pour vous! plus d'une-réelle nouveauté, 
était pour la première fois présenté dans 

sa version américaine. Sinon, ontrouvait 
auprès des Metal Gear Solid, Crash Bandi- 
coot 2, Parappa the Rapper, Tomb Raider 2, 


Croc et autres Hercule, une quantité de jeux moyens. 
Sony choisit de jouer la carte de la quantité, sans 
doute pour concurrencer ainsi directement les presta- 
tions de Nintendotou Sega. L'occasion aussi de rappe- 
ler le leadership de Sony (voir graphique) aussi bien 
en termes de ventes de machines que de réalisations 
de jeux. Sony compte ainsi lancer sur le marché près 
de 2001jeux d'ici à la fin d'année. Un autre pari ambi- 
tieux, qui nous fait toutefois dire qu'il fau 
dra être prudent dans le choix des 

jeux, la profusion n'étant que 

rarement (voire jamais) syno- 

nymede grande qualité: 


a. | 650 000 J 


Nintendo :7M 27% 400000 3 


us 


Japon Europe Monde 


Ne manquez pa: 


Sega ne présentait 
pas sa Black Belt 


Toutes les dates de sorties deljeux indiquées dansiles pages suivantes sont don- 
nées à titre indicatif et susceptibles de changer dans les mois à venir. 


Le jeu événement de ce salon 
ne met pasenscène des 
zombies mais un commando 
surentraîné aux prises avec 
des terroristes ! Dix ans après 
sa première apparition sur 
MSX, Metal Gear s'apprête à 
marquer l'ère des 32 bits et de 
la PlayStation. Un'soft 


exceptionnel! ! 


MDansun futur proche, au 

fin fond de l'Alaska, les Fox= 

Houndskun”groupe de terroz 

MD | ristes paramilitaires, » pren- 

£ nent le contrôleld'une base 

PlayStation secrète américaines où sont 

entreposées des armes nucléaires. Des lors l'apo= 

calypse nucléaire menace les Etats-UnisMAcculé, 

dos au mur, le président nesvoit plus-qu'un, 

seul recours : envoyer sonimeilleur élément 

Solid'Snake (enlloccurrence vous)lunicom= 

mando!d'élite.ex-membre des FoxHounds: 

Votre mission est simple: infiltrenla baseet 

faire le ménage en utilisant vos méninges et 

votre sulfateuse avant l'expiration dukdélai 

de 24 heures généreusement accordé parles 
terroristes. 


UN CONCEPT DE 
JEU UNIQUE 


l'ambition des programmeurs était. d'offrir 
aux joueurs un: univers hypersréaliste, leré= 
dible dans sesimoindres détails et de reproz 
duire le.plus fidèlement possible les condi= 
tions. et l'ambiance. d'une opération: 
commando L'équipe de développement 
est. même allée jusquà, consulter des 
membres des services secrets.américains 
(nous vous. enMparlions ils y» a” déjà 
quelques mois):Résultat. le jeu estun 


# 


Ô 


cocktail d'aventure, d'espionnage, des tactique. et 
d'action. Vousiserez amené à rencontrende noms 
breux personnages ayanttous un background et 
une personnalité propres” Trahisons. et amitiés 
seront au rendez-vous, assurant à un scénario déjà 
passionnant de multiplessrebondissements-. Vous 
disposerez également d'équipements et\de tech= 
niques de combat alfaire pâlisle plustaguerri des 
ninjas. Mais foncer arme au poingret têtelbaissée en 
arrosant, copieusement, Vos adversaires. ne: vous 
mènera nulle part , si ce nest dans un sac à viande! 
Seul contre tous, vous. devrez constamment proz 
gresser avec une extrême prudence, utiliser le décor 
etlles zones d'ombre pour vous dissimuler ou vous: 
glissersubrepticement dans le-doside vos adver- 
saires. Déments! 


RESIDENT EVIL PUIS- 
SANCE 10 000 ? 


Techniquement MetalhGears'apparente à un 
Resident Evil qui aurait. pris. des» amphets.: 
décors, personnages, objets et ombres ont été 
entièrement modélisés en 3D avec/un souci de 


détailletsde réalisme encore! jamais atteint su 
PlayStation. Les éclairages et les effets spé: 
ciaux, particulièrementiimpressionnants, sont] 
projetés en temps réel: Atmosphère pesante 
assuréell Le jeu adopte également un système 
de caméra fixe avec une vuerde dessus? Enfinl 
selon la situation, le CPU-modifiera"automati:] 
quement l'angle pour un meilleur-ceonfor 
visuel*Enne proposantpas de véritablestinno:] 
Vations dans la forme du jeu, Resident 2 
devrait avoir du mal face à ce jeu quiscombine 
action ettactique, le tout sousiuneformeitre 
proche "diun) film. Konami prouve unenfoi 

encore qu'il faut compter avecAlui En propo: 
sant un"concept totalement nouveauketne 

l'accompagnant d'une réalisation hors pair] 
Konamilhcompte bien. devenirl'éditeurne 

vogue dumoment. 


Unjeu._ , 

d'espionnage \- 
développé 2. 
par les 


créateurs de L 
Snatcher et ; 
Policenauts ! ! 


Director’s Cut 


Le 19 juin dernier, Capcom 
présentait une version non 
édulcorée de Resident Evil. 
Un petit en-cas, histoire 
d'entretenirl'impatiencerdes 
joueurs. et d'alléger leur 
porte-monnaie |! 


BMResident Evil Director s Cutiest 
unelversion vierge deltoute cen= 
sure Vous retrouverez donc line 
toduction. originale, ainsinque 
toutesles“cinématiques qui, à! 
l'époque, Mavaient été Victimes 
de l'hypocrisie des censeurs ebautreslobbiestpuris 


Capcom joue avec nos nerfs 
etentretient un suspens 
hichcockien. Vous allez devoir 
patienter jusqu'à l'hiver avant 
de pouvoir casser du zombi! 


MçÇa se précise | Après de 
multiples retards dus an une 
refonte quasiltotale du jeu en 
pleine phase: de développez 
ment, nous avons enfin eu le 
plaisituden voir tourner le 
monstre. Exit Chris et Jill Désormais, wvoustincarz 
nerez Leon, unsjeune policier ou ClaireRedfield’ 


PlayStation 


tains bien pensants lCetteiversion améliorée pro= 
pose 3 niveauxde difficulté, desennemis plus nome 
breux, des. énigmes. légerement modifiées, des 
angles de caméra’ inédits.et des musiquesiquisont 
faitl'objet d'une réorchestration. Enfin, un monstre 
spécialement créé pour l'occasion viendra Vous 
taquiners Ah! Nousallions oublierllessentiel Birec- 
tors'Cutcontiendra un démoljouable dutjeurle plus 
attenduven) cette fin de deuxième millénaire Resi= 
dentEVil2!}\Une démarche proche dursadismell" 


la soeur de Chris Ils sontitous deux piégés dansila 
Villetde Racooninfestés de mortsivivants putréfiés 
jusqu'a la moelle! Cette suite s'annoncetencore 
plus vaste (2CD}et plus sordide-Vouslpourrez 
utiliser des armesautomatiques, les créatures sont 
nettement plus coriaces (leurs restes continuent 
de vous attaquer!) etul'aventure se déroulera 
aussi bienenintérieurque dans les rues dellaïville 


Cette version sera surtout intéressante pour 


o 
+ 
ess 


Lei 


maudite lle bestiaire“estsparticulièrementivarié 
les améliorations graphiques sont flagrantes 4 
Violence yest extrême, lesmonstres.pullulentel 
des boss gigantesques ont faitleur apparition 
Quant au”scénario, Capcom ne nous awriensrévél 
préférantjouer'sur lleffetide surprisePuissercett 
foisila censure fermersargueule putride ll Onivoul 
enditplus du côté de nos newsapons 


Le Space Opera semble 
enfin vouloir trouver son 
digne représentant 
vidéoludique : loin d’un 
Darklight sans âme, Colony 
Wars est une aventure 
épique et grandiose, qui 
VOUS plongera au fin fond 
des étoiles. 


M Colony Wars fait partie des 
importants projets de Psygno- 
sis. Onlâche un peulles jeux de 
caissesisuper-beauxiet sans un 
poil. d'intérêt, et on donne 
dans l'épique façon Star Wars, 
Star Trek ou encore Babylons | Les développeurs 
du jeu sont indéniablement desfans du genre, et 
le travail qu'ils ont effectué dans Colony! Wars 
s'en ressent. Résolument orienté action, Colony 
Wars s'apparente à Darklight, mais yajoute 
l'âme et le scénario d'un grand jeu. L'action, 
effrénée, est supportée par plus de 15 minutes de 
cinématiques dont la qualité nous ont laissés 
pantois. Vous y incarnerez un jeune pilote ayant 
rejoint les forces d'une rébellion qui s'opposent 


PlayStation 


à là Terre. La politique colonialiste menée de 
main de fer sur tous les mondes conquis par le: 
Tzar,; dirigeant actuel de l'Empire, a dressé plu- 
sieurs pilotes:contre cette autorité, certains pour. 
la gloire, dlautres pour latcauseoutl'argent. 


STAR WARS 
SANS STAR WARS 


Appuyé par25 séquences FMV, le scénario com- 
porte plus de 70 missions, non linéaires et divi= 
sées en 18 actes. Six fins différentes sont prévues, 
et le jeu en lui-même tourne en haute-résolution, 
avec 30)images seconde. Six Vaisseaux différents 
seront pilotables (parmis les 56 modélisés de 
main) de maître), comprenant aussi bien des 
appareils de reconnaissance que des bombar- 
diers ou des intercépteurs. Enfin, des liaisons 
vocales constantes avec votre QG et vos cœqUIz 
piers renforceront encore là tension des dog- 
fights: Les musiques entièrement orchestrales 
sont si réussies, qu'on les a collées sur un CDice 
mois=ci ! C'est une exclu, alors profitez-en ! BE 


Fort des 2,7 millions d'unités de la 
série Strike vendues dans le 


monde, toutes plates-formes 
confondues, E.A. remet ça et 
s'apprête à lancer pour la fin de 
l'année Nuclear Strike ! Réussirez- 
vous à empêcher la Troisième 
Guerre mondiale ? 


M Après avoir éradiqué 
toutes formes belligérantes 
du cote"du Caucase chez nos x 
amis Russes, c'est le sudsest el cho tte Ch Î 
PlayStation | de-l'Asie qui sera: votre prog ue [0 I re 
chain! objectifs Effectivement 


SR 0 s'attaque “Super dtfendus 


des ogives nucléaires et menace de jouer * à 
avec... Alors, quand'onsaitqu'unaccidentest (l el Saturn F-zero 64, on ne peut pas dire que ce 
si vite arrivé, il va falloir lui rentrer dans le ' soit pas, aux cotés de Starfox 64 et dé 

Mario'64, un des hits dont on attend 
avec impatience le passage à la vite 
64 bits. Malheureusement, le jeu n'étq 
: ! û pas présenté surle salon, donc voici | 
Sentient (annulé sur PlayStation), et peu d'infos que nous avons à ce suje 
Assault Rigs seront les premiers, et les tracés des circuits sont maintenai 
ne doutons pas que s'ils sont bourrés de loopings, de torsades et d 
éme bon d'autres suivront. En v'la reliefs tordus, et il tourne à 60 images 


lard à cet énergumène, etrvite | Pour cette 
nouvelle guerre interactive, E.A. anvu les 
choses en grand. Jugez plutôt; ilkvousssera: 


Eh oui les p'tits gars, Psygnosis 
continue à sortir ses jeux sur Saturn ! 
WipEout 2097, Adidas Power Soccer, 


RÉ ONneMoNtElE) seconde. Et voilà l'A part ca etla pho 
ci-jointe, nada, nib!, keud!! 


désormais possible de choisir Votre engin de 
destruction parmi les dix proposés : hélico= 
ptère tank, hovercraft, le célèbre Harrierde la 
Navy, et bien d'autres encore. L'intelligence 
artificielle a quant à elle été réétudiée pour 
permettre aux réactions desvos adversaires et 
de vos alliés de se faire bien plus réalistes! 
Vous retrouverez aussides décors 3Dide toute 
beauté une vitesse d'animation augmentée 
de 25% ainsique denombreuses cinématiques 
reprenant, en substance, les principaux persos 
de Soviet Strike | Il est encore tant de, vous 
engager, la guerre.débute à Noël!!LEk 
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SONIC JAM 


FINI DE JOUER 


Teste nos jeux en 
avant-première 
et donne ton avis 
sur NRYJ 


© Du 271 au 31 juillet 1997, écoute NRJ 
© Connecte-toi sur le 3615 NRJ ou le 3615 SEGA 
© Participe au Quizz SEGA... 


Les 10 meilleurs auront le privilège de venir tester 

en août, en avant-première chez SEGA, 3 nouveaux 
hits SEGA SATURN de septembre : 

SONIC JAM, RESIDENT EVIL ET FORMULA KARTS ! 


En tant que “testeur officiel” SEGA SATURN : 
tes commentaires seront retransmis. sur NRyY, 
tu repars avec ta console et nous t’envoyons 
les 3 jeux lors de leur sortie officielle ! 


Dans les rues de 
Thèbes, Hercule 


Qui est Hercule ? Un demi- 
dieu, un beau mec plein de 
muscles (s’il était de notre 
époque, il chanterait 
probablement le hit “Un, Dos 
Tres”), nouveau héros des 
studios Disney. Il succède au 
bossu Quasimodo dans un 


long métrage et un jeu vidéo 
coloré, bourré d'humour. 


dans Un monde de plates-formes en 3D \fine= 

ment designé, On retiendra surtout certains 

boss de fin desniveau comme-llhÿydre, entière 

MNousles attendions de pied! ment modéliséelen 3D,dontHercule doiticouper 

ferme... Aussi, quel nefutipas les têtes qui semblent repousser indéfiniment. 

notre étonnement de voir Onse’croiraitivraimentemtraintde participer à 

débarquer Disney Interactive uni dessin animé interactif! Un outsider tres 

surlelcréneau detjeux 32 bits attendu... 

PlayStation |"avec celqui s'annonce comme 
là surprise de la rentrées Her- 
cule Adapté dulong métrage*animé durmême 
nom, ce jeu met en scène le demi-dieu/ connu: 
dans le“monde-entier pour ses exploits, ou 
devrait-ondireses ‘travaux Selon Disney, cet 
être de chairet de sangfort commelun/rocest le 
fruit de llunion entre Héra et Zeus Toutaurait 
pu-être pour le mieux dans lemeilleur\ des 
mondes s'il ny avait Hadèsle “dieu des 
ténèbres ayant demandé conseil aux Parques, 
trio de sorcières quikprédit avenir dans un œil, 
se rend compte qu'Hercule représente une 
menace pourlui et ses proches lhdécidespar 
conséquent del'anéantir. et envoie, pour ce 
faire, deux misérables sbires’ Peineret Panique: 
Dans! son malheur toutefois, Hercule ne meurt 
pas. Kidnappé,.illestamenésurTerre poury être 
contraint de boire.une.potion quislertransforme 
en mortel... Aie l Sonsatout, désormais, réside 
dans sa force. Une force surhumaine qui luibper= 
met de prouver peu à peusaux habitants de 
Thèbestqu'il'est unthéros Mais Hades veille..si 
le film est prometteur. le jeutnetllest pas moins: 
Coloré ethplein.d'humourilpropulse le joueur 


Nouvelle boulette, nouvelle 
aventure |! Les deux héros de 
Pandemonium! sont de 
retour, un peu vieillis, mais 
toujours en forme ! La suite 
de leur quête reste fidèle 
dans le ton au premier... 


avec quelques innovations ! 


Épn 


B Pandemonium! est encore 
présent dans toutes les 
mémoires. Son monde tordu, 
coloré et psychédélique revient 
enfin, dans un nouveau volet 
de plate-forme. On ne sait pas 
encore quelle bourde les trois compères ont faite, 
mais en tout cas, ils doivent latrattraper ! 

Pandemonium! 2 ne risque pas d'être une révo= 
lution... autant le dire tout de suite, il reprend 
quasi-intégralement les grandes lignes du pre= 
mier. Ne comptez pas sur Une liberté de mouve- 
ment totale par exemple. En revanche, certaines 
choses ont changé. Les deux personnages princi- 
paux, Nikki l'apprentie magicienne, et Fargus le 
bouffon, ont pris quelques années sur le coin de 
là tronche. Ils ont acquis de nouvelles compé- 
tences : Nikki,stoujours'acrobatique, utilise sorti= 
lèges et prouesses athlétiques commearme, tan- 
dis que Fargus peut effectuer de nouveaux 
mouvements. Notons aussi que Nikki est passée 
de l'apparence d'une jeune fille à celle d'une 


Un jeu de 
plate-forme 3D 
dans le pur style 


PlayStation 


F1 du premier 


épisode 


femme plus sexy. ! Les deux personnages sont 
désormais bien différenciés. La dynamique des 
caméras a été renforcée, améliorant l'impression 
dramatique des angles de vue, et rendant le 
monde encore plus tordu. Plus de niveaux 
cachés, plus de bonus, avec un nouveau système 
très simple : au fur etlà mesure que vous collec 
tionnerez les bonus, vous acquerrez de nouvelles 
capacités: Plus Vous avez de bonus et dlitems, 
plus vous pouvez faireïde choses | Enfin, la 
bande-son s’est orientée vers des thèmes plus 
techno, façon jungle. Pandemonium! 2 est 
attendu par un joli petit paquet de monde, et 
nousiles premiers ! 1: 


Sans conteste l'un des'titres 
les plus attendus de cet 
automne, Apocalypse est 
l'unides produits phares 
d'Activision. Aux côtés de 
Bruce Willis, le joueur incarne 
un marine auquel les 
Tontons Flingueurs ont tout à 
envier. Bref, ça cartonne, les 
nouvelles images ci-dessous 
le prouvent... 


MiPour présenter celqui risque l'ambiance rappellent les couloirs de là base 
dess'imposer comme llun.des envahie parles aliens dansilefilmide Cameron, et 
hits della fin d'année, Activi= les deux personnages font face à 
sion, nqui/ fait figure d'ancien quantité d'ennemis variés et dan= 
PlayStation |hdans-le milieu des jeux Vidéo i gereux, modélisés eux-aussi en 3D. 

(souvenez-vous de Pitfallsur , y Plus que prometteur. 

Atari 2600), anfait 

appelläil unides = ht 

acteurs les plus en © 

vogue d'Hollywood, Bruce Willis: Fatigué du 

Cinquième Elément, celui-ci se retrouve aujour= 

d'hui à la-recherche du deuxiemerélément, un: 

pote, un ami prêt à tout pour sauversa peau et 

batailler commenun diable dans les rues dune 

sombre mégalopole. Or quelkest, ouplutôt qui 

estcedeuxièemelélément ?Pourceux quinaus 

raient pas suivi, il s'agit évidemment du joueur 

luismêème. L'un des développeursidu jeuavouait 

récemment avoir créé le premierbuddy. game. 

A juste titre, puisque l'accroïde ce typerde “nf 


se) retrouve effectivement catapulté dans un 
monde apocalyptique (comme sonstitre line 
dique), au sein duquelil.ne doit passseule= 
mentdéfendre sa peau, mais aussircelle de 
son partenaire de choc, unkprofesseur spéz 
cialisé en.nanotechnologiemincarnémpar 
Williss L'un comme l'autreront été mis au 
courant de la Venue parmi les'humains des. 
quatre cavaliers de llApocalypse : Mort, 
Peste, Guerre et Bête. S'ils sont ici, c'est 
grâce a un dénommé Révérend, féru de 
magie noire. L'utilisateur etsson lpal! 

sont chargés d'en venir a bout,.dans 

un univers en 3D doté d'une caméra 

plus \queidynamiqueLes graphismes et 
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# e) 
Crash Bandicoot 2 : 
Cortex Strikes Back 


incroyable Bandicooï, 

celui-là même qui 

compte pas moins de 1 499 999 
petits frères depuis son arrivée 

sur PlayStation (ils'est 

effectivement vendu 1,5 

million d'unités du premier 

Crash Bandicoot), revient. 

Dans cette nouvelle aventure en 3D, il part 
à nouveau en guerre contre l'infûâme 
docteur Cortex. 


M L'animal sauvage ausregard 
pétillant, d’inintelligencemest 
de retour. Ses géniteurs, les 
membres de Naughty Dogs, 
ont de nouveau propulsé 
dans la* bataille. Ceuxqui ont 
eu lerprivilège d'assister àlla défaite de Neo: Cor= 
texàlla fin dupremierépisode slen souviennent 
encore.ls serappellent avoirvu Crash enlacer sa 
bien-aimée sous leregard noir du-prof dégénéré 
fuyantaux commandes d'un ballon dirigeable.. 
L'action du second épisode prend place imméz= 


AIgñ 1. ArÇ À . AIQN. 
ET Gnn, aussi. 
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diatement après: À peine remis deses émotions, 
Cortex veut se Venger. Friqué commepas deux. il 
fait appel à d'anciennes connaissances de.Crash, 
comme le kangourou dingo Ripper Rooketson 
assistant démoniaque NMBrion Mais enplus, il 
dépense unesfortune pour faire bosser deux tou 


trois pltits nouveaux dunomide N° Gin ou encore 
Kimodo Mow: Pour sa part, Crashemia pas le 
temps de souffler et il:se retrouvetraqué dans un 
monde! deux fois plus grandique précédemment. 
Selon Mark Cerny, président d\Universallinterac= 
tive Studios (qui a produit le jeu), Les innova= 
tions sont multiples /Atcertains endroits du,jeu, à 
partir de la carte, Crash peut désormais opter 
pour quatre, (cinq, voire six directions diffé” 
rentes, ce qui évite toute linéarité dansil'action: 
De-même, ilkdispose de plus\de mouvements 
qu'auparavant Crash peut aujourd'hui glisser, 
voler où encore/faire duvjetiski 1 De quoimmettre 
l’eau à la bouche, non? Aussi, unbon conseil : 
entourez-vous le bout des doigts de pansements 
si vousivoulez éviter delvous rongerles*ongles 
pendantes quatre mois nous séparant de lasor- 
tie duljeu en France LM 


EDITEUR : SONY GENRE : ACTION 
DISPONIBILITE : DECEMBRE 97 


Parallèlement à son exploi- 
tation au cinéma, Le Cin- 
quième Elément de Luc Besson, 
version jeu vidéolest en cours 
de développement chez les 
p'tits bordelais de Kalisto. 


A 
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Georges Lucas n'avait plus 
de monnaie pour se payer 
une canette, ce qui l'a 
poussé à faire un jeu de 
combat avec Skywalker et 
ses amis. 


- GENRE : BASTON 
10 


M Le Teras Kasi, c'est le Tae- 
Kwon-Do.des chevaliers Jedi, 
une sorte d'art martial sans 
kimono Et le grand maître de 
ce TerarKasi, c'est Arden Lyn, 
qui à juré de détruire l'al- 
liance grâce à son art mortel. Jeu de combat en 


Et 


PlayStation 


La charmante Leeloo, dans un fond égyptien, semble sur le qui vive ! 
A priori rien a craindre, vue la taille imposante de son gun ! 


Avec ses 70 collaborateurs pas- 

sionnés, Kalisto semble êtrella boîte made in 
France quiimonte et c'est avec une certaine impa- 
tience que l'on attend Nigthmare Creatures, ainsi 
que Le se élément. Dans ce dernier, Vous pourrez 
diriger soit la charmante Leeloo soit KorbeniDal- 


3D reprenant le système de TohShinDen, à 
savoir combat avec armes et pouvoirs type 
boule de feu, MTK propose pour l'instant peu 
de personnages, mais quelques célébrités. 
Chez les bons, nous aurons (pour l'instant) 
Luke, Chewbacca, etleia en tenue de chasseuse 


las, et ce à travers 15 niveaux en 3D:particulièrd 
ment soignés. Comme le jeu promet de! no 
breuses phases de combats contre les grotesqu 
Mangalores, et une interactivité avec les décol 
très poussée, on peut espérer quelque chose d 
fort sympathique ! 


de prime. Pour les ennemis, nous aurons Bot 
Fett, Thok (de la race des gardes-cochons d 
Jabba) et le boss final Darth Vader. Même s 
ne révolutionnera pas le genre, Masters of Terd 
Kasi devrait séduire par sa qualité graphique 
l'ambiance Star Wars. 0 


“ 


À 
Un grand nom dell'illustration allié à 


un grand nom du jeu vidéo, cela nous 
donne un shoot vraimenttrès attendu. 


Gros plan sur l'ennemi. Oupis, 
plutôt armé, le bougre... 


FE RE Chasse aux dinosaures, 


Basé surles dessins de l'ar= 


tiste. Rodney MattheWs“ (un 
grand artiste très connu dans ai ce e IC 


SYGNOSIS - GENRE : SHOOT'M UP 


les milieux rôlistes), Shadow 


PlayStation | Mastershest un) shootiem up 1 EN rl | 
d'une grande qualité.gra- sans Iuro Î q 
phique, qui nest pas sans faire penser à un 2. | un Lu 
Doomslike. lamission du joueur consistera à pro 4 = .7- — 
j téger une planète de laldictature d'unidictateur telligence, artificielle des ennemis a été très traz 
| qui dicte avec une parfaite dictionrses dictons Vaillée*PourIlinstant, la sortie est prévue pour le 
dans'un monde perdu: Accessoirement, ce dictaz troisième trimestre.97. 
teur à la Raymond Devos” drainellénergie "de 
votre planète, ce quiltransforme plus oumoins les 
systèmes delvie de ladite planète, quiicommence 
àdérailler.Les jolis coquelicots et lesstrès niais: 
agneaux deviennent des monstres. mécaniques 
tueurs d'hommes. Votre ami Stanley l'agneau 
étant parmi lestvictimes, vous décidezlalors qu'il 
Vaïfalloinchangerñtout ça: Chaquelmonde.offrirai 
des environnements et des monstres différents, 
proposant des araignées mécaniques, des dra- 
gons demetalMouVencoreldes cyber-dinosaures* 


de di lé | Le jeu se. déroule sur 16 niveaux, étalés en 7 
reuREqu AU Rae CA i mondes Onknotera que pour de la PlayStation, 
GHUEIRESSe ÉONANES jé Es les effets de lumiere sontitresisoignés, etque l'in 


Certains de vos tirsilluminent tout l'écran. 


Pour ceux qui avaient su 
percer les brumes de Myst, 
jeu mythique s'illen est, 
Acclaim propose une suite 
aussitbelle que démente. 
Quand se creuserles 
méninges est un art. 


EDITEUR : ACCLAIM - GENRE ; MYST-LIKE 
SPONIBI NTRÉE 97 


À 
BMiors de sa sortie, Myst avait 
littéralement subjugué les pos= 
sesseurs de PC. Un univers 
incroyablement beau et des 
énigmes à résoudre en quantité 


PlayStation ù 
faisant appel à une logique 


implacable, tels étaient les ingrédients d'un.jeu 
devenu depuis mythique. Conclusion : une suite 
devait voir le jour tôt ou tard: Signée Acclaim, elle 
plonge à nouveau le joueur dans un monde fée- 
rique et dérangeant. Dans la peau d'un dénommé 
Join Artus, le joueur a pour mission de retrouver 
les traces de sa femme Catherine. Riven ou le nou- 
veau méga-casse-tête sur PlayStationk(on est en 
droit de s'attendre à une version|Saturn)... 8 


Parappa the 


«Turn to thelleft, turn to the right! 
Step on fhe gas, step on the 
brake ! yo brother > Ça c’est 

de la simulation de rap. 


EDITEUR : SONY CE. - GENRE : NTM-LIKE 
DISPONIBILITE : OCTOBRE 97 


Fra Parappa est un petit chien 
É qui veut devenir l'cool!. Dans ce 
but, illdécide de'se lancer dans 
l'apprentissage du rapet de son 
phrasé complexe. Il se frottera 
aukmaître du Dojo, qui l'initiera 
aux bases du rap, avant d'évoluer vers un rap plus 
complexe, sous la tutelle d'un moniteur d'auto- 
école. Plus tard, il!se lancera dans le raggamuffin 
propulsé parles cours d'une vieille grenouille rasta. 


PlayStation 


TTar" 


Pendant le jeu, vous devrez reproduire les combi- 
naisons de touches qui apparaissent à l'écran, et ce. 
avec rythme, afin de pouvoir progresser dans les 


leçons de rap. Parappa est un jeu qui se démarai 
de là tendance actuelle en nous offrant quela 
chose d'originale et de totalement inconnu. 


L 
EE - 


Prenez la ville la plus paisible 
des Etats-Unis. Ajoutez-y huit 
poètes de l'arme blanche, 

la haute résolution et une 
animation tournant à 
soixante images seconde. 
Vous obtiendrez le futur hit en 
puissance de la Saturn en 
matière de baston. 


EL au, ht Li dé 


Bretenez bien cenom: Last 

Bronx. C'estleljeu de baston 

quirisqueide détrônerFigh= 

ters Megamixs à la rentrée 

des Vacances. Issue de l'ars 

cade, cette conversion 

consolesera quasiment fidèle àNoriginale: Nous 

retrouveronsiles huittcombattants du Bronx, pas= 

sés maitres dans Mllart du combat, à l'arme 

blanche: Tommy. uns gars tres sympa quinne 

quitteljamais son bâton, Yusaku,-homme trop 

coolMquisadore porter surluideux longs bâtons 

Deliésparune chaîne; lasculpturale Nagi dontiles 

sai semblentrétre le prolongement naturel des 

mains, Joerlarruse et son fabuleuxmunchaku: là 

très canon Lisa et ses deux bâtons de quatre 

kilos: letatoué Zaimokuket son marteauitres dis= 

cret: Kurosawa et soniclassique sabre: et enfin 

Yoko, la femme racaille aux matraques 

accueillantessTechniquement, surprenant, les 

graphismes en hautelrésolutionstapent à liœil et 

rappellent. furieusement, ceux de lan version 

arcade. Les animations bénéficient dela tech= 

niqueldella MotionCapture, celquirendiies mou 

vements descombattantsitrésinaturels et fluides: 

De plus, pour couronner le tout, Last, Bronx 

: N tourne en soixante images par seconde, le nec 

T4 plusultra en matiere d'animation: Lamaniabilité 
est un bijou du genre, configuration des boutons: 122 

DS PUF AENT oblige lhseulMiéger défaut, les décors 

seront en fausse 3D/commeidans VF2. Mais bon, 

, là Version que nous avons. pu voir métait qua 

LS | 10% de son: développement, cerquillaisse présas 
5 MBA | | gerquelast Bronx tiendra toutes ses promesses (LANTA CRT TTENTENE 

+ lors de/sa sortie ren Europereniseptembre. ls 
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Des prises 
dignes du Yoga! 


Les prises au corps à corps sont très 
variées (faire A+B). J'en connais 


certains qui ont dû s'amuser lors des 
séances de Motion Capture ! 


Un jeu d 
baston e 


IN 
2e). 


D e£! 
4 


Un effet stroboscopique simule la vitesse 
d lacement des armes. 


Duke Nukem 3D 
SUPN6A 


Ça va fort pour Midway : non 
A seulement ces petits gars-là 
| présentaient au, salon Duke 
Nukem 3D sur Nintendo 64] 
(très semblable à la version 


Les classiques balayettes n'ont 
pas été oubliée. 


Saturn, avec un mode 4 joueurs), mais] 
en plus ils ont récupéré la license del 
Quake pour l'adapter sur N64. Espérons 
qu'ils se la donneront, parce que vu la 
qualité de la version Saturn (comme 
quoi, hein...) présentée cette année, ils! 
ont intérêt à assurer. 


pe 


Sonic le hérisson hystérique 
se décide enfin àlfaire une 
entrée fracassante surSaturn 


et à en représenter 


dignementles couleurs! 3D, 
vitesse pure et convivialité, 
tels sont les arguments de ce 


rallye “supersonic” 
made in Segai! 


UR.: SEGA - GENRE : SPRINT DE BEBETTES 
DISPONIBILITE : NOVEMBRE 1997 


Nas 
ol 7” 


Ha 
il 


Développé par Sonic Team, 
la. talentueuse "équipe. de, 
développement japonaise qui 
avait-initialement donné nais= 
sance“an lan boulemdiépines 
bleue speedée, Sonic Rtranche 

radicalement avecles précédentes productions 
Dsoniquienne Bien sûr, Sonic continue toujours 
‘courir plus vite.quesontombre, maislcettefois= 
Cimilkne s'agit-plus d'un.jeu demplate=formenl 
Bentouais quoi, leNRneivousifaitdonc penser à 
rienideprécis 2 Aumotürally" of course Bingo, 
Sonic Rrestdonc-un-jeu de course.mettant en 
scènertoutes les bébêtes\de.lassérie Pourrem= 
porter lawvictoire, vousidevrez\dans/unkpremier 
temps ramasser unsnombre. déterminé. d'éme= 
raudes puis piquer unisprint desdératé enitirant 
lalanguetet en agitantles bras dans tousiles sens: 
jusqu'àla‘finishilinei! 


Vous pourrez incamertouslesipersonnages/della: 
saga, soit auktotal 1o-bestioles surexcitées parmi 
lesquelles on retrouve“évidemment Sonic, Tail, 
Knuckles, Emmyetleventripotent, Docteur 
Robotnick: Les cinqmautres personnages. sont 
tenus secretsipourlemoment SonieR comprend! 
plusieurs modes de jeu relais time attack, mul= 
tiplayersringrattack, eteVotre personnage dis= 


TT 


00 gu 


pose d'unekpanoplie de mouvementshtres com= 
plète ; ainsi, illpeut courir, nager, marcher, voler 
et déclencher une super accélération: D'entrée 
deijeu, les courses seldisputeront sur y tracés'aux 
Configurations délirantes : château hanté, îîle 
tropicale highway, base secrète Chaque circuit 
disposant delpièges, de bonus et-delraccourcis. 
Comme MariokKart 64, SonickR pourra sehjouer 
jusqu'à quatre simultanémentsen écranksplitté. 
OufllEnfin, Sonic R'estentièrement réalisé eni3D 
temps réel, lejoueur dispose d'une liberté totale 
de mouvement, les personnages sontvus.de dos 
etrla vitessehdlanimation ne devraiten toute 
logique nitrahinlesperformances olYmpiquestde 
lamascottelde Sega, nilles joueurs saturniens un 
peura la diète. ces derniers temps Rendez-vous 
aumois de novembre pour un test complet 


Une 3D polygonale rapide et de très bonne 
facture. 


ce % 


multijoueur à 
simultanément ! 


enfin pouvoir s'essayer eux 
aussi au jeu culte de l'an 
dernier et se faire ainsi 
quelques cheveux blancs. 


ITEUR : CAPCOM - GENRE : AVENTURE-SHOOT 
DISPONIBILITE : OCTOBRE 1997 


Chris Redfield et Jill Valen- 
tine ont une fois encore traîné 
où il ne fallait pas. On leur 
avait pourtantubien dit qu'il 
se passait des trucs bizarres 
dans cette maison, mais non, 

il faut qu'ils fassent leur boulot de flic. Alors 


une fois encore, ils vont trouver une gigan- 
tesque baraque pleine de zombis ettde mutants 
divers créés par le mystérieux propriétaire. 
L'avantage deice jeu, c'est quessur Saturn, on 
aura quand même quelques améliorations par 
rapport à l'original de la PlayStation: Les 
monstres différentsiet plus beaux, ainsi que de 


nouvelles armes disponibles, et de petites v 
gules supplémentaires dans le scénario duje 
en exclu pour les joueurs Saturn. Je ne Vois pl 
pourquoi il. faudrait se priver. Attention 
comme la plupart des jeux Sega de fin d'annd 
ilne sera probablement pas traduit, à Joypa 
onnelpeut que le déplorer. 


Lost World 


Directement adapté de la 
suite de Jurassic Park, Lost 
World estle premier jeu de 
Dreamworks. Préparez-vous 
à incarner le majestueux 
T-Rex, l'habile Raptor, ou... 
le pelit paléontologue ! 


M Lost World”va vous pers 
mettre de jouerleñchasseur 
comme le chassé, dans une 
adaptationren 3D du film de 
Spielberg: Vous assumerez, 
en effet, le rôle de 5 person- 
nages pendant 40 niveaux diaction pure, répar= 
tis sur 24 environnements différents Bref,nil y 
aurarde quoi faire dans ce jeu d'actioniqui, pour 
une première production, s'enbsort plutôtbien: 
Dreamworks, vous vous en souvenez, nous: en: 
avions déja parlé. Derrière cette monumentale 
société, se trouventides personnages tels que 


Steven Spielbergiou Bill Gates, le papa gâteau de 
Microsoft, alias lebmaître du monde. Bref,ça ne 
rigole pastet DreamWorks espère bien simposer! 
dansilessannees avenir dans le monde du jeu 
Vidéo AvecThellost World, licence à succès d'un 
film quisfait aujourd'hui un cartonraux States; 
cette nouvelle société pourrait bien, pourson 
premier bébé 32 bits. en surprendre plus d'un? 
D'entrée, il sera possible d'incarner les plus 
beaux dinos du film: Devenir T=Rex, "ça vous! 
branche? 


VIENS LÀ, 
P°TIT HUMAIN, 
J'AI FAIM! 


Bien sûr, le plus amusant sera certainement de 
courir après de pauvres morceaux de: viandeisur 
deux pattes, hurlant Lau secours, maman, 
maman, clestquoilce parc d'attractions delfousi: 
Mais Lost Worldine sera pas un simple défouloir 


pour homossapiens frustré desonsmètre quatres 
Vingts: Vous pourrez aussi incarnerumiraptor, 
un comp; .ou-même, dessscientifiques Vingt 


espèces différentes alimenteront votre dossier 
“problèmes!!, etle toutsemblelètre diune réalisas 
tionsréellement impressionnante. Un, soin. tout 


particulier a été apporté à la modélisation et à 
animation des gentils prédateurs écailleux, 
puisque certains disposent de 80 mouvements 
différents lPour.conclure, Lost World étant né sous 
les auspices du grand! cinéma américain, la 
musique est entièrement orchestrale, les angles de 
caméra dynamiques sont orientés pour le tra= 
gique, et les bruitages directementiissus de ceux 
réalisés pour le film: Bien que là part de l'aventure 
se limite à sa plus simple expression au pays des 
dinos, il nlen demeure pas! moins que The Lost 
World devrait être un jeu décapant. Le titre trou= 
vaitsa place du côté des stands Dreamworks - au 
milieu d'un jungle artificielle =, Electronic Artstet 
Sega. Rien que ça. Bientôt sous la dent ! 


THE LOST WORLD 


JURASSIC PARK 


Vingt espèces différentes croiseront votre 
route... sur terre comme sous l'eau ! 


Incarner un T-Rex... le rêve de tout amateur 
de violence ! 


Sega 
Touring Car 


e ES DM La version Saturn présentée sur le Salon Vel 
était très proche de cette image. é 
LA 


TIME LEFT D 


Au commencement était 

Virtua Racing, ensuite vini 

Daytona U.S.A et son très 

décevant clone Daytona 4#22s 12 

C.C.E, et enfin arriva Sega Rally  &È° 

Championship. Mais c'était se 
mettre le doigt dans l'œæilque 
de se dire que maître Sega 
allait en rester là. 


EUR : SEGA - GENRE : COURSE DE CAISSES 
DISPONIBILITE : FIN D'ANNÉE 97 


Ce sera autour de Sega Tous 
ring Car Championship de 
connaîtresessheures de gloire 
surnotre braverconsole: 
Reprenant fidèlement les êtaz 
pes du jeu original, tlelsoft vous 

proposeraitroisicircuitsallantide la piste classique 
auxspaysages montagneux Vouspourrez choisir 


entre.quatre Voitures (Alfa RomeoMercedes C-Class, 
Opel” Calibra Toyota supra) etrdeuxèmodes\de 
fransmission.des vitesses (Manuel ous Automas 
tique). Laversion Saturn) comprendra’ quatre 
modes de jeudontun qui voustoffrira lakpossibi= 
litéfde jouer akdeux via umécran splitté rechni= 


Un effet de vitesse qui fait froid dans le dos ! 


028 


quement du mêmecalibrelquiuniSega Rally, STCC 
risque a sontourde faire un cartomlorside sa sors 
tielprévue endécembresauxiEtats-Unis, mêmeisi 
le jeu en arcade nlavait.pas enthousiasmé les 
foules en raisontde son important niveaurde diffis 
culté Attention, les photos présentées icil(four= 
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nies par Sega) sontissues della version arcade Mal 
Version Satum étant, on slen doute, inférieure) 
graphiquement. Asuivrelde trèsiprès.…. 
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1 Sega espère renouveler le] 
succès qu'a connu Sega 
| Rally Championship. 


La cité perdue a enfin été 
retrouvée par Cryo. Avec ce 
titre aux scènes 
cinématiques de qualité et 
au scénario mystérieux et 
envoütant, c’est un grand jeu 
d'aventure qui s'annonce. 


M Un voyage dans le temps 
pour le monde d’Atlantis, dans 
le but de rencontrer une riche 
ettrès évoluée civilisation per- 
due. Vous êtes Seth, le jeune 
héros de ce jeu d'aventure qui 
vous emmènera à la cour della reine Rhea, dont le 


Le nouveau jeu de foot 
de la fime duhérisson 


bleu risque de faire 
des jaloux à la 
rentrée ! On dit bonjour 
à la Coupe du Monde ! 


EDITEUR : SEGA - GENRE : FOOTBALL 
DISPONIBILITE : OCTOBRE 97 


Après le succes du précé- 
dent WorldWide Soccer, Sega 
annonce pour, octobre pro- 
chain son successeur dési- 
gné.…. la suite | Entre autres 
nouveautés, nous trouverons 

la Coupe du Monde 98, les championnats par 
clubs de nombreuses nations de foot, ainsi 


règne à Atlantis est semble-t-il menacé par un 
complot. Au programme de ce nouveaujeu de 
Cryo, des graphismes extraordinaires et très 
variés. Pour le déplacement, vous utiliserezle tout 
nouveau système OMNI3D de Cryo, qui vous per- 
metde vous déplacer en 3D.et d'observer sur 3602 
tout l'univers qui, vous entoure. Lorsqu'illfaudra 
interroger quelqu'un dans lejeu, vous aurez droit 
à l'OMNI SYNC, un procédé qui permet aux per- 
sonnages d'avoir les lèvres et les mouvements du 
visage en parfaite synchronisation avec les 
paroles qu'ils prononcent. Unjeutrès attendu. 


NS <;/sthrarote Entesammnner 


Les mouvements des joueurs 
ont été encore plus soignés. 


qu'un championnat d'Europe très complet! 
Techniquement, les mouvements desijoueurs ont 
été sérieusement améliorés, puisqu'on nous pro= 
met beaucoup plus deicoups possibles (passes, 
dribbles, etc.), ainsi qu'une panoplie de tac= 
tiques. et de gestion des joueurs de grande fac- 
ture: On vousten dit plus à la rentrée 


Hmm.. une action très dangereuse... 


Avec Banjo Kazooie, 
Nintendo pourrait presque 
changer de mascotte ! 
Présenté comme le plus 
gros hit du moment sur la 
Nintendo 64, ce “mario-like” 
s'annonce juste grandiose: 


MNous nous  sommesmtous 
extasiés lors Mdeunos pres 
mières partiestde/Mariol6x 
| et encore aujourd'hui, alors 
| que la machinelses fait tous 
jours attendre. en version 
officielle, certains dientreVoussnlont.peutsêtre 
même pas -.vunlerjeustoumner.Nintendomprévoie 
déja la relève, et Banjo Kazooïe est leMtitresphare 
de’cet F3 sur N6z- Pour cetE3, Nintendo-en’aura 
faitison titre vedette. Des dizaines diécrans de jeu 
présentaient ce titre qui, mème slilhressemble depuis Mariow6z : texturesh plusk variées plus 
beaucoup à Mario 62 (seconde meilleure venterde riches, rappelant plus celles dlun Turok queiles 
softs après Mario KartrauxEtatssUnis), parvient couleurs simpleset sansheffets. de.matière de 
néanmoins à s'en demarquerpar de nombreux Mario. La Nés évolue, pour son plus grandibien, 
aspects. Ceci dit, la maniabilité restesentout et Banjo Kazooie promet diêtre, sinon.trés original, 
pointsidentique arcelle/de Mario; sidllontexcepte au moins Vatiéret esthétique. 
les nouvellescapacités dutheros qui” grâce àlloi” 
seal quillaccompagne, pourra même voler dans 
un niveau splendide au pays des fantômes. 


MARIO-LIKE 


Après les Doom-like,Mles. Mario=like, l Banjo 
Kazooïiereprend'en effetipurementet simplement 
le principe de laiplate-formessD;sisbrillamment 
utilisé dans Mario 64..Banjo, loursun peuchient 
Sur les bords, et Kazooie le perroquet devront 
traverser 16 mondes pourretrouvenla biensaimée 
de Banjo, Kidnappée parunsgeant. ils devront 
s'aider lun l'autre, celquinnous donne latbagaz 
telle 24:mouvements différents Le challengeisera 
Varie puisquil faudrasaussitbienstraverser des 
Jabyrinthes, quefaire la coursercontre desenner 
mis trouver des items cachés souvaider d'autres 
personnages dusjeu Lendesignmestxésolument 
cartoon, mais la réalisation progresse.clairement 


: 


LENTERTA Up, 


Après les singes de Donkey 
Kong, c'est au tour de 
Conker's Quest de mettre en 
scène des animaux dans un 
jeu d’action/plate-forme en 
3D. Ce jeurisque de devenir 
une référence au même itre 
qu'un Mario, Rare étant de 
la partie. 


TEUR : RARE GENRE : PLATE - FORME 3 D 
DISPONIBILITE : FIN D'ANNÉE 97 


Conkeris Quest sera le proz 
DETTES Chôin titremphare développé 
par Rare pour la N64. Vous 
incarnerez au, choix un ecu= 
reuil ourune autre bestioles 
que nous nlavonsipulidentifier. 
- de la même famille, les deux animaux ayant 
leurs propres capacités. Votre tâchelconsistera à 
délivrer Vos amis des griffes dun gangudiani- 
maux peu scrupuleux et à collecterdes glandsta 
travers une centaine. de niveaux: Vousspourrez 
passer d'un personnage” à l'autre durantsle jeu 
comme dans Donkey Kong afinde vousadapter 
aux plates-formes ou aux ennemis quiMvous 
feront face. De plus, lé jeurest doté dlunelintelli= 
gence artificielle gérée en tempsiréel! En effet, 
Vos personnages prendront conscience delens 
Vironnement et de chaque situation particulière: 
et manifesteront des réactions (mimiques, mou 
Vements..) adaptées a ces facteurs Une prez 
mière dans l'histoire destjeux vidéo! 


Ajoutez à cela des graphismes.renversant. un 
rien bucolique let une animations fabuleuse; 
Conker s Quest risque juste derfaire unicartonà 
sa sortie. Pourtant, on peut étreksurpris de voir 
que Nintendoreste avecice titre dans laslignee 
des Mario. Ciestun nouveaurconcept que lon 


invente : le Mario-like ! Surtrois nouveautés 
présentées lors dece salon, deux titres utilisent 
le même moteur 3D que Mario et sejouent de 
façon identique. Onsremplace le plombierspar 
un chienktout-fouret un écureuilet clestreparti: 
Quoi qu'illen soit, le jeu reste indéniablement 
une réussite technique On sent bienquenla 
Nintendo 6} est bien au-delà. des autres 
consoles technologiquement parlant. 


Les textures du jeu sont tout bonnement 
fabuleuses ! 


Plusieurs vues vous seront offertes. 


Mister Nutz 
version 
textures et 
tout le tralala. 


La saga des Mortal Kombat 
‘en finit plus et l'E3 nous invitait 
à découvrir le premier jeu 
d'aventure baston de la 
planète. 


DITEUR : MIDWAY GENRE : RPG BASTON 
DISPONIBILITE EUROPE : OCTOBRE 1997 


Sub;Zero prend du grade 

chez Midway, pour preuve: il 

possédera en octobre sa 

propre aventure, un! mélange 

PlayStation de RPG, de fatalités, de 2D et 
de 3D, Kelle klasse ! Notre gars 

masquéldevra dérober un parchemin sacré dans 
le temple de Shaolin, rien Ke ça ! Bien sûr, des 


lasKars plutôt axés Karaté tenteront de luildamer 
le pion. Midway préciseKelle jeu sera à la fois en 
2D et en 3D et Kil seralLE/jeu de Kombatle plus 
réaliste de votre viel Encore un jeu Ki fera fureur 
en Amérique et pas ailleurs! 


aile 
Alors que Mission Impossible 
est repoussé à 1998, James 
Bond'débarque dans un jeu 
d'action qui n’est pas sans 


faire penser à un Doomilike, 
mais d'un genre 


radicalement nouveau: 


BA lire àsla julien Lepers)\Et 
top ! Mon patron est la reine 
d'Angleterre et .j'occupe sun 
poste d'agent secret tout ters 
rain. Mon jeu sortira entete et 
présentera un environnement 
3D particulièrement hostile” Mañmission serasde 
mettre en échec des\Russes dont llambitionsest 
diasservirle reste dumondeviatun satellitedes= 
tructeur. Mon nomide code étant 007, jJesuis, je 
Suis... James Bond dans Goldeneyeil 
Vous allez vous farcir des rouges, ‘des vrais, des 
Mafieux-bolchéviques enspuissance setlestout, 
dans des décors somptueuxien 3Dlantisalliasés; 
Gouraud-Shadés. Rien que  pourvosmyeux;.un 
total de dix-huit missions avec septniveaux de 
difficultés. Bien sûr, preciositérobligeamesitrug 
cidera du rouge atllaide de.dix-huit'armes diffez 
rentes etusera de multiples gadgets (quiilaura 
stockes (dersa collection deMpif)hpour. mettre à 
genoux les  sovietiquessule challenge "risque 
diètre à la hauteur de laréputationdellagentile 
plussmart'de-la galaxie MEnteffetmles ennemis 
seront dotés” d'une intelligencemartificiellemet 
pourront se Cacher ouMencore répliquer"anvos 
assauts, stels de vrais .patriotes duspeuplelcoms 
muniste Il sera possible. de jouer akGoldeneyeà 
plusieurs (jusqu'a quatrenjoueurs), grâce nana 
technique mystique de”l'écranssplitté MEn tout 
Cas, ce jeu est très attendu aslawrédactiontetiil 
semblel( après yavoirjouésunlesalon)tenirises 
promesses M 
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TEE 
UBI SOFT GPRURE : SIMULATION DE JEAN ALESI #4 bind 
PT x 3] 


Déjà disponible en version japo- petites nouveautés, comme une dynamique plus réa- 
CT ES naise, FIPP 64 se distinguait parses liste (dérapages, freinages.….), la possibilité de régler les, £ 

graphismes fantomatiques pour bruits du moteur par rapport à celui de la foule, ou 

un jeu sensé toumer sur une encore de réduire les phénomènes d'étincelles. Quant 

console 64:bits. Ubi Soft, plein de aux graphismes des circuits, l'éditeur nous promet une 


bonnes volontés, décide de nous importante amélioration. Le clipping devrait lui aussi 
pondre une nouvelle version du jeu en y apportant de disparaître... Espérons que le pari d'Ubi sera tenu. D 


San Francisco Rus 


Directement issu de l'arcade FAR LES RS, 77207 
du même nom, San Francisco | k à 0! JBL, A manie 
2 s 1 k é OSSE vou. 
Rush s'annonce comme une dns ET | ù LL | vous retrouve- 


rez dans les 


simulation très speedée, alors | æ 
mettez votre ceinture et | : er 
accélére pied au plancher ! 


UR : MIDWAY - GENRE : COURSE DE CAISSES 
DISPONIBILITE : NOVEMBRE 97 


Tournant: à l’origine sur la 
TENDOS: carte 3D\d'Atari, ce soft mise à 
É fond sur la Vitesse, et veut possible te <électionner entre différents modèles traverser des ponts monumentaux.. SFR|dispos 
= ee retranscrire sur console les de tutures qui different par leurs capacités, et de sera d'une 3D très performante, d'une gestion: 
PlayStation | Sensations pures d'arcade, les faire tourner tout au long de trois circuits. Il des chocs ultra réaliste et d'un choix d'options, 
tout Un programme ! Il sera vous sera alors possible d'effectuer des sauts, de conséquent. À surveiller ducoin de l'oeil. 


Ça ressemble à un jeu de 
plates-formes 3D, mais ça 
n'en est pas un! Loin des 
réalisations tape-à-l'œil, 
DMA propose:ici un.jeu 
complètement fou et 
foncièrement original. 


B'En l'an 3741, les choses vont 
mal Une base spatiale qui 
avait disparu réapparait brus= 
quementAussitôt, on décide 
d'envoyerune équipe enquêter 
sur place Apres problème - car 


Mace : 


Midway semble décidément 
bien attaché à la Nintendo 64! 
Pour preuve ce nouveau jeu 
de baston pour faire oublierle 
très mauvais Wargods: 


EDITEUR : MIDWAY - GENRE : BASTON 
DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 97 


Tiré” dun jeu diarcade 
(d'Atari) Msévissant dans les 
salles delcafé,. The Dark Age 
sera converti sur N64etPlayS= 
tation par Midway (à quibllon 
doit letrès scandaleux War: 
Gods). Graphiquement supérieursa.War Gods, 
TDA est d'une finesselencore jamaissatteinte sur 


PlayStation 


il y enva toujours = l'enquéteurseniquestionsse 
retrouvemréduit à llétat de puce électroniques A 
Vous alors de la guider, en luispermettant dlincar= 
ner des robots-animaux possédant chacunides 


N6z Espérons que lintérétidujeu soitèla-haus 
teurde sa réalisation-Enstout.cas Vous pourrez 
piocher dans un panel de dix combattantsnet 
affronterez au-final:deux sympathiques/boss La, 
possibilité diexécuter des fatalités etautresicomp 
bos-vous sera proposée, Midwayhoblige Vivez 
ment qu'on llessaye li 


capacités spéciales. Aspartir della, il faudrasprosl 
gresser dans des niveaux 3D\tresivastes. Unijeu da 
plates-formes dansillesprit d'uniLostViking pas 
beau, mais vraimentoriginallet amusant" 
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COORDONNÉES 


EDITEUR : STUDIO 3DO 
DISPO EUROPE : 
PAS PRÉVUE 


Le 17 mai de l'an de 
grâce 1997, 3DO 
présentait son véritable 
premier jeu pour la M2. 
Pas de surprise, 

3DO suit la tendance 
actuelle du marché en 
choisissant comme fitre 
phare une course 
automobile ! Worid 
Championship Racing 
sera-t-il à la hauteur 
des capacités 
impressionnantes de 
celte fabuleuse 
machine? 


s Fsrestone 


à orld Championship Racing 
{WCR), en gestation dans les 

laboratoires 3D0 depuis 3 ans 
(changements de direction technolo- 
gique oblige), est à ce jour le jeu le plus 
abouti de la M2 et, ô miracle, il ne s'agit 
pas d'un film interactif comme c'était 
initialement prévu, mais d’une vraie 
course automobile en 3D temps réel ! 
Avec ce titre, 3D0 affiche avec assurance 
son ambition : révolutionner la course 
automobile, faire de WCR une référence 
ludique absolue et laver “l’affront 3D0”. 


Véritable galerie technologique du poten- 
tiel de la M2, WCR semble exploiter les 
capacités merveilleusement anabolisées 
de la console ! Le jeu tourne en trente images 
par seconde, les graphismes sont en haute 
résolution (ça tourne en 640x480 !) 
et en couleurs 16 bits. Uhm, pour sché- 
matiser, il y aura plus de couleurs que 
d'habitude ! Tous les éclairages sont pro- 
jetés en temps réel sur les textures des 
véhicules, ainsi que sur tous les éléments 
du décor. Les sources de lumière sont 
multiples, le clipping (comprenez l'affi- 
chage tardif des décors) est inexistant, 
même lors des longues lignes droites, 
car le circuit est intégralement chargé en 
mémoire. Quant aux effets de chrome 


orld Championship Racing (WCR), en 
gestation dans les laboratoires 3D0 
depuis 3 ans (changements de direction 
technologique oblige), est à ce jour le 
jeu le plus abouti de la M2 et, ô miracle, 
il ne s'agit pas d'un film interactif comme 
c'était initialement prévu, mais d'une 
vraie course automobile en 3D temps 
réel ! Avec ce titre, 3DO affiche avec assu- 
rance son ambition : révolutionner la 
course automobile, faire de WCR une 
référence ludique absolue et laver “l'affront 
3D0”. 


Véritable galerie technologique du poten- 
tiel de la M2, WCR semble exploiter les 


capacités merveilleusement anabolisées 
de la console ! Le jeu tourne en trente images 
par seconde, les graphismes sont en haute 
résolution (ça tourne en 640x480 !) 
et en couleurs 16 bits. Uhm, pour sché- 
matiser, il y aura plus de couleurs que 
d'habitude ! Tous les éclairages sont pro- 
jetés en temps réel sur les textures des 
véhicules, ainsi que sur tous les éléments 
du décor. Les sources de lumière sont 
multiples, le clipping (comprenez l'affi- 
chage tardif des décors) est inexistant, 
même lors des longues lignes droites, 
car le circuit est intégralement chargé en 
mémoire. Quant aux effets de chrome 
sur les pare-chocs et de brouillard, ils 
sont tout simplement hallucinants. Enfin, 
pour clore ce chapitre technique, sachez 
que WCR utilise les dernières techniques 


1 
l 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
0 
ll 
ll 
1 
[ 
1 
1 
' 
1 
0 
1 
1 
ï 
1 
1 
l 
1 
1 
ll 
D 
1 
1 
1 
1 
1 
! 
1 
Ü 
ll 
1 
1 
1 
1 
! 
: 
1 
! 
[ 
1 
1 
1 
: 
1 
1 
1 
: 
1 
! 
1 
1 
1 
: 
i 
1 
t 
1 
ll 
1 
l 
1 
1 
l 
1 
1 
1 
0 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
l 
ï 
l 
! 
1 
3 
1 
1 
ll 
1 


_ —— 


il dépote.. 
et n'attend plus 


À 


me 


Le jeu est prêt, 


AuCOr X8 


Ÿ Les 
PF décors du jeu 
seront extrême- 
ment variés, et 
l’ensemble tour- 
nera en 30 
images par 
seconde. 
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à ouable en vue “par-dessus 
@ l'épaule”, entendez quasi-sub- 

jective, Mission Impossible passe 
du statut de Doom-like à celui d'un jeu 
au réalisme poussé à l'extrême ! Dans le 
rôle de Ethan, un agent de l'impossible 
Mission Force, vous êtes envoyé en mis- 
sion top-secrète.. Malheureusement, 
quelque chose a clairement foiré, et vous 
vous retrouvez impliqué dans le meurtre 
d'agents alliés. Différentes missions vous 
permettront de laver votre nom, la plu- 
part basées sur l'intrigue du film. 


Vous aurez à votre disposition des armes 
variées, allant du simple flingue de poing 
au chewing-gum explosif. Dans votre 


LRNAENTENET TETE 
lui \? ; 
2421: 


En embuscade dans un hall 
d'hôtel, il s'agira de ne pas 
se faire repérer. 


arsenal, vous trouverez également des 
silencieux, du matériel vidéo, des pis- 
tolets à fléchettes, et quantité d'autres 
choses fort utiles, qui semblent directe- 
ment inspirées des gadgets de Q dans 
James Bond : des lunettes photogra- 
phiques, des déguisements, une tenue 
de plongée... Notons par ailleurs que le 
déguisement, très utilisé dans la série 
et dans le film, sera un élément impor- 
tant de votre réussite (pour vous infil- 
trer dans les endroits surveillés), et que 
les divers objets peuvent être combinés 
pour obtenir des résultats différents. 


Différentes méthodes s'offriront pour 
parvenir au but, dépendantes de la façon 
dont sont traités les personnages du jeu. 
Ce genre de méthodes, variées et non 
linéaires, a nécessité la programmation 
d'intelligences artificielles incluant la 
personnalité des différents héros ; leurs 
réactions sont ainsi crédibles et variées. 
De plus, la plupart des missions qui vous 
seront confiées se dérouleront en public... 
la discrétion sera donc primordiale ! 
Enfin, étant donné votre entraînement 
spécial, vous serez à même de mettre à 
terre, en un seul coup, les personnages 
innocents du jeu... si l'envie vous en pre- 


Agir au beau milieu 
d'une réception, comp- 
tant plusieurs dizaines 

de personnes inno- 

centes aux réactions 
ultra-réalistes, ne sera 
pas facile ! 


nait ! Bref, Mission Impossible risque de 
déménager. De nouvelles missions en 
add-on pour le DD64 sont déjà envisa- 
gées par Ocean, bien que le jeu ne soit 
pas encore fini. Espérons qu'Ocean par- 
viendra à inclure toutes ces idées (la 
place manque ici pour les exposer toutes) 
dans la version finale ! 


La tenue 
de plongée 
n'est qu'un 

CES 
exemples 
des équipe- 
ments aux- 
quels vous 
aurez accès. 


Le mapping des visages semble d'emblée 
le plus réaliste jamais vu sur console. 


D Dan: la peau d'un sorcier, vous affron- 
ferez'en temps réel vos adversaires 


Deux races se livrent une 
guerre sans merci dans 
un monde chactique, 


Carte _ 


Po) 


La toute première simulation de rugby 
équipes internationale, jouable de 1 à 4 jo 
en simultané. 


<< 


[DOM TOM 


Un réalisme encore jamais atteint dans le 
domaine de la simulation automobile. 
Graphisme en 3D en temps réel. 


Dans la peau d'un sorcier, vous 


offronterez en temps réel vos 


adversaires. 


Un jeu d'aventure et de combat 
à découvrir, plus de 100 mou- 
vements d'art martiaux 


Un jeu passionant mélant d'un jeu d'arca- 
de, l'histoire d'un jeu de rôle etla stratégie 
d'une simulation de combat 


De superbes graphismes 
Toutes les équipes internationales sont // \\ x el de muliples séquences 
au rendez-vous. De superbe anima >; L é Là vidéo dans ce jeu d'ac- 
tion, la 3D fait son apparition lion. Arcade en 3D. 
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PLUS S DE 11200 ES CMTANES € EAUX 
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ADEJEUXV 1X RE 


Toutes les équipes internationales 
sont au rendez-vous. De superbe 
ation, la 3D fait son apparition: 


2 Fabuleux jeu de simulation de Jet ne 
D Ski. 1 où plusieurs fes Devenez un as du pilotage 
sur PiliWings 64 


on Europe norme CE 


Un des jeux de combat les plus 
populaire, que tout joueur doit = 


Mario et ses bolides tout en 3D. de 1 trouver Yoshi dans des nouveaux décors 
posséder. 5 


à 4 joueurs. avec ses 20 circuits. taphisme somptueux 


ENTRE RE ÿ AB | æm “ 
Si VOUS AVEZ EN PROJET, L'OUVERTURE D'UN MAGASIN DE JEUX VIDEO 
DANS VOTRE VILLE, NOUS AVONS PEUT- ÊTRE UNE SOLUTION POUR VOUS. ue 


* Selon le stock des magasins, l'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement 
rs ù è fée Èr Es i RASE dire 
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FORMULA }h 


+ El 


‘ormula One, on vous en a déjà 
parlé en détails le mois dernier. 

Mais, à grand jeu, traitement 
pécial. Nous lui réservons donc 
ces deux pages de news, avec 
de nouvelles photos ! 


EDITEUR!: PSYGNOSIS 


DISPONIBILITÉ EUROPE: SEPTEMBRE 97 au 
Vous verrez enfin ce que ça peut 


donner de rouler sur 2 roues ! à 015 avez déjà eu une jolie liste 
@ des améliorations de Formula 


C T OR RENE RS = One ‘97. Mais sachez qu'elle 
L'état n'était pas tout à fait complète, et pour 
de votre voi- cause : nous n'avions pu en parler avec 
ture changera | mt pr. Bizarre Creation directement, le studio 
entemps réel, | OR 4 À quise cache derrière le développement 
après chaque / % À D à De: n du titre. C'est désormais chose faite, et 
choc. CE Ÿ Sec EEE mou 11: sachez que Formula One ‘97 a réelle- 

à k ment été refait de fond en comble. Les 

circuits, modélisés sur des stations Sili- 
con Graphics, comprennent deux fois 
plus de polygones que dans le premier, 
comme les voitures. Les relevés topo- 
graphiques officiels ont été utilisés au 


THIS LAP 


1325 


& TAG HEUER Offlcial Timing 


Les éclairages, eux aussi gérés en temps 
réel, renforcent la liste des innovations 
techniques de Formula One ‘97. 


L'intelligence artifi- 
cielle améliorée 
donnera lieu, para- 
doxalement, à des 
sorties de route des 
pilotes contrôlés 
par la machine ! 


tueront en temps réel, les loadings ont 
été ramenés à 8 secondes seulement, 
THIS LAP les détails vont jusqu'à un effet de brillance 
322 sur les disques de freinage, vous aurez 
accès aux télémétries complètes de la 
course, le mode training proposera une 
ligne de course changeant de couleur 


maximum, et des personnes de l'équipe 
se sont rendues personnellement sur les 
circuits pour prendre toutes les données 
manquantes, et repérer le placement des 


aux endroits clés de freinage et d'accé- 
lération, l'animation passe à 30 images 
par seconde pour une résolution de 512 
sur 256... Attendez, je reprends mon 
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caméras de TV ! 


artificielle ira jusqu'à l'abandon de l'ordi- 
nateur et autres erreurs fatales de cer- 
tains pilotes ! Et pour finir en beauté, 
sachez qu'il sera entièrement compa- 
tible avec le paddle analogique vibrant, 
pour des sensations définitivement nou- 
velles ! Une seule chose n'a pas pu être 
proposée faute de temps : le Pit Work 
avec des personnages motion-captu- 
rés. mais franchement, celui qui s'en 
plaint, drapeau noir ! 


Les voix 
du Pit 
crew vous 
renseigne- 
ront régu- 
lièrement 
sur la 
situation 
de votre 
bolide : 
pression 
CES 

NERMM Pneus, 


romQre 7 SRE = : | a ! carbu- 


Suivant le mode dans lequel vous joue- 
rez (Grand Prix ou Arcade), les textures 
de certains éléments des circuits ont été 
changées, pour accentuer la différence 
entre les deux modes. Effets de lumière, 
de poussière et de dérapage ont été 
revus, toujours dans l'optique d'un réa- 
lisme poussé à son maximum. Enfin, en 
vrac : les changements climatiques s'effec- 


rant.…. 


La météo changeante 
vous réservera des 
si Surprises. Les effets de 
22 brouillard comme de 
pluie sont magnifiques. 
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Plays [ 
La caméra 
sera légère- 
ment dyna- 
mique, cap- 
turant la 
profondeur 
CES 
niveaux. 


Le Monde de 
Glace nécessitera 
toute votre adresse, 
l'inertie ÿ étant par- 
ticulièrement pro- 

noncée. V 
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ans le domaine du jeu de plate- 
© forme, la PlayStation et la Saturn 

se débrouillaient déjà pas mal. 
Mais nous étions encore loin du chef- 
d'œuvre qu'est Mario 64, et Croc a l'ambi- 
tion d'offrir la même liberté de mouvement, 
la même fluidité que le hit de Nintendo. 


Remplacez le plombier 
par Un crocodile. 


.… et vous aurez déjà une excellente 
idée de ce qu'est Croc : Legend of the 


sous-marins 
ont bénéfi- 
ié d'un 


Soin tout Fe ë, 
particulier, ls % 
bbtenir des 


ransparence 
probants. 


ES 


L 


LL: 


Saturn 

Croc peut voler grâce à des 
ballons disséminés avec par- 
cimonie dans le niveau. 


Gobbos. L'histoire est des plus clas- 
siques : il y a de cela plusieurs années, 
un bébé crocodile est arrivé mysté- 
rieusement sur l'île des gobbos, et fut 
adopté par le Roi. Croc - le crocodile - 
et les gobbos vivaient en harmonie, 
jusqu'à ce que Baron Dante, le magi- 
cien noir, devienne jaloux de leur exis- 
tence sereine. Il lança un sortilège qui 
retourna tous les animaux de l'île contre 
les gobbos, et captura le Roi. Croc étant 
le seul espoir de l'île, le Roi des gobbos 
s'en remit à lui et lui confia avant la 
catastrophe un oiseau magique, pour 
l'aider en cas de besoin. Dans le rôle 
de Croc, vous voilà donc parti en croi- 
sade contre l'infâme Dante, dans un 
monde entièrement modélisé en 3D. 
Réparti en 6 îles, le jeu est prévu pour 
inclure plus de soixante niveaux (dont 
certains cachés, bien entendu). Croc 
pourra à loisir grimper, sauter, nager, 
surfer, glisser, et attaquer ses ennemis 
avec sa queue ou en leur sautant dessus. 
Plusieurs types de bonus sont prévus, 


PÉPRITITEEE 


le principal restant les cristaux, qui font 
office de pièces à collecter ! Cinquante 
types d'ennemis, des boss, bref tous 
les ingrédients de base du jeu de plate- 
forme sont là ! 


Croc le bû 


Aussi bien sur PlayStation que sur Saturn, 
le jeu est techniquement très impres- 
sionnant. La 3D est fluide, la liberté totale 
et la finesse des textures particulière- 
ment poussée. En deux ans de déve- 
loppement, ce secret bien gardé qu'est 
Croc est arrivé à maturité : jouable au 
paddle analogique, sur les deux 32 bits, 
Croc : Legend of the Gobbos frappera 
sûrement un grand coup ! 

Rahan 


Saturn 


PlayStation 

Des nombreux 
boss vous 
attendront en fin 
de niveau, comme 
d'habitude. 


Saturn 


Le Mario 6 
PlayStation et 
Saturn arrive ! 


Saturn 
Jeu anglais oblige, ces puddings permettront l'accès 
aux plates-formes les plus hautes. 


aisait un bail que l'on se posait la 
stion : pourquoi aucun beat them up 
Ï nom n'a encore vu le jour sur 

consoles 32 bits ? Il y a bien eu Die Hard 
tréade sur Saturn... Mais bon, on est loin de 
xcellence. Avec Fighting Force 
bar Core Design, il semblerait que le gen 
retrouve ses lettres de noblesse. 


Detex| 


dévelop, 


Projetez-vous deux ans et demi dans le futur. 
Nous sommes le 31 décembre 1999. 99 % des 
témoins de Jehovah français se jettent dans 


Un japo- a Seine, croyant que la Terre est sur le point 
RATE u de s'arrêter de tourner. Pour les mêmes rai- 
25 sons, 95 % des témoins de Jehovah anglais 
bosse dur se jettent dans la Tamise alors que 90 % des 


témoins de Jehovah ‘ricains se jettent dans 
e Mississipi, etc. Il est bientôt minuit et le 
Docteur Zeng profite de l'instant pour décla- 
rer la guerre au monde. Sûr de lui, il établit 
un plan machiavélique pour réduire à néant 
a planète bleue (décidément !}. Evidemment, 


Lors que La 
rsion US de 
il Fantasy 7 

se fait 
tendre pour 
eptembre et 


La fin de es gens de la Force (may the force be with 
‘année a en you, Machin |} ne sont pas d'accord. Leurs 
rope, Final noms : Mace Daniels, Hawk Manson, Ben 


ntasy 8 est 
jà en chan- 
tiér. Mais, 
ça, on s'en 
outait. Des 
rumeurs 
cernant Les 
nouveautés 
ireulent 
on parle de 
quences FMV 
plus nom- 
euses (pro- 
Lément 4 CD 
ou plus) ; 
d'un nombre 
$s important 
2 mini-jeux 
dans Le jeu 
pomme un tir 
chocobo et 
1e scène de 
arapente) ; 
t d'un nou- 
3au système 
croisement 
le monstres 
ivers, à La 
manière de 
ii existant 
1s FF7 pour 
5 chocobos. 
là, ce sont 
5 bruits de 
souloir, et 
armi eux La 
: date de 
sortie: Le 


Smasher) Jackson et Alana McKendrick. 


Michelin fait mal 


Au départ de l'aventure, nul ne dispose d'aucune 
arme. C'est sans doute la raison pour laquelle 
Mace, beau brun d'un mètre quatre-vingts, 
déclare : “Toi, si tu me cherches, je vais te 
droiter !".. Chacun se bat à mains nues en 
attendant de ramasser des objets divers, tels 
que des poubelles, des barres à mine ou des 
pneus de caisses pour les envoyer dans la 
tronche des agresseurs des ennemis à la solde 
de Doc Zeng, sans cesse plus nombreux, plus 
balèzes et plus malins dont l'unique objectif 
est de liquider les gentils. Bref, le scénario 
tient sur un confetti, mais on s'en fout comme 
de l'an quarante. L'important est que, seul 
comme accompagné d'un pote, les joueurs 
envoient quantité d'adversaires manger les 
pissenlits par la racine. 


C'est beau, mais ch'a fait mal 
aux dents 


Techniquement parlant, l'univers en 3D, for- 
cément plus détaillé sur PlayStation que sur 


Saturn, brille par sa complexité. Les lieux à 
l'ambiance post-apocalyptique sont de toute 
beauté. Selon les développeurs, “l'intérêt de 
Fighting Force ne réside pas dans sa trame, 
c'est un fait. En revanche, la variété des mou- 
vements de chacun, les effets visuels, les 
armes et la possibilité de tout détruire, y com- 
pris les éléments du décor en cours de partie. 
voilà ce qui risque de faire triper les ama- 
teurs.” Effectivement, depuis Double Dragon, 
mythique jeu sur Nes, on avait rien vu d'aussi 
fun dans le genre. Fighting Force s'impose 
comme un pur jeu d'arcade dans lequel on 
entre après une bonne journée de boulot. 
“Pour compléter le tout, nous avons incor- 
poré une option “Arena” qui transporte le 
joueur au centre d'une aire de combat en 3D 
dans la lignée de Tekken. Là, chacun incarne 
au choix l'un des héros ou l’un des six boss 
du jeu. à condition de les avoir auparavant 
vaincus !” Fighting Force ou l'arrivée... en 
force des beat them up sur consoles 32 bits. 


Duke Nukem 3D 


MACHINE : SATURN 
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Yippie Kaï ! Le plus populaire des doom-like, Duke Nukem, devrait être dispo- 
nible sur Saturn cet été. Autant vous le dire tout de suite, Duke déteste la poli- 
tesse et les bonnes manières, aime les poitrines opulentes si l'on en croit cer- 
tains niveaux, répand les viscères de ses ennemis en vociférant comme un âne 
des grossièretés qui feraient rougir de honte la prude Arielle Dombasle et refait 
la déco des niveaux avec sa sulfateuse ou le sang de ses adversaires. La grande 
classe quoi ! Duke Saturn comprendra 28 niveaux infestés d'aliens fidèles à ceux 
de la version PC, l'interactivité 
avec le décor est totale (Vous pouvez 
tout détruire), vous disposerez pour 
faire le ménage d'une bonne dizaine d'armes 
dévastatrices, contrairement à son homologue 
sur PC, les éclairages seront projetés en temps 
réel et de nombreux effets spéciaux accom- 
pagneront vos tirs hystériques. Enfin, deux 
“Dukers” pourront se livrer querelle dans un 
niveau inédit via Internet (grâce à l'option Net- 
Link qui, vous le savez, n'est pas encore dispo 
en Europe) ou plus classiquement en écran 
splitté ! Comme pour l'adaptation de Quake, 
le moteur 3D est celui de Exhumed. Actuelle- 
ment, le jeu n'en est qu'à 50 % de son déve- 
loppement. J'en connais qui doivent trépigner 
d'impatience. Ça bouge enfin sur Saturn ! 
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Lamborohini Fès 


Les jeux N6é4 ne courent pas | 


'etex| rayonnages, et encore moins en version 
E officielle. Quant aux jeux de ‘ouatures, on 


‘apa Doom ; 
fait des en arrive à parler d'infinitésimal. Titus 
siennes LE û 
débarque avec un Lamborghini 64 qui 
ohn Romero, Ÿ : ‘ pe 
Sd orens pourrait bien faire grand bruit ! 


1D Software 
Doom, Quake 
etc.), fon- 
dait il y a 
telques mois 


Effectivement, des jeux de 
voitures sur N64, on n'en a 
pas des caisses (humour !}, 
in Storm, un et c'est pas avec Cruis'n 
nouveau machin-chose, dont j'ai pré- 
studio de féré ne pas retenir le nom, où avec Human 
développe- GP, qu'on risque d’avoir des sensations de 
ment. Le conduite. Et de toutes façons, une formule 1, 
.gars, très c'est peut-être très cher, mais c'est pas la 
fé maginatif,  top-classe. Titus (et non pas Infogrames 
SA LE comme le disait notre bloc d'infos dans 
peu diffé Pad 65, encore un coup des Roswell) pro- 
ents titres pose une alternative plutôt attrayante : 
lont Le pre- prendre le volant d'une Lamborghini, d'une 
mier, nommé Porsche, d'une Ferrari où encore d'une 
Diakatana, Bugatti. Ça, c'est la top-classe, d'autant que 
evraiît être  siles premières photos du jeu montrent 
ä 40 J Se qu'il n’est pas encore fini au niveau décors, 
avancire les effets de brume et les éclairages sem- 
blent réellement prometteurs. Prévu 


tilisant L : Fu 
Leone de pour deux joueurs, Lamborghini 64 


Quake II. inclura des modes Arcade, Tournoi, 
elle imagi- Championnat, Contre la montre, 

nation et plus un mode secret, 4 circuits, des 
el talent ! boîtes manuelles (avec ou sans 


On attend embrayage) ou automatiques, et 
avec < î re de vrais pit work. Reste à nos repor- 
PRO eTsRe ters à l'E3 à s'essayer à la chose. Pour 


na 2, Final 
Diakatana, vous et nous, ça sera pour octobre. 


iakatana 64 
1 MACHINE : N64 
s,uitinate | EDITEUR : TITUS 
DISPONIBILITÉ EUROPE : OCTOBRE 97 


Con QUE 1n Qu 


Sony 8 signé, Le 22 moi à Londres, un engagement de 
plus de 100 millions de francs pour sponsoriser La 
Ligue des champions de l'UEFA pendant 3 ans, Pour tous 
Les fans de foot, ça veut dire par exemple que L'on 
peurs Lire un truc du genre "Jouez à La PlayStation, 
ande de footeux", sur Les bordures des terrains pen- 
nt La Coupe. C'est un exemple, heïîn, ça pourrait être 
bass bien “Au lieu de vous crever à courir derrière ce 
allon, jouez à ISS Pro sur PlayStation". Où plus sim- 
| plement "PlayStation > Football". 


Pouer F1 wori 
champions league 
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JEU OCCAS JEU NEUF 
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ajoutez 50 POUR 1 JEU DE MEME VALEUR ajoutez 1 50 + 1 JEU OCCAS À 249 F 


SATURN {garantie 6 mois) 990 A 


OCCas 


99F 149F 190F 190 F 249F 249F 
O BATTLEMONSTER (AP) © CYBER SPEEDAY O GOCRNORK NIGHT IL CD DRAGON BALLZIL(UAP) © ATHLETEKING O ALIEN TRILOGY 
O GRDRMNG (JAP © DEXTHCRIMSON CAP) © FGHTNGWPER CAPI © FALAURYIN EAP) CO COMMANDE CONQUER © DARUIS GAIDEN 
O CLOCRNOREAIGHT (AP) D DEFCON V O GALATICK ATTACK O GUARDIAN HEROES © D00H O DAYTONA REMIX 
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CO GRAN CHASER JAP) CD MAGIC CARPET O SKBETON WARRIOR © RAFHAN O SEGARALLY O STORY OF THOR 
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O DIE HARD ARCADE O MAGICTHE GATHERING © SONIC 3D 
° cu & CONQUER OMANXTT O SOVIET STRIKE 


O MR BONES 
O NBA LIVES 97 
Q PROJECT X2 


O DIE HARD TRILOGY 
Q D00M 


O FIFA 97 
Q HEXXEN 


O TORRICO 
Q TOSHINDEN URA 


COOL SPOT 
8 DARK SAVIOR 
O DAYTONA Il 


Vrooom ! La talentueuse 

équipe Lankhor est de 
retour et surfe sur la défer- 
lante motorisée qui s'abat 
régulièrement chaque mois sur 
la PlayStation. Programmé avec la caution de la 
célèbre écurie Mc Laren pour toutes les données techniques et méca- 
niques, Power F1 semble beaucoup promettre et se positionne comme 
un concurrent potentiel de Formula One 97. Ce jeu à mi chemin entre 
l'arcade et la simulation comprendra 17 circuits officiels reproduits avec 
une précision suisse, des angles de vue hyper 
| variés, toutes les voitures du championnat. Enfin 
l'intelligence artificielle prendra en compte le style 
et la personnalité de vos pilotes préférés....Tss, 


Cette version sera- t-elle à la hauteur de celle qui 
tourne actuellement sur PC ? On vous en reparle 
très prochainement. 


PSX occas garantie 6 mois) rR 990F JAP 1190 
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O CRNEGOALEX (JAP) © AIGLEWARRIOR 
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O GUXSHIP 2000 
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THEME PARK 
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OFAY O JOHN MUADDEN 97 
O MKTRILOGY 
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O TRUE PINBALL O WING COMMANDER UN C2 WIRE OUT 2097 O STREET ALPHA I 
O TUNNEL] ox OX O TOBALK° 


190F 
O BLAK DOI 
Q BURNING ROAD 
O CR GORE ANA 
O CHEEL SHOCK 


O CHEN 
O CHER TENNIS 


190 F 
O ALIEN TRILOGT 
Q DARK STALKER 
O DRAGON BALLZ 


OEM 

O NBA LIVES 96 

O NL QUATTERBACK 
O MALFACEOFF 
O OLYMPICGAMES 
O PARODUS 


Q DEFCONN 

5 DESTRUCTION DERBY 
O AAA 96 

O HIOCANE 

O JOYASTORN 

O KILEACTHE BLOOD 

O KRAIY VAN 

O POMER SERVE 

O RIDGERACR 

O STRABLADE 

O STRIKER 96 

O TOSHINDEN 

Q TOTAL ECLISE 

O WIPEOUT 

LO ZERO DIVIDE 


Q SLAM MACHINE HEAD 
Q STAR GLADIATOR 
O STREET ACER 
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Q THUNDER HAWK 
O TOSHINDEN 1! 
Q TOTAL NBA 96 
O THISTED METAL 


O SYNDICATE WARS 
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Q CONTRA IC FORCE O TOMB RAIDER 
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O JONAH LOMO RUGBY O PSYCHIC FOI 
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8 PDU G PLAYSTATION 8 EU as M ovaur 
SE Sa ER 
O INTHE ZONE 1 © MAGICTHE CATHERING O SUKODEN O WING COMMANDE 
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A RETOURNER A : AMIE VPC 11 Bd Voltaire 75011 PARIS 


Pan O Joe Hoïcier © Lejuque vous der 

Adresse . LO J'échonge Noir jeu que vous désirez 
Eee Ge Meñreune aix. 2 pour le jeu que vous donnez. Découper cette liste, 

Code postal: : , LIL ous vous en enverrons une plus complète par retour de courrier. 
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Ma console 
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“Tous nos prix sont TI, les promotions ne sont pos cumulobles LL LL LU Date 


“Jeux dans la limite des stocks disponibles. Signature 


arthworm 
Jim 3 


C'est une 
juipe écos- 
saise qui 
réalise 
:tuellement 
“thwuorm Jim 
ÿ pour N64, 
et Plays- 
ation. Une 
>Âs encore, 
La Saturn 
semble être 
mise de 
té: David 
*ry et Dou- 
-as TeNapel 
feront que 
surperviser 
.és choses. 
\ucune date 
de sortie 
est annon- 
cée. 


Resident 
il remix 


jacrifiant à 
La mode du 
\ prend Les 
\êmes et on 
tcommence" 
Capcom, 
tpert en La 
‘ière de La 
saga Street 
fhter, pro- 
posera un 
sident Evil 
Director's 
Cut. Iden- 
iue au pre- 
PÉERGES, TU 
aura cette 
11$ de nou- 
‘aux angles 
vue, trois 
niveaux de 
fficulté et 
diverses 
res modifi- 
ations. Un 
rt PlaySta- 
on pour La 
fin 97. 


LOUE 
3404 


187468 

Chase HO, do you remember ? 
Pour ceux qui se souviennent, 
sachez que Ray Tracer reprend le 
même principe de jeu, à savoir, 
pour les autres qui viennent de 
naître, celui du cassage de bagnoles en tous 
genres. Vous êtes au volant de votre caisse et 
vous êtes lâché sur différents circuits. À bord d’un engin diabolique, vous 
sillonnez les routes à la recherche d'éventuelles proies, parmi lesquelles les 
plus nobles représen- 

E he CL tants des forces de 
PUNES — mi AUUR l'ordre. Pour vous en en 
1 L défaire, un seul moyen, { uetretr 
BRU foncer dessus. Tout en 
TIME ] finesse quoi. Pour parfaire 
N votre tableau de chasse, un 
méchant boss viendra vous couper 
la route à la fin de chaque course. L'impres- 
sion de vitesse semblait, sur notre préver- 
sion, très prometteuse. Un jeu qui n'est pas 
sans rappeler Run About (voir nos zap- 
pings made in Japan), mais en plus réussi. 


Après Mass Destruction Saturn, voici venir Mass Destruction PlayStation. Eh ! oui, l'adapta- 
tion d'un jeu Saturn sur PlayStation | Pour ceux qui ne connaissent pas, Mass Destruction est 
| un shoot'em up dans la lignée d'un Return Fire (voir p.124 de ce numéro). À bord de votre 
| tank, vous devrez détruire tout ce qui bouge...et qui ne bouge pas. En effet, l'interaction avec 
| le décor est totale ; vous pourrez par exemple faire exploser des palmiers, des immeubles.….enfin, 
. tout ! Un carnage total, idéal pour se refaire une santé après ses exams ! Le jeu comprendra, 
| dans sa version finale, plus d'une vingtaine de missions, trois modèles de tanks et huit armes 
| différentes. Bref, PRE C Lans Eu casser, Mass Destruction est un don du ciel ! 


AVeG PSYUnDSIS, léCOUVrEZ 
[e premier CD Joypad 


Cest l'été, vive l'été ! Joypad vous offre un ED compilant les melleureS MUSIQUES de 
Psygnosis, avee, en exclu, les musiques orchestrales de Golony Wars ! Pendant ce temps-là, 
NOUS, ON 58 CASE aux Bahamas! 


Mes bien chers frères, en ces temps difficiles 
de vacances aux Bahamas/ide chaleur,"de 
soleil, #et de féminités éclatantes, il faut réagir. 
NGs consolesont peutêtre s'écarter de 
nous quelques temps, alors nôus avonsprévu 
un plan infaillible. Grâce ce CDAretrouvez 
les musiques de Lomax, de Speedsteride 
Microcosm, de Destruction Derbyde Tenka, 
WipEout et Colony Wars enkces 70 minutes 
bénies des dieux. Et si jamais Voustdérestezl 
musique, offrez-le à vos proches. Si clestide 
famille, offrez-le à vos voisins: Si c'est pour 


| SKYROËK ” tout le quartier, jetez-le à la poubelle, et faite 
Jo Û 


{ PSYGNOSIS M rente sue ve ne 7] vos prières, c'est tres mal. Alléluia. 


DautreS volumes suivront. Alors, guettez Joypad tous les mois 


Merci à a très gentille Benoîte Lavie et au très mélomane Pierre Mercier pour eur précieuse aide. 
Ce, 6 combien, magnifique CDMaudio estroffert en encart avec Joypad n°66, et ne peut être vendu séparément. Ça seyfaitipass 
sutitres du CD sontcopynehe @MPsyenosis 1997. sauf Microcosm copyright. ©) 1993-4Les musiques de Speedster et Lomax ont êté mixée en son Dolby Surround par Steve Cowell and Keith Leanÿ aux studios Pearl, à 


KAUK.. Joy RACE 


PREMIER SUR LE RAP 


PSYGNOSIS 


Un 
mériçcain 
t cacher 


japonais 


claim à une 
filiale au 
apon, et Le 
mier jeu de 
irme, entiè- 
lent réalisé 
interne sur 
irchipel, se 
immera Star- 
irders. Pré- 
‘nté dans La 
‘ÿorie "tac- 
al shooting 
: game", il 
‘agira d'un 
u:à La Des- 
utilisant 
paddle ana- 
logique de 
Sony. C'est 
prévu pour 
août 97 ! 


-GameBoy 


Ket Col- 
lector 


ue Le Tama- 
gotchi pour 
eboy risque 
pulvériser 
tous Les 
records de 
nte établis 
Bandaïñ cet 
Nintendo a 
dé de fêter 
vénement en 
$ortant une 
eboy Pocket 
La couleur 
de La car- 
touche, à 
savoir rose 
De plus, 
:Nintendo 
vrait aussi 
rgañniser un 
ncours pour 
é gagner. La 
meboy phos- 
o,:ta: "Glow 


The dark". 
tôt en odo- 
‘rama? 


MAC 
EDITEU 


Wargame, suite. Après la Doom-like mania, 
la wargame mania. D'ici la fin de l’année, ce 
type de jeux, au demeurant très funs à jouer 
pour qui aime se casser la tête pendant des 
heures, va remplir les linéaires. Conquest 
Earth est l'un d'eux. Aux orcs et humains cas- 
qués succèdent les aliens en silicone. Pour le 
meilleur ? 

L'histoire prend place en 2050. Les Nations 
Unies envoient dans l'espace une sonde du 
nom de Galiléo. Alors que Galiléo passe à 
proximité de Jupiter, un étrange phénomène 
se produit. La forme de vie ayant, depuis peu, 
vu le jour sur l’immense astre voit passer la 
sonde et le prend mal. “Non, mais y'se 
moquent de nous, les humains ! 
Ils envahissent notre stratosphère 
sans demander d'autorisation. 
Il va leur en cuire, les bougres." 
La guerre des mondes peut 
commencer. 


Mieux que Pamela 


Au contact de l'air vivifiant de 
notre chère planète, les aliens se 
solidifient pour former tantôt des vais- 
seaux spatiaux, tantôt des usines servant à 
construire des engins destructeurs. A la tête 
de cette horde de conquérants à la morpho- 
logie from outer space, le joueur doit, dans 
un premier temps, forer le sol afin de trouver 
du silicone, matériau leur permettant de vivre 
et de se transformer ou de fusionner (mieux 
que Pamela, donc !). A l'inverse, les humains 
disposent déjà d'un armement conséquent. 


|" Les nsichopathes 


EXISLENL, j'en di 
(encontre 


La Chine. Pays intéressant, où 
L'on trouve des jeux vidéo et 
des psychopathes. IL ÿ à un 
mois, un. p'tit gars de 15 ans 
a perdu face à sa môman en 
jouant. Kess'jil a fait Le 
gentil fiston? 86 il 4 étranglé 
môman. L'avait qu'à pas 
gagner. Notons que c'était 
particulièrement prémédité, 
puisqu'il à même proposé 2 500 
balles à un de 5es petits 
camarades pour Lui filer un 
coup de maîn. Mais, bon, on 
n'est jamais mieux servi que 
par soi-même. Je ne sais pas 
de quel jeu il s'agissait, 
mais pour une fois que ce 
n'est pas un américain. 


DISPON 


En temps que général des forces armées ter- 
restres, le joueur gère de l'argent et construit, 
édifie, bâtit des baraquements, des tanks et 
des unités aériennes. C'est le chaos ! Mieux 
que Command & Conquer ? La suite dans un 
prochain numéro. 


Je tortur 
tu torture 
Si vous décidez d'aller à gauche il 
voir le dragon qui crache du 2 
» feu (logique pour un dragon, La révolution 
> non?) rendez-vous au 261. Bullfrogienne 
Si vous décidez de vous plan- appelée Dunge 
ter l'épée dans l'hide, rendez-vous au 100. Si Keeper doit 
vous décidez de continuer de lire ce texte, être sortie s 
rendez-vous au 2... Ce discours ne vous rap- pe al é heure 
pelle rien ? Et les Livres dont Vous Etes le Fiaa Lisez ce 
E ee RU ignes. DK es 
Héros alors ? Eh bien oui, c'est fait, l'un de prévu sur 
ces bouquins va être adapté sur PlayStation. PlayStation, 
> L'œuvre de lan Livingstone... Aaaaaah |! Quand Les p'tits ga 
j'étais plus jeune, je séchais les cours pour. bossent dur 
pouvoir avancer dans La Cité des Voleurs et dessus ! Ce j 
ED URI CARE INUERER de stratégie, 
la Mort justement. Ce Livre dont Vous êtes médiéval-fan- 
le Héros parmi les premiers à avoir été tra- tastrque 
duit et commercialisé est en cours d'adap- sonner DoUte 
. k LR d'humour, vou 
tation chez Eidos. Pourquoi chez cet éditeur proposera en 
fortuné ? (au regard du succes de Tomb Raider, gros de 
qui oserait affirmer le contraire ?) Pour une construire un 
raison simple : l'un des dirigeants d'Eidos donjon, d'y 
n'est autre que lan Livingstone lui-même ! placer des 
Quant au jeu, il reprend le concept de Tomb monstres, et 
Raïder sans pour autant utiliser le même d'accueillir 
moteur 3D. À savoir, le joueur incarne au ts LEA 
choix un barbare ou une jolie amazone. Dans RE par L 
cette adaptation, la vraie différence entre le machine avec 
livre et le jeu a trait au lieu en lui-même: des tas de 
l'aventure ne se déroule pas dans les cou- pièges et de 
loirs d'une montagne mais dans un immense tortures per- 


château bourré de pièges, en sus de bestioles verses. Une 


sortie attend 
avant La fin 
d'année. 


plus immondes les unes que les autres. Le 
passionné retrouvera, dès la rentrée, avec un 
indicible plaisir le baron Sukumvit, plus machia- 
vélique que jamais, la bête des marais dont 
le corps purulent baigne dans la fange (c'est 
elle qui illustre la couverture du bouquin)... 
et un nain bleu armé d'une fourchette ! (si, 
si, c'est dans l'jeu). Un grand jeu d'aven- 
ture/castagne en perspective dont vous aurez 
d'autres échos tres bientôt. 


C'est Le 18 
juillet que 
sortira au 
Japon Le jeu 
“Real Sound", 
Le premier je 
100% sans 
images sur 
Saturn. IL 
s'agit d'une 
“Sound Novel" 
qui tient en 
3CD, dans 
Laquelle vous 
incarnez un 
7 aveugle à qui 
4 il va arriver 
Devenu un jeu culte sur une histoire 
PC, Quake s'apprête à assez angois- 
débarquer sur Saturn. sante. Pour 
Enfin une bonne nou- l'anecdote, 
velle pour les Saturniens, qui n'ont pas grand chose à se mettre sous la molaireces sachez que te 
derniers temps ! La grande particularité de Quake est d'offrir des ennemis entièrement en 3D, dis- à été enregis 
posant d'une animation réaliste. Vous n'aurez donc plus la désagréable impression de buter té avec se A 
d'énormes paquets de pixels informes. Bien sûr, une question brûle les lèvres de tous les joueurs Pire AIREÉs 
impatients : cette adaptation sera-t-elle digne de la version PC, sachant que Quake est sûrement  Gnner ie $ 
le Doom-like le plus complexe jamais créé à ce jour? Pour le moment, on sait juste que Quake impressions à 
Saturn utilisera le moteur 3D du très bon Exhumed et c'est plutôt encourageant. Les program- déplacement 
meurs de Lobotomy Software assurent que la version définitive tournera avec entre 20 et 30 pendant Le je 
images par seconde, selon la complexité des décors affichés. Enfin, cette version semble dispo- Une ïinitiativ 
ser de petits plus, notamment d'effets de lumière particulièrement réussis. Une adaptation pro- intelligente 
videntielle, qui devrait relancer l'intérêt des joueurs pour la Saturn. La part de 


Sega. 
DRE 


Acclaïim 
jette 
l'éponge 


ilaïîm aban- 
é::Fe déve 
ppement de 
La version 
‘Station de 
Turok, Le 
i-like tant 
iprécié sur 
t. La seule 
ion avancée 
: une perte 
d'intérêt 
ijéure pour 
: jeu, tant 
ist évident 
1'il serait 
bien moins 
beau sur 
ayStation. 
lintendo ne 
semble pas 
ENide res 
jonsabilité 
dans cette 
sion, mais 
toiqu'il en 
ioit, Turok 
iste l'apa- 
nage du 
Schmürz 

64 bits ! 


MACHINE : SATURN 
EDITEUR : SEGA 
DISPONIBILITÉ EUROPE : ETE 97 


Le petit hérisson bleu hyper speed est de retour... dans une compile 
regroupant Sonic, Sonic 2, Sonic 3 et (ouf !} Sonic and Knuckles. 
Les quatre opus disposeront tous de nouveaux modes de jeu, 
notamment un mode Time attack, mais garderont, hélas, 
leurs charmes 16 bits. En plus de ces quatre “oldies but 
goodies. but oldies quand même”, vous pourrez faire 
évoluer la bestiole dans un mode inédit, appelé Sonic 
World, dans lequel il vous sera possible d'apprendre 
tout plein de choses sur la célèbre série. Il s'agit, en 
fait, d'un mini niveau réalisé entièrement en 3D temps 
réel, qui supporte d'ailleurs très largement la com- 
paraison avec le splendide Mario 64. Vous 
pourrez y collecter des anneaux, récol- 
ter divers tips ou visionner des dessins 
animés mettant en scène notre héros 
. Une sorte de musée interactif donc. 
Un niveau qui donne un avant goût de 
ce que sera ent le prochain Sonic. 
Dépéchez-vous les gars, ça urge ! 


al1DN/* 


HSE 
Co Mens 


TIME _:1°19"4i | 
RINGS : 
"I 


p_ 
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MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : KOEI 
DISPONIBILITÉ EUROPE : SEPTEMBRE 1997 


Après avoir mené sa petite vie de jeu d'import, Sangoku Musou - désormais 
rebaptisé Dynasty Warriors - s'apprête à débarquer dans nos foyers euro- 
péens. Et qui | D 
s'en plaindrait ! é 
Directement 
inspiré par Soul 
Edge, on y 
retrouve le combat 
à l'arme blanche, les 
combos assez sym- 
pathiques, etc. Présentant 
d'entrée de jeu dix persos aux 
comportements, origines et tenues 
diamétralement opposés, Dynasty 
Warriors se démarque aussi de 
ses concurrents par une bonne 
ergonomie : deux boutons pour 
les coups et deux autres pour les 
parades ! En somme, un jeu qui 
n'est pas sans atouts et qui risque 
bien de satisfaire les plus fans 
d'entre vous. 


Le oÛL | 
65 DOCS ÉLIBECOUIEUTS 
Wargods, c'est presque un jeu. Lisez le test, 
vous comprendrez à quel point c'est unsÿmbole/de 
médiocrité. Maïs, et on s!y attendait, Les améni- 
: caîns l'ont propulsé à La force) de leür Hntelli= 
gence au rang de 3e des ventes de jeu Né4= Déjà, 


| pour mettre du ketchup surrdu, caviar, felleñt en 
vouloir, maïs alors Là, je-comprendsvplus” 
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Reportage 


par Trazom 


TOUVEAUJEU DACTION-AVEDTURE 
DE ME DT Ur 
- En COMPABORAMON AVEC SONY 
ITNTEDIEVITL RISQUE! BIEN DE 
DEVETIR UE NOUVELLE 
RÉFÉRENCE DAMS|LE GENRE, 
AITATEURS D 'HUIROUR TOIR 
D'ACTION EFFRÉNÉE, DE SORTS 
INMAGIQUES, DE DRAGONS 
GÉADTSET DEMUSIQUES 
LUGUBRES, VOUS A TE ZE D 
PREDDRE PLELNLES 
YEUX ET LES OREILLESL 
BTE DV TTU FD 
ÉDIFERN 


- MACHINES PLAYSTATION 
SEDITEUR, MILLENNIUMESONDYEC/E/E" 
CMS ORTIEFREVUE NOVEMEREND O7 


TS — 


Un pet | Mie 


eu d'échecs avant 1 
ler en enfer? 


Rarement intro de jeu 

aura eu autant d'impact 

sur une assistance ! 

Certains avaient même 

les yeux complètement 

exorbités. Si, si, je les 
ai vus. Un peu comme ceux de Sir Daniel 
Fortesque, l’anti-héros squelette que 
vous incarnez dans MediEvil. Auteurs, 
entre autres, de la série des James Pond 
sur MD et SN, et de Defcon 5 sur Play- 
Station, les éditeurs Millennium et Sony 
viennent de créer un pur chef-d'œuvre 
d'action-aventure se déroulant dans un 
univers entièrement en 3D. 


ETRE OU 
IE PAS ÊTRE... 


En tant que squelette 
qui se respecte, vous 
n’avez pas vraiment 
apprécié le fait que le 
sorcier Zarok ait, dans 
le but d'étendre son 
pouvoir, jeté un sort sur la population 
des villages avoisinants. La puissance 
mise en jeu était telle, que le sort n’a 
pas épargné les défunts, qui, désormais 
réveillés, errent telles des âmes en peine 
à travers les contrées environnantes. 


Voici l'un des sorts disponibles et 
qui fait, AE VOUS le voyez, 
quelques jolis dégâts. 


#4 
Une vue de caméra EEE le noi WW 
osée ! Mais que c’est beau ! 


Et à vous, sir Daniel Fortesque, cela ne 
sied guère. Vous partez donc à la 
chasse au Sorcier pour retrouver votre 
paix éternelle de flemmard trépassé. 
Avec lui, Dan n'a pas oublié d'amener 
un ver super débile qui répond au nom 
de Morten.…. Il risque de s’en passer 
de belles, puisque deux phases de jeu 
permettront de diriger le ver !.… Place 


à l'aventure ! 
350 
POLYGOTES 


Il'est difficile de ne pas 
succomber au charme 
ravageur et humoris- 
tique de Dan. Tout 
d'armure vêtu, il est 
composé de 350 pol}- 


Des effets d'ombre et de lumière calculés 
en temps réel. Les zombis sont contents. 


Comme dans Zelda, vous trouverez 
nombre d'objets et d'armes dans des jolis 
petits coffres à ouvrir. 


gones, tandis que les ennemis du jeu n’en 
comptent que |50 à 300 (tout de même !). 
Par comparaison, la très saillante Lara 
Croft de Tomb Raider | n'en avait “que” 
200 à son actif ! Mais le plus fort, c’est 
que la vitesse d'animation (25 images/ 
seconde en version PAL) demeure 
constante ! La démarche hésitante du 
“héros”, un peu à la Charlot, ne chan- 
gera rien au fait que les caméras, judi- 
cieusement placées, le suivront à chaque 
instant, avec une précision chirurgicale. 
Ainsi, on verra le personnage se mou- 
voir aussi bien vers nous, que de côté, 
vers le haut, en diagonale ou la tête à 
l'envers si ça vous dit ! Les décors entiè- 
rement en 3D sont quant à eux d'une 
beauté hallucinante. 


30 DIVEAUX 
DE JEUX ! 


Dans cet univers médié- 
val-fantastique, il se peut 
bien que vous claquiez 
souvent des dents, notam- 
ment grâce à une bande- 
son orchestrée (c’est le 
mot !) de main de maître. Le jeu se passe 
à la manière d’un Ghouls and Ghosts - dont 


nages par Sonde (version 
5* Nrsc) et 25 images (Version 
PAL). 
+ +350 polygones pour le personnage. 
+ 14 armes différentes. 
+ Résolution d'écran : 512x256. 


il s'inspire grandement, 3D mise à part -, 
puisque vous blastez tout ce qui vous passe 
devant les métatarses. Bien aidé en cela par 
vos différentes armes, telles l'arbalète, l'épée 
que vous pouvez upgrader, les haches, 
dagues et autres potions magiques 
dévastatrices. Transformé en 2 
dragon, ça vous dit ?! Le dérou- 

lement d’un niveau n’est pas 

linéaire, même s’il vous faudra 
emprunter quelques passages obli- 

gés. À vous de découvrir lesquels. 

Pour cela, nombre d'énigmes ont 

été insidieusement incrustées dans * 
MediEvil, de sorte qu'elles pourraient 

pas mal vous ralentir dans votre pro- 
gression de squelette mal luné. En tout 

cas, les programmeurs nous ont promis 
environ 40 heures de jeu en moyenne ! 

On a hâte d'y être ! 


-* Plus de 50 ennemis différents. 

* Des énigmes, des passages secrets. 
à foison. 

+ Un ver de terre comme 
compagnon. 

+ Compatible nouvelle 
manette D At 


CE JEU 
| EXPLOÏTE 
| DE FAÇON 


APPU ŸÉE PAR 
UN SYSTÈIME 
. DE CAINÉRAS 

UNIQUE 


Ben, là, y'a vraiment rien à dire, c'est irop super 
eau de la mort qui tue les schtroumpts… 


ouls ‘n°’ Ghosts” (ancien jeu d’arcade renommé) 
- pour son côté action-arcade. 
* “L'Etrange Noël de Mr Jack”, de Tim Burton, pour 
“ son ambiance recherchée. 
+ L’atmosphère noire de “La Famille Addams”. 


Une couleur bleu-nuit qui donne des fris- 
sons dans le dos. 
SPORT TES à | 


teur-designer de 
MediEvil, en compa- 


Avec votre arbalète, vous allez faire quelques 
ravages ! 


ne 


Abe, quel drôle 
? de nom! 


M Et pourtant, Abe, 


 lesclaye rebelle 
; imaginé par 
Oddworld pourrait 
bien devenirla 
Super star de cette 
fin d'année: 
Militant 
anti-violence, 
anti-hamburger 
et anti-déjà vu, 
Abe pourrait-bien 
amener la 
révolution sur votre 
PlayStation. 
‘Hasta la victoria, 
siempre !” 


L'ODYSSEE D'ABE 
EDITEUR : GT INTERACTIVE 

| ODDWORLD INHABITANTS 
MACHINE : PLAYSTATION 
GENRE : AVENTURE INTELLIGENTE 
DISPONIBILITÉ : SEPTEMBRE 1997 


2portage l'Odyssée d'Abe 


vit sur une lointaine 
planète. Maigre com- 
me un clou, la peau 


verte, la bouche 
cousue, les yeux exorbités, un poil 
sur Le caillou. c'est Abe. Son bou- 
lot : esclave dans une Rupture- 
Farm qui, comme son nom l'in- 
dique presque, est une usine 
en bout de chaîne alimentaire. 
Un endroit où les espèces (] ; 
vivantes de la planète sont à 
tuées, puis transformées en 
hamburgers _intergalac- 
tiques. Une espèce de 
Mc Donald à l'échelle 
universelle. 


“ 


Ly 
es 


Ps 

hélas 
Un jour, hélas, les Glukkons, 
dirigeants des RuptureFarms, 
se rendent à l'évidence : les 
bestioles données en pâture 
aux habitués des fast food ne 
plaisent plus. Les ventes sont en 
chute libre ! D'où l'idée, fabu- 
leuse, d'utiliser les membres de la 
race d'Abe comme chair à canon... 
et à pâté. Complètement par 
hasard, Abe découvre ce qui se 
trame et, pris de panique, s'en- 
fuit. Le Abe Big Burger n'étant 
pas à la mode, Abe n'hésite 
pas une seule seconde. 


à l'aube 
L'aventure commence. Les 
objectifs d'Abe : sortir vivant 


de la RuptureFarm, empêcher le mas- 
sacre et sauver 99 de ses congénères, 
cachés partout dans le jeu. «Rester en 
vie n'est déjà pas chose aisée, précise 
Lorne Lanning, boss d'Oddworid. Mais 
dénicher ses frères est carrément mis- 
sion impossible. Et il faut tous les trou- 
ver pour voir La vraie fin.» Ouille ! 


Pour la première fois dans 
l'histoire du jeu vidéo, un 
personnage possède une 
carte de la Mensa, cette 
association qui regroupe les génies de 
la Terre (dont le QI est supérieur à 120). 
Bien entendu, c'est d'Abe dont il 
s'agit. «L'intelligence artificielle a été 
notre principale préoccupation», confie 
Lorne. Deux minutes d'immersion dans 
ce jeu suffisent à corroborer ces dires. 
Abe parle, à ses amis autant qu'à ses 
ennemis. IL chante aussi, lorsqu'il n'a 
plus la bouche cousue. Son chant, 
magique, envoite. Lorsqu'il se 
concentre, Abe peut ainsi 
prendre le contrôle d'un Slig, les 
soldats à la solde des Gluk- 
kons. 


Les Sligs, soldats au service des 


garde féroces appelés Slogs ! 


Glukkons, disposent de chiens de 


linéaire, 

quelle que 

soit la situa- 

tion dans 
laquelle se trouve Abe, il subsiste tou- 
jours plusieurs moyens de l'en sortir. En 
prenant le contrôle d'un être faible, en 
rusant et se cachant dans l'ombre afin 
de laisser passer l'ennemi, en piégeant 
l'adversaire d'une façon originale. Les 
développeurs de cette odyssée hors du 
commun ont véritablement créé un 
monde intelligent, avec ses us et cour 
tumes, sa logique, ses mœurs. Un jeu 
auquel nul ne s'attendait et qui a surpris 
même les plus blasés… 


£t en plus, c'est beau. 
Abe se déplace dans un 
monde en milliers de 
couleurs d'une extrême 
finesse. Chevauchant Elum, son compa- 
gnon gourmand, ou à pinces, notre ami 
visite des endroits peuplés de créatures 
étranges vivant dans de merveilleux 


endroits. Dans des grottes, 
sur des branches d'arbres 
immenses, dans un désert 
torride, à l'intérieur des Rup- 
tureFarms... C'est génial ! Un 
univers en 3D, d'une 
richesse rare que l'on ne 
soulignera jamais assez. 
Un monde que l'on par- 
courra en long, en 

large et en tra- 

vers puisque 
L'Odyssée 

d'Abe (titre fran- 

çais) est le pre- 

mier d'une série 

de cinq titres, 

autant de suites 

avec le 

même 4 

per- 

son- 

nage 

central. 

Autant dire qu'Abe n'a pas fini 
de faire parler de lui. 


Les particularités d'Abe 


Fheparte Dia les touches du padule), 
Ahechanteet entonte Les gens. 
Abepételetcaschlinquen), 
FbeSemuse aUeC ELU SamontUte CoUrmente, 
QandAbeene mare dennnEumseinrrer, 
ilLUenDoIE des pierres, 
PHENEMENTt jamais Craceauharma, 
ilSEdésinere pounréapparaltre alunENArOIt 
différente 
fente pas de sac ados (UnUa donc pas déécran 
diinyentaire), 


Parmi les bestioles à ne pas provoquer se trouvent les Scrabs, sortes de scorpions sur q 


rester en vie... 
et accessoire- 


ment sauver la | 


peau de ses 
concitoyens. 


pattes particulièrement... méchants (méchants, méchai 


Abe peu, dans certains cas seulement, se servir de 
pouvoir d'envoûtement. Un pouvoir qui lui 
l'opportunité de se servir des armes - puissar 

de ses ennemis... conire ses enne 


Si le joueur ne trouve pas les 99 frères d'Abe é 
s dans le jeu, il n'aura pas droit à la vraie 


vous offre 
un San 4 | 

jeu com pie 
pour VO DUF 


un deuxième, 
adeau : É Jo: si 


Zooms sur Les jeux 
disponibles au Japon, 


aux USA et 


1/ War gods (N64 US) 

“La guerre des dieux” aura-:t-elle 
lieu ? Pour le savoir, rendez-vous 
aux pages de test de ce nouveau jeu 
de combat N64. (Pages 104-105) 


2/ Ace Combat 2 (PlayStation jap’) 
3 pages pour tout savoir du dernier 
jeu de combats d'avions de Namco. 
La suite du premier volet est-elle à 
la hauteur ? (Pages 98 à 100) 


RE 


en import ! 


3/ Alundra (PlayStation Jap’) 

Ben, voilà, si vous aimez les 
énigmes tout en japonais, c’est fait 
pour vous, sinon laissez tomber ! 
(Page 106) 

4/ D-Xhird (Saturn jap‘) 

Un jeu de baston, mais aussi une 
énorme déception. C’est presque 
un scandale ! (Page 107) 


(V1 raiment très peu de choses à 

se mettre sous le paddle en ce 
numéro double d'été de Joypad. Comme 
il n'y a pas grand chose à raconter sur 
le reste des jeux, à part qu'Alundra est 
injouable si on ne comprend pas les sub- 
tilités du japonais, que Air Combat 2 est 
excellent et que War Gods est un faux 
jeu, ben je vais vous narrer mes pro- 
chaines vacances au bord du lac Titi- 
caca. Ben, en fait, je vais prendre le vol 
802 de la TWA en direction de Moscou, 
puis transiter ensuite vers Madagascar, 
revenir sur Paris parce que j'ai oublié ma 
brosse à dents, repasser par la rédac’ 
parce que j'ai récupéré du biscuit à Lyon 
(j'vais pouvoir faire un papier, coco) et 
enfin revenir à Pantin parce que j'ai plus 
envie de partir, je suis ruiné. Et voilà ! 


LA RÉDACTION QUI FETE SES 6 ANS ! 


EDITEUR : NAMCO 
DISPONIBILITE EUROPE : 
AUTOMNE 97 


se mouvoir en liberté au-dessus 
du plancher des vaches... voilà 
bien un des tout premiers rêves des 
hommes et Namco l'a bien compris ! Si, 
en plus, on vous permet de concrétiser 
votre rêve aux commandes d’un F 117, 
d'un Su-35 ou autres chasseurs de 
légende, n'hésitez pas, dites: “Oui” ! 


Le Grand Bleu... ciel 


Après une somptueuse intro comme 
seul sait en faire Namco, vous voilà 
plongé dans le vif du sujet et ce, grâce 
à un fort judicieux briefing. Votrecom- 
mandant vous expose - enänglais per- 
sonne n'étant parfait - vos objectifs, le 
parcours à suivre, le tout à l'aide d'une 
carte modélisée en 3D de manière fort 
claire. Ensuite commence le choix de 
votre avion (cf. encadré), les aéronefs 
les plus puissants n'étant disponibles 
qu'en fin de parcours. Dans cette suite, 
le nombre de missions a été aug- 
menté, passant d'une quin- 
zaine à plus de vingt. Mais 
là où Ace Combat 2 fait 
très fort, c'est dans la 

variété des objectifs : des- 

truction d'une plate-forme 

pétrolière, slalom dans 
un ravin de nuit, annihi- 


© oler, se sentir pousser des ailes, 


n 17 27001 RTL 


Voici un des bombardiers 
qu'il vous faudra escorter. 


lation d'une base secrète enne- 

mie, pour finir sur l’anéantis- 

sement des défenses de la capi- 
tale adverse ! Je peux vous 
assurer que vous ne trouverez pas 
le temps long (surtout qu'une seule 
après-midi suffit en mode normal pour 
voir la fin du jeu). Oui mais, qui dit mis- 
sions à hauts risques, sous-entend dex- 
térité exceptionnelle du pilote. Quoi de 
plus rageant que de sentir son chas- 
seur se dérober, mais surtout ne pas 
réagir à vos moindres sollicitations. 
Pour cela, le soft gère le pad analogique 
-en rupture de stock au Japon ainsi qu'en 
import- et ce, pour une maniabilité au 
top. Ace Combat 2, c'est aussi des décors 
très fouillés, une bonne expérience tac- 
tique ou encore des émotions inédites. 


Ainsi vous vous surprendrez sûrement 
à accompagner de la tête les mouve- 
ments de votre avion lors de vos 
manœuvres, aspect bluffant garanti ! 
Cela dit, le pad traditionnel est lui aussi 
parfait pour ce genre d'exercice. On 
accroche, d'autant plus que la réalisa- 
tion, même si elle n'est pas révolution- 
naire, est véritablement excellente. Les 
fans d'avions de chasse y trouveront à 


coup sûr leur compte car une fois encore, 
la modélisation des chasseurs est par- 
faite. Quant aux réactions des avions, 
elles semblent vraiment réalistes. Plus 
besoin de faire Westpoint pour devenir 
pilote de F14. Tant mieux, ça coûtera 
moins cher en études et puis ça évitera 
de faire des études de maths bizarres 
pour prendre un manche à balai. Vous 
l'aurez compris, Ace Combat 2 est un 
titre excellent de par sa réalisation impec- 
cable, la variété de l’action proposée ou 
encore le très grand soin apporté à la 
mise en scène de ces chasseurs 
incroyables. Maverick et Iceman vous 
regardent alors, laissez-vous tenter. 


Choisissez un coéquipier, puis donnez-lui un 
ordre de mission ! 


Yeah |! Après avoir 
lâché votre missile, il 
vous faudra tirer à 
fond sur le 
manche à 

balai pour 

éviter 

d'aller 

périr 

dans 

l'explo- 

sion ! 


Ne 

vous mépre- 

ez pas, vous 
n'êtes pas en train 
de détruire Ariane, 
mais plutôt un dan- 
à gereux prototype 

ennemi, 


NBRE DE JOUEURS : 1 

GENRE : SIMULATION - SHOOT'EM UP. 
SAUVEGARDES: 1. BLOC 

NIVEAUX DE DIFFICUUE :: 3 

CONTINUE : ILLIMITÉE 

DIFFICULTÉ : MOYENNE 

SPECIAL : PAD ANALOGIQUE 

EXISTE SUR : LA QUENENI 


PlayStation. 


£ 


PlayStation 


le payez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivantile produit commandé (5,57.F/mn). 
ément à la loi informatique et liberté (num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'accès 
Éctification aux données personnelles vous concernant. 

ion et.le logo playstation sont. des marques déposées de Sony. Computer Entertainement Inc. 


pourrez 
optimi- 
ser 
votre 
capital 
d'éner- 
gie en 
pres- 
sant sur 
les six 
bou- 
tons. 


MACHINE: SATURN 
EDITEUR: SUNSOFT, 
DISPONIBILITÉ EUROPE :J'ESPERE:PAS ! 


mm, € soft estle deuxième faux jeu 
(c) de baston du siècle, avec War 
Gods sur N64. En plus d'être 
très pourri graphiquement, les anima- 
tions sont saccadées (manque d'étapes 
entres les mouvements...). Quant à la 
fluidité, elle est fantômatique. Pourtant 
le jeu fonctionne avec un add-on (car- 
touche) à la King Of Fighters qui, en prin- 
cipe, devrait accélérer les temps de char- 
gement, ou encore favoriser une animation 
impeccable des sprites et un scrolling 
fluide. Mais bien sûr, ici - on s'en serait 
douté - elle compte pour du beurre. 


AU SeCOUrS, maman ! 


Pour en revenir au “jeu”, sachez que 
vous incarnerez des combattants (ils sont 
neuf) aux look très “has been”, comme 


Admirez 
la pixeli- 
sation 
des 
décors, 
nous 
sommes 
bien sur 
32 bits ! 


Le seul combattant potable dans 
ses œuvres. 


les japonais savent très bien les faire. 
En vrac, vous aurez le choixentreune, 
Marlboro-light vivante, un anti-Stress… ! 
géant, une fillette-robot, un mec avec ! 
des longues oreilles doté d'un sabre,un 
robot piloté par un nain, un vieuxkeum 
avec un fouet, une fillette-lapin qui aune  ! 
tête-à-claque et un gosse aviateur. Seul ! 
point fort de Waku : pendant le jeu, une  ! ME NP AE Es Es SE AE 
barre d'énergie vous permettra d'effec-  ! 
tuer des méga-coups. C'est clair, ce soft | 

1 
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1 

l 
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de baston n'apporte rien de nouveau Les graphismes sont 


dans le genre et n'a aucune utilité à part : 

celle de nous dégoûter de la Saturn. UN 

Avait-elle vraiment besoin de cela ! Est- g a 

il nécessaire d'ajouter qu'il est haute- 

ment conseillé de le fuir comme la peste 

bubonique? Et voilà... Ce 

person- 

nage semble 


inspiré du Sas- 
4, quatsch de 
+ Darkstalker. 


4 


NBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
GENRE : COMBAT AU SABRE 
SAUVEGARDES: NON !1! 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8 
CONTINUE : INFINIS 
DIFFICULTE : MOYENNE 
SPECIAL : FONCTIONNE AVEC 
LA CARTOUCHE DE KOF. 


Ne riez 
pas, Grox et 
Exor sont les 

deux boss 
du jeu ! 


EDITEUR: MIDWAY. 
DISPONIBILITÉ EUROPE : PITIE PAS CA ! 


Finalement, on peut arriver 
à s'amuser avec ce jeu |! 


Il y a quelques mois déjà, 
Nintendo s'était juré 
d'effectuer un contrôle 
draconien des jeux en 
développement sur la N64 
et d'éliminer les éventuels 
canards boiteux ! Mais un 
intrus s'est glissé entre les 
mailles du filet : War God, 
anachronisme ludique qui 
donne envie de s'acheter... 
une console 32 bits ! 


Des effets. Uhm, spéciaux ! 
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VOODOO 


intendi 
M 


on, War Gods (n'oubliez pas de 


prononcer le “s”, c'est suffi- 


© samment ridicule comme ça) n'est 
pas la dernière production X des studios 
Marc Dorcel ! C'est tout simplement le 
titre d'un jeu de combat développé par 
Midway qui, faute d'avoir su retenir l'atten- 
tion des joueurs en arcade, tente avec 
une obstination quasi pathétique de se 
faire une seconde jeunesse sur N64 ! 

Dès sa conception, War Gods est un jeu 
maudit. || s’agit en effet d'un mix mal- 
adroit de Killer Instinct, de la série des 
MK et de Toshinden ! Une véritable com- 
pilation d'handicapés ! Mais les pro- 
grammeurs ont réussi une prouesse en 
décidant de repousser les limites de leur 


3D oblige, vous pourrez tourner autour 
l'adversaire, mais le jeu est si bourrin q 


La finesse est de rigueur ! l'on n'utilise jamais cette possibilité. 


VOOGDOG 
| 


Réaliser une combo contre le 
CPU tient du miracle. Boarf, de 
toute façon ça bouge mal... 


Au menu : des combattants 
grotesques et une animation à 
chi... Hachée ! 


« 
de: 
ga ee 


| 


créativité : le jeu atteint le sommet de la 
ringardise et du mauvais goût et ce sans 
que le joueur ait besoin d'allumer sa console, 
il suffit de jeter un oeil sur le manuel d'ins- 
truction pour s'en convaincre ! Une fois 
la console en route, c'est comme si vous 
étiez en train de mater les soirées fan- 
tastiques de M6 ! NE TOUCHEZ PAS A 
LA PRISE DE VOTRE TELEVISEUR ! C'est 
normal. Je crois que je préfère encore 
me taper les compiles de génériques de 
Sentaï du père Greg ! 


War Gods est au jeu vidéo ce 
que Spectroman est au 
cinéma Japonais | 


Parmi les 12 personnages hautement 
charismatiques, nous retiendrons une 
adepte du latex, un prêtre en jupette au 
rictus imbécile, Bozzo le clown sautillant 
et un dieu égyptien si maladroitement 
modélisé qu'on confond sa tête de chacal 
avec celle d'un lapin. Techniquement, 
c'est la claque ! Il y a autant d'étapes 
d'animation qu'il y a de doigts sur le 
sabot d'un cheval ! Les coups spéciaux 
utilisent à merveille les effets de non 
transparence de la N64 et la mise en cou- 
leur vous rappellera votre moquette les 
lendemains de beuverie ! Enfin, en termes 


Anubis, Egypte, pyramide : 
quelle puissance ! 


de gameplay, War Gods facilite le tran- 
sit intestinal. Bien sûr, les plus incons- 
cients d'entre vous risquent de se lais- 
ser séduire par son aspect malsain. Mais 
dans le genre, nous vous conseillons 
d'opter plutôt pour un Tamagotshi : vous 
pourrez le nourrir jusqu'à le rendre obèse, 
le punir sans motif et le laisser patauger 
dans ses excréments ! Ça c'est du sor- 
dide, du gore à l'état pur !!! 


WarGods, 
fait par des 
americains 
pour des 
americains 
Tip ultime 


RaaAHAaaAN ! Je prends d'assaut le clavier de Willow 
pour vous donner une pure astuce pour War Gods. 
Appuyez une fois sur “Power Off”, sortez le CD, 
brisez-le violemment sur votre concierge. Ensuite, 
lorsque l'écran de gestion des memory cards est 
apparu, allez jouer aux dominos avec votre petit 
frère. Surprise L'War Gods devient infiniment plus 
intéressant ! 


Des bugs 
et des coups 
à pisser de 
rire | 


M] Les squelettes tentent d’arracher la 


Les fatalités sont toujours aussi difficiles à 
réaliser, l'ergonomie étant particulièrement 
surréaliste, Ne vous cassez pos à résoudre 
ces équotions, le résultat est globalement à 
vomir et peu inspiré ! 


NBRE DE JOUEURS : 2 
GENRE : COMBAT 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
CONTINUE : 5 
DIFFICULTÉ 

SPÉCIAL : INVOL 

EXISTE SUR : 


Zapping 


Toutes les sorties 
japonaises et US 


y a des jours où l'on'se dit qu'ilvaut mieux être 
Europe qu'auJapon. Par exemple, Le jourouil 
a des attentats au gaz dans le métro’. Mais il y 
aussi Les jours où il n'y a trois fois rien en jeu au 
Pays du Soleil Levant et un peU,plus chez nous: 
Ces’jours-là, on se dit c'est chouette les jeux 
ropéens quion comprend et qu'on ne paie pas! 
900 balles. Mais, c'est juste ces jours-là. 


Martian 
SUCCESSOT 
Nadesico 


Derrière ce nom'barbare, 
se cache un'jeu/diaven: 
ture "de Segarempli de 
robots et de gonzesses: 
Ce jeulest un hit'en puis: 
sance.Je plaisantais. détendez-vous. 
La musique de supermarché (etencore 
je suis'en dessous'de la vérité)estitres 
agacante. Parfois après une quinzaine 
de minutes de jeu d'une platitude boud: 
dhiste absolue vouspiloterez unrobot 
pour'aller casser del'alien: Dans cette! 
phase de jeu, des combinaisonside 


touches s'affichent au bas dell'écran 
et. comme dans l'expérience du chien 
‘de Pavlov, vous devrez!les reproduire: 
survotre/manette dans un temps!limité 
(quandimême !) La représentation des 
combats s'effectuera dans'une fenêtre: 
minuscule à l'aide de deux démos'de 
base, qui se répéteront jusqu'à ce que 
la mort du joueur s'ensuive !)Ah oui, 
une dernière chose : tout'est en jap! 


EDITEUR: °C 
SORTIE EUROPÉENNE : 
IMARRANTICA 


GOOD ISLAND 
CAFE 


Vous connaissez la “chanteuse” japo: 
naise Ai Lijima ? Non ? On.vous ras: 
sure, nous non plus !Onrespère ne 
jamais la connaître étant donnéses 
piètres qualités vocales Good!Island 
Cafe est Un (mauvais) film(peu)inter: 
actif, dans lequel vous pourrez réaliz 
ser des vidéo:clips en noiret blanc, 
participer à une séance photo: parti: 
culièrement ringarde etmême inter: 
viewerla chanteuse niaiseuse qui vous 
apprendra! en faisant une moue insupz 
portableetensecouantl'index.-qu'on: 
doit:tous éviter de tuerlles petites fleurs’ 
parce que'ce n'est pas bon!pouril'éco: 
systèmel! Le jeu étantentièrement en 
Japonais. pourjouer. c'est plutot simple 
(iste ?): vous posez le pad'survotre 


bureauiet Vous appuyez sUr la touche 
C, avec votre pouce (oulvotre majeur), 
quand les mots yes*oul‘no* appa: 
raissent à l'écran ! Trèsiinstinctif..… 


EDITEUR AININIERBRAIN 
SORTIE EUROPEENNE : 
38 SEPTEMBRE. 99) 


MAD ac 


L'un des meilleurs RPG 
sur PlayStation, prati: 
quementinfaisable pour. 
quine parle pas japo: 
nais (pour cause 
d'énigmes Un peu bétes). estenfin 
dispo en version US! C'estla!classe: 
Cela:vasurtout permettre à beaucoup 
degens de patienter pendant l'été 
en attendant FF7 en anglais (sep- 
tembre), ou en francais (décembre): 
AUX commandes d'un groupe d'aven: 
turiers. vous 'allez essayende com: 
prendre pourquoildes fossiles d'ori: 
gine extraterrestre sontconvoités par 
les forces du mal. les monstres de 
métal Passionnant/nous vous en mon; 
trions Le détail dans Joypad n°61: 


EDITEUR SONMEE 
SORTIE EUROPEENNE : 
VESPOIRESTPERMISE 


THoyor Pifer! 


A child from our village ha 


gonc into the Berry Cove: 


apon 


TOTAL'AMDUNT 
$84 850, 
$5,000 
STAND 


Complètement buggé de la première à 
la dernière ligne, RünAbout n'est cepen- 
dant pas si pourri que cela. Dans la 
peau d'un mercenaire, vous avez été 
payé pour retrouver des pièces d'anti- 
quité. Vous allez donc en fait conduire 
tout un tas de véhicules différents qui 
vont traverser des villes, tout casser et 
devoir échapper aux forces de police. 
C'est mal programmé, laid. etiln'yla 
que trois niveaux. J'aurais donc dû mettre 
087. Mais je me suis tellement tapé de 
fous rires devant Les bugs (surtout quand 
on joue en scooter), que j'ai décidé 
d'être induigent. car le rire c'est la santé... 
Bon sang. j'en ai encore mal au bide... 


EDITEURL @LIMAX 
SORTIE EUROPEENNE : 
WAWAWOUM 


Metropolitan 
Hiohiuau Battle À 


Hum, intéressant ce jeu 
développé sur Yaroze ! 
Comment? Il n'est pas le 
fruit de la Yaroze, mais celui 
d'une équipe de déve- 
loppement? Bon, alors Voilà donc te der- 
nier jeu de bagnotes de Genki: On pour: 
fait croire que MHBR a été développé en 
Un mois, pOUr suivre la vague déferlante 


de ce type de jeu: tellement les gra: 
phismes sont moches, le clipping/mortel 
et les musiques désastreuses !' Enfin bon, 
ne ridiculisons pas plus ce jeu, y a pas! 
assez de place: Un jeu qui esttrès. mais 
alors très très loin derrière Rage Racer! 


EDITEUR : GENKI 
SORTIE EUROPEENNE : 
UNJOURIPEUT-ETRE 


GFo0ve 
On Flight 


Dans la continuité des “Gôketsuji Ichi= 
ZOKU”, ou ‘Power Instinct’ en améri- 
cain, Groove on Fight (GOF) reprend 
le principe quita fait le succès de la 
série, à savoir des persos un peu débiles 
et des quantités de coups très variés. 
Ici, le jeu apporte Une nouveauté. le 
‘Tag Match”, où comme aucatchvous 
combattez par équipes de deux. en 
pouvant changer de personnagelen 
plein combat. Techniquement, le jeu 


est moyen malgré la présence obli: 
gatoire de la cartouche RAM, mais:il 
est vraiment fun à jouer. surtout à 4 
joueurs simultanés: Un très bon jeu en 
occasion, mais sinon Un peu cher étant 
donnée sa réalisation 2D obsolète. 


EDITEUR : AlLUS 
SORTIE EUROPEENNE : 
WENINOTE 


Takara l‘'annonçait comme LE: 

jeu de combatsur Saturn'etce 

n'est finalement pasle cas. Bien 

sûr, ilest possible de rebondir 

surles murs, de sauter en dia: 
gonale.. Bien sûr, il y a des 
contres'et Une jauge qui permet, 
lorsqu'elle est vide! de faire 

sauter l'arme de l'adversaire. 

Mais le problème, c'est que tout 

le resteln'est pasterrible: Les persos sont 
laids, anticharismatiques. raides, et lents. 
Un adversaire projeté'en l'air mettra cinq 
secondes pour retomber. et les temps 
de réponse duijeu sont si longs que l'on 
s'accroche beaucoup pour sortir deux 
coups d'affilée. Un jeu trèsimoyen.. 


ef}! EDITEUR : LAKARA 
SORTIE EUROPÉENNE : 
el CASIMIRAI 


Une copie de Zelda/qui tient bien laroute, 
ce n'est pas souvent qu'on en voit !'Alun- 
dra est l'une d'elle, vous mettant dans la 
peau d'un jeune:elfe homonyme qui peut 
entrer dans lesrrêves des gens pourles 
libérer de leurs démonsiintérieurs. AU pro: 
gramme : des donjons, des énigmes:très] 
tordues pour quine parle pas japonais et 
des boss. Le jeu en lui-même est excel- 
lent, même si les jeux 2D sont toujours aussi 
malus sur 32 bits: Unitrès'bon produit qui 
se révéler q cependantpratiquement impos: 
sible!(et surtout incompréhensible) pour. 
qui ne maitrise pas le japonais. 


EDITEUR: SONVGE 
SORTIE EUROPÉENNE : 


COMME GIESMAMUSANT 


Auee Psyqnosis Ÿ 
et 1e 4010 Joypal 


Prenez a pole position et gagnez le meilleur 


PSYGNOSIS 


ces 9615 JOVPAT 


rtiee WA 
BENETTON RE TUT Ca 
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TOUS LES JEUX FRANÇAIS 
TESTÉS SANS CONCESSION ! 


Alors, si vous n'avez toujours pas compris, sachez que ISS 64 est 
le meilleur jeu de foot de tous les temps. (Pages 110 à 113). 


C'est la guerre, amigo ! Faites mumuze avec des petits bolides 
tout mignons ! (Page 124). 


Voici enfin le troisième volet de la saga des ‘“ridge”. Alors, qu'en a 
pensé notre testeur es tuture ? (Pages 116-117). 


Encore un Doom:-like ! Oui, mais que vaut-il par rapport à Exhu- 
med, Final Doom, Hexen, Po’ed, etc. (Pages 120-121). 


“Rage Râcer 


TIME LIMIT 
2°" 


5e 


va pouvoir faire la teuf toutes 

les nuits, toutes les journées 

aussi. On va aller bronzer sur 
les plages pleines de touristes, 
visiter des châteaux remplis de 
touristes, draguer tous les tou- 
ristes, taper sur la tronche des tou- 
ristes, manger des touristes, et 
surtout continuer à jouer aux jeux 
vidéo, of course ! Si ça, c'est pas 
de la démagogie touristique, je ne 
m'y connais pas. Alors voilà, ce 
numéro d'été pour super touristes 
est, comme tous les autres numé- 
ros de Joypad, surpuissant. Aussi 
bien en terme de news qu'en terme 
de news d'ailleurs. Pareil pour les 
tests, c'est la grande classe ! Tous 
risques bien sûr. Donc, selon la for- 
mule consacrifiée, bonnes vacances, 
bons jeux, bonnes fêtes et conti- 
nuez à nous lire... y'aura une grande 
surprise à la rentrée, héhéhéhé... 


| uais ! C'est les vacances ! On 


LA RÉDACTION QUI VA PARTIR 2 JOURS EN 
VACANCES CET ÉTÉ ! 


SPECIAL : MEILLEUR JEU DE FOOT 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 
NOMBRE D'EQUIPES : 36+6 CACHEES ! 
CONTINUE : MEMORY PACK 
DIFFICULTI IFFICILE 

EXISTE SUR : PLAYSTATION 


N64 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : SIMULATION DE FOOT 
NOMBRE DE JOUEURS : | A 4! 


ossesseurs de N64, 
je vous sens trépigner 
de bonheur rien qu'à 
la vue du titre de ce 
test |! Vos yeux 
brillent, vos mains 
moites tremblent et 
trahissent votre émotion. mais 
calmez-vous donc, vous êtes 
proches de la crise d'épi- 
lepsie sans avoir même 


joué à cette fantastique 
simulation de football ! LÉ 
Si on vous surprend 4 

dans un tel état de sur- Lars 


excitation, on jettera 

votre console et votre 

Joypad par la fenêtre, 

on vous enverra voir un 

psy, pire, vous risqueriez 

de passer dans une émission 

de Morandini ou de Julien Cour- 
bet et Vous ne pourrez jamais jouir des 
folies footballistiques d'ISS Pro 64 ! 


D réparation et il est 


des envolées lyriques du commenta- 
teur hystérique (teintées d'une rete- 
nue néanmoins très british), les com- 
mentaires étant désormais en anglais ! 
Mais les changements ne s'arrêtent 
pas au simple habillage. Chose abso- 
lument incroyable, tous les infimes 
défauts de la version japonaise 

ont été corrigés ! Ainsi, 
l'action est un crampon 
plus vive, il n'y a plus 
de ralentissements 
dans la surface de 


Pluie et neige 
influent assez 
peu sur le com- 
portement de la 
balle. Dom- ) 
mage... { 
dorénavant plus dif- ? . 
ficile de marquer deux 
fois de la même 
manière, la défense 
s'adaptant mieux aux 
schémas d'attaque que 
vous développez. Enfin, en 
cas de cafouillage défensif, le CPU 
prend l'initiative de sauver en touche 
ou de dégager loin devant ! Génial. 


| 


Mais c'est compréhensible : à la rédac, 
ce soft fait l’objet d'un véritable culte. 
Depuis, Traz s'est rasé la tête, a immolé 
tous ses autres jeux de foot et se balade 
à longueur de journée en short et en 
chaussures à crampons en hurlant à 
intervalle régulier “Mmmmmnnh- 
Goaaaaal !! 


Une version 
européenne touchée 
par la grâce ! 


ISS Pro 64, version européenne oblige, 
propose un choix de 36 équipes inter- 
nationales. Certes, on perd un peu en 
exotisme mais bon. Le championnat 
japonais a été remplacé par la World 
League, un méga championnat réunis- 
sant la totalité des équipes. Vous pour- 
rez également disputer l'International 
Cup, qui vous opposera à 23 autres 
équipes, et vous lancer les crampons 
en avant dans l’un des 16 scénarios 
proposés. Vos oreilles profiteront enfin 


A7 


SUPERSTAR 
SOCCER. 


ONA' 


La concurrence? >: 
euh, quelle 
concurrence?! 


ervez-vous du radar po 
onner le 


ISS Pro 64 ridiculise la concur- 
rence sur tous les plans : la 
Motion Capture est saisissante 
de réalisme et de naturel. Tous 
les mouvements s'enchaînent 
à la perfection et font oublier qu'on 
joue à un simple jeu vidéo ! Les ani- 
mations sont somptueuses, du geste 
purement technique aux réprimandes 
de l'arbitre ! Les capacités du pad ana- 
logique sont divinement exploitées 
et le nombre de techniques réalisables 
est tout simplement hallucinant : aile 
de pigeon, passement de jambes, 
retourné, appel de balle et j'en passe. 
Après un passage par le mode Trai- 
ning et un petit temps d'adaptation, 
tout coule. Enfin, la 3D est parfaite- 
ment gérée, exempte de tout bug et 
offre un niveau de détails jusqu'à pré- 
sent jamais atteint. 


Heu, là, je viens d'allumer la 
tête de mon adversaire ! 


S'entrainer 
avant de jouer 


On retrouve dans cette version le fameux mode 
Training, si caractéristique de la série des ISS. Vous 
pourrez ainsi vous familiariser avec les commandes 
et vous entraîner à assassiner le goal adverse sur 
comer où sur coup-franc. Un passage obligé avant 
de pouvoir prétendre disputer un match ! 


You can Mactice pass, /dribble, 
shot Mete in the fie! der 
throw-in and corner kick 

off the fleld. — : 


a Osez le mode 
peut vraiment tirer où 


l’on veut. F scénario Û 


Le mode scénario ne compte pas moins de 16 mises 
en situation plus 
ou moins catastro- 


phiques. Les match 

y sont particuliè- 
: É = rement ardus et 
Re ce ME | VOUS ObNOsrone 
PORTUGAL afw, havine the à C S 


yet unablesto scoresaipoin 
let's eoal In this set pla: 


Le 
goal a un 
Ql très au 
dessus dela 
moyenne : il 


magistrale du savoir-faire 
de Konami | 


You wanna talk to me? Contrairement à la | 

version jap, l'arbitre ne pardonne aucune 
fourberie. Les joueurs réagissent diffé- 
remment aux remontrances. Fabuleux ! 


Les différentes 
tactiques 


Ne négligez pas l'aspect tactique du jeu. Un choix 
de 8 stratégies s'offre à vous. Il est également pos- 


sible d'attribuer aux touches 4 stratégies différentes, 
ones ns ns 


'ancel»StartButtoi 


F 4 k $ dl : } [ arte 
Vous pourrez choisir 3 ES ns) : \ ; ve Â Le 
ni 


niveaux de zoomet trois le ; 
hauteurs différentes. er Bee RE ë Se 


blème, le 
spectacle est À 
au rendez- & 


3 k rh 
aus : 8 M, 


Comme dans les productions d'EA, vous 
pourrez créer un joueur de toutes pièces 
pour ensuite l'intégrer dans l'équipe de 


D ee A One COMPARATIF + COMPARATIF - COMPARAT 
tés dans 9 compétences. À vous de faire 
les bons choix ISS PRO 64 vs FIFA 64. 


La vie est parfois cruelle. 
Comparer FIFA 64 à ISS PRO 
64, c'est un peu comme si 
on vous demandait de choi- 
sir entre la poitrine de Pamela 
Anderson et celle de 
souffre TR sac FU j #] RaHaN ! Le misérable FIFA 
d'aucun À 2 : k # ne fait pas le poids. Malgré 
ralentisse- à DR NY. LA ECS Gene Sete ts 
Re TIR NN ‘ m1 élevé, force est de consta- 
ERA i : 3; TRS #7 ter que ISS PRO réduit à 
2150 L. - L néant le jeu d'Electronic Arts, 
La prise en main est immédiate : plus besoin d'être un Alien pour réus- 
sir des gestes spectaculaires. L'animation est dynamique, vos joueurs 
répondent instantanément, l'intelligence artificielle est un modèle du 
genre (l'assistance du CPU n'est pas envahissante comme dans FIFA). 
Enfin, le coup de grâce : les mouvements hyper naturels des joueurs 
rendent le Motion Blending de FIFA ridicule. ISS s'impose comme la nou- 
velle référence de la simulation de football sur console. 


z 
Yigeland COMPARATIF ° COMPARATIF +: COMPARATIF 


A — — «= 


Encore une fois, nous testons un jeu offi- 
ciel N64 alors même que la console de Nin- 
tendo n’est pas distribuée - par l'éditeur - 
en France, mais paradoxalement largement A ee 
trouvable dans n'importe quelle grande sur- de cobréss is détulées 
un réalisme sans précé- 


fa sin spécialisé. x in à 
ce ou magasin spécial se Aucune e cuse en UV re S | El dent. Une pure merveille. 
, A ALUIE 


ation et d'amusement absolu. ISS 64 est le summum dans sa 7 — ÆE = 
atégorie et je le classe personnellement parmi les 5 meilleurs ê U f 0 ge g Fi ne = } = 
eux consoles de tous les temps ! La grande classe ! { 
l C "= p Une Motion Capture plus 
[ e Soir on | vraie que nature ! En plus, 
Î I f l'action est rapide. Que 
vous me e eu demande le peuple ! 


Avec un peu d'entraînement, vous réussirez ! " 
des gestes grandioses ! : { (fl À 


Une 3D parfaite, des tex- 


Maîtriser les nombreuses 
techniques demand un petit 


yet unable to score ; temps d'adaptation. Le pad 
let's soal 


in this s Te analogique offre une sou- 
= : plesse incomparable. 


= F5 | ) d 4 e - D = 2 en 


CancetPSrt tt À +, A 
Enr s». 8 (HE 


(RE) 


Le commentateur anglais est 
un peu moins exubérant que 
son homologue japonais. 


© 


e La Motion Cap- 
ture. 

e Un jeu tactique 
et dynamique. 

e Les sensations pro- 
curées par le pad. 

e Tous les défauts 
de la version jap 
corrigés. 

e L'LA remarquable. 

+ 36 équipes inter- 
nationales. 

e La possibilité de 
créer son joueur. 


QUANER 


e Certaines 
défenses sont de 


Une profondeur de jeu. 4) Ee 
sans précédent ! es 


Vous l'aurez compris en lisant ces lignes, ISS Pro 64 est un jeu à posséder coûte que M & 
coûte, il justifie à lui seul l'achat d’une N64. L'essayer, c'est l'adopter ! Même votre mère 

va se mettre à aimer le foot ! Ce jeu est une bombe et la barre a vraiment été placée très, 

très haut ! Un tournant dans l'histoire de la simulation footeuse ! Hip, hip, hip, Konami ! e 
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divmire [8 OT 


D.Dubois 


pr © 


ri 
SATURN 


EDITEUR : SNK 


GENRE : COMBAT PAR ÉQUIPE 
NOMBRE DE JOUEURS : | À 2 


ne fois n'est pas 
coutume, un jeu 
français dont la ver- 
sion Saturn sur- 
passe sans conteste 
la version PlaySta- 
tion. King Of Figh- 
ters 95 est ce que l'on peut appeler 
un jeu de combat culte, qui a permis 
à un bon paquet de joueurs de s'écla- 
ter l'an dernier sur PlayStation, et il y 
a deux ans sur Néo-Géo. Le principe 
reste toujours le même, à savoir 24 
concurrents répartis en équipes de 
trois qui doivent s'affronter selon le 
bon vieux principe du “celui qui reste 
sur place continue le combat”. L'aspect 
“bourrin”, qui qualifie d'ordinaire les 
jeux de baston selon les incultes, est 
ici contrebalancé par la “nouveauté” 
du jeu en équipes, qui permet de 
prendre en compte les forces et les 
faiblesses de chacun de vos équipiers, 
face à ceux de votre adversaire. En 
effet, quoi de plus réjouissant que de 
vaincre un adversaire lent et fort avec 
un petit rapide que l'on avait placé au 
bon endroit pour qu'il tombe juste- 
ment sur cette brute épaisse. Pour le 
reste, on se trouve face à un jeu de 
combat de type SNK, c'est-à-dire par- 
fait sur tous les plans, que ce soit 
techniquement ou au niveau de la 
jouabilité. 


Avec leurs nombreuses mimiques, les 
personnages de SNK ont vraiment un 


CHE 


SPECIAL : UTILISE UNE CAR- k 
TOUCHE SPÉCIALE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 ru 
NOMBRE DE À 
COMBATTANTS : 26 


charisme et une personnalité qui n’exis- 4 
tent pas dans les autres jeux de combat. 
Autant d’attitudes qui rendent finale- 
ment le jeu presque vivant, créant 
ainsi une ambiance originale dont le 
joueur et ses amis seront imprégnés 
s'ils se lancent un peu dans le jeu. 
Pour le reste, il n'y a rien à redire, 
puisque techniquement c'est 
parfait, en bonne partie grâce 

à la cartouche spécialement 
dédiée à ce jeu. Elle contient en 

effet en mémoire divers éléments 

que la console n'aura pas besoin 

de charger, ce qui permet des temps 
de chargement ridicule- 
ment courts. On regret- 
tera juste que ce 
soit le 95 et 
non le 96 qui 
sorte en 


ce bel été 97 (la version 97 du jeu 
devrait d'ailleurs arriver en arcade en 
août). Mais après tout, pourquoi se 
plaindre, pour une fois que l'on a 
(presque) rien à redire à un jeu. 


Comment trouver 
les boss jouables? 


Lorsque vous aurez fini le jeu une fois, la console 


sauvegardera automatiquement cet état 
de fait, et vous pourrez ensuite jouer LM 
avec les deux (surpuissants) boss 4 
du jeu. 

eZ DS 


La Saturn 
revient sur 
le devant 
le la scène 


L'utilité d'une esquive, c'est de pouvoir s'en 
servir. Pour cela, rien de plus simple : il vous 
suffit de presser le bouton Z au moment ou 
un importun vous amive dessus. 


= E À 

Pour de la 2D, c'est vrai 
ment très bon. Les person- 
nages sont très colorés, et 
les décors possèdent de très 
nombreux détails. 


= (R - 


Rien à redire, il y aurait 
même presque plus de flui- 
dité que sur Neo-Geo, c'est 
pour vous dire. 


= JE 


C'est du SNK, et Eh n'ya pos 
de secret. C'est difficile au 
début, mais une fois le prin- 
cipe d'enchaînement et 
d'esquive assimilé, on fait 
des merveilles ! 


U) Ÿ 


Bruitages et musiques sont 
tous les deux excellents, rien 
à redire. Les digits sonores 
sont les meilleurs que l'on 
ait entendu sur Saiurn, 
d'ailleurs. 


© 

e Une réalisation 
parfaite. 

e La jouabilité SNK. 

Q Et Un jeu culte 

en version fran- 

çaise. 


Que 


e On est un peu en 
Fe 1 

° Alors s'appeler 
KOF'95.. 


Et ben voila, le meilleur jeu disponible en 2D sur Saturn en France, c’est celui-ci. Bien sûr, e Le ‘96 déjà 

il y aura toujours des tas de gens qui diront que la 3D c’est mieux. Pendant qu'ils râlent, dispo en import. 
on s'éclate à la meilleure version de ce fantastique jeu de baston. King of Fighters est, 

depuis le temps, devenu une véritable religion à Joypad. Alors priez mes frères ! 


KoF, c'est la crème de la baston 2D. Le 95 sur Saturn, c'est simple, c'est le même que 
sur Néo, la conversion est absolument merveilleuse, grâce à la cartouche dédiée. Un jeu 
de baston fabuleux, tactique, beau, rapide, aux persos très charismatiques, qui est un 
indispensable pour tous les fans du genre. Seul bémol, le 96 qui existe en import et qui, 
bien que moins réussi (pas de cartouche spéciale 96), est d’un intérêt supérieur. 


PLAYSTATION 
EDITEUR : NAMCO 


GENRE : COURSES ARCADE 
NOMBRE DE JOUEURS : ! 


idge Racer, c'est pas 
tout récent... Mais 
qu'est-ce qu'on était 
bluffé à l'époque ! Ah, 
quels jeunes imbé- 
ciles nous étions | 
Après l' de Ridge 
RacerRevolution, voici venir la véritable 
suite du hit d'arcade de Namco. Rage 
Racer est donc un jeu de ouatures, pour 
ceux d'entre vous qui reviennent d'un 
voyage sur Alpha du Centaure, dont le 
seul et unique but est de foncer. 


Born To Be Wild 


Ne cherchez pas de frein à main, il n'y 
en a pas. Ne cherchez pas le frein, vous 
risqueriez de le trouver. Et il ne sert à 
rien, Rage Racer est très loin, à des 
milliers de parsecs, de la simulation 
automobile. Mais, malgré cela, un petit 
coté gestion très agréable fait son 
apparition : après chaque course, 
pourvu que vous parveniez à arriver 
dans le trio de tête, vous ramenez de 
l'argent dans vos caisses. Ce qui vous 
permettra d'améliorer la vôtre (de 
caisse), où d'en acheter de nouvelles, 
apparaissant au fur et à mesure de 
votre progression (une petite quin- 
zaine de voitures s'offriront ainsi à vos 
yeux ébahis). Au chapitre des nou- 
veautés, ajoutons aussi une réalisa- 
tion grandement améliorée, avec des 
graphismes bien plus poussés, plus 
fins, et une vitesse accrue. Rage Racer 
conserve néanmoins un petit air de 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 CLASSES 
NOMBRE DE CIRCUITS : 4 
CONTINUE : 3+MEMORY CARD 

(UN BLOC) 

DIFFICULTÉ : MOYENNE 

EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


Ridge Racer, avec ses dérapages par- 
ticulièrement surréalistes, ses brui- 
tages de pédalo à peine motorisé et 
ses circuits qui se comptent sur les 
phalanges d'un pouce. Malgré cela, 
un jeu fun et à la bonne durée de vie, 
puisque 5 classes vous'attendent. Pour 
passer en classe supérieure, il faut ter- 
miner premier à chacun des trois cir- 
cuits, et arrivé en classe 3, un quatrième 
circuit se joint à la fête. Rage Racer 
ravira les fans des épisodes précé- 
dents, mais ne contentera certai- 
nement pas ceux qui cherchent le 
réalisme dans un jeu de ouature: 


Un passage forestier, 
qui change un peu des 
tunnels jaunes habituels 
dans la saga. 


.…. avec l'apparition de 
l’ovale en classe 3. Un 
circuit qui présente 
peu d'intérêt, mais qui 
permet de foncer pied 
au plancher ! 


Se dépasser, 

aller toujours 

plus vite, tou- 

jours plus haut 

semble être 

devenu la devise 
de Namco. Pour une fois, les reliefs 
des circuits (bien plus beaux et 
variés) se feront judicieusement 
ressentir. Vous pourrez aussi cus- 
tomiser vos engins, ainsi qu'admi- 
rer la vitesse d'animation qui est 
tout simplement fabuleuse. Alors, 
prêt pour le grand frisson? 


vue exté- 

rieure est 
parfaitement 
injouable ! 


= 
CES. 
“1 —< 


Avant de vous lancer sur la course, plusieurs options 
s'offrent à vous pour partir de la bonne roue. 


Acheter de 
meilleurs 
véhicules. 


Des sauts impressionnants, 
cuits de et une profondeur agréable. 
Rage 
Racer 
présen- 
tent infi- 
niment 
plus de 
reliefs 
que 
ceux de 
Ridge 
Racer. 


"T'07"993 
210118"e0e 


3 See 


Vous pourrez par exemple régler l'adhérence 
de vos pneus. 


Et même les redécorer ! 


Rage Racer innove enfin par rapport à Ridge Racer, à la différence de Ridge Racer Revo- 
lution. Un coté gestion fait son apparition et la réalisation a été améliorée. A part ca, c'est 
toujours du Ridge, c’est-à-dire des courses arcades, pas réalistes du tout, mais très rapides. 
Les fans du bouton d'accélération apprécieront ! 


GARPHISMES 
SAHSIH IE 


Des graphismes bien plus 
détaillés que dans les épi- 
sodes précédents, mais pas 
très variés pour autant. 


Avec une bonne voiture, les 
sensations de vitesse devien- 
nent impressionnantes. 


:@: 


Maniabilité arcade à la Ridge 
Racer, dérapages parfois 
difficiles à contrôler. 


QELINHA/NOS 


= 
Musiques technos habituelles, 
bruitages de solex. 


e Enfin un Ridge 
Racer avec un 
peu de profon- 
deur. 

e Beaucoup de 
voitures. 

° La sensation de 
vitesse à haut 
niveau. 


QUE 


+ Des bruitages 
ridicules. 

e Les meilleures 
voitures n'exis- 
tent qu'en boîte 
manuelle. 

e Pas d'accidents, 
juste une pone 
de 40 km/h par 
choc. 


PLAYSTATION 


EDITEUR : SONY CE. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE CIRCUITS : 6 
CONTINUE : SAUVEGARDE 


GENRE : COURSE DE BAGNOLES DIFFICULTE : DIFFICILE 


NOMBRE DE JOUEURS : | À 4 


hers lecteurs, nous 
vous avions prévenu | 
Pas un mois ne s'écoule 
sans qu'un éditeur ne 
se décide à surfer sur 
la déferlante lucrative 
du moment : la course 
automobile ! Attention au retour de 
bâton, la concurrence est cruelle et ne 
pardonne aucune erreur | Mais trêve 
de bavardage, que l'autopsie commence. 
A mi chemin entre V-Rally et Monster 
Trucks, Rally Cross vous propose de 
courir sur 6 circuits peu amicaux, aux 
dénivelés plus ou moins chaotiques. 
Chaque tracé a la particularité d'offrir 
un certain nombre d'embranchements 
qui vous permettront de griller les 
concurrents, si votre dextérité et votre 
acuité visuelle ne vous abandonnent 
pas lâchement en cours de route ! En 
début de partie, vous n'aurez hélas 
accès qu'à trois malheureux circuits. 
Vous serez donc condamné à finir le 
mode championnat en tête pour espé- 
rer faire une démonstration de vos 
talents de pilote émérite sur les. trois (!) 
autres tracés et ainsi éviter la lassi- 
tude. Prions pour que votre cuir che- 
velu soit suffisamment résistant, car 
finir premier est aussi aisé (agréable?) 
que de résoudre une équation loga- 
rithmique avec coefficient népérien ! 


Le syndrome 
kangourou 


En effet, contrairement à la plupart 
des jeux de caisses, Rally Cross 
demande énormément de doigté. 
Inutile, donc, d'appuyer comme une 
banane sur le champignon. Les cir- 


.…. 


EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


cuits sont vraiment vicieux : ils vous 
obligeront à réduire systématique- 
ment votre vitesse à l'approche des 
bosses, car la moindre erreur d'appré- 
ciation transforme votre bolide en 
Marsupilami surexcité, puis en tortue 
trisomique.…. Rgnnnn ! Exa-spé-rant ! 
Certes, c'est réaliste, c'est plutôt spec- 
taculaire, mais ça tue carrément le 
gameplay sur les circuits les plus acci- 
dentés. Enfin, vos véhicules souffrent 
d'une trop forte inertie, ce qui rend le 
contrôle peu instinctif lors des indis- 
pensables contre-braquages ! Pour- 
tant, le jeu est amusant et le côté com- 
plètement loufoque y est pour 
beaucoup. On accroche, pour peu que 
l'on soit un tantinet persévérant. 


Eläp lof 4 


HB3 
055 26 


M 055 26 
D O0 00 
G O0 00 
COCO 00 
GO 00 90 


Un bon moteur 3D, des 
graphismes réussis 
mais une jouabilité 
approximative 


A l'approche des bosses, relâchez franchement la pédale 
d'accélération ! 


L'inertie 
des 
bolides 
est abu- 
sive, il 
est qua- 
siment 
impos- 
sible de 
rattraper 
un déra- 
page ! 


En plus du championnat, vous pourrez varier les plaisirs en dispu- 
tant les courses en Head On ou en Suicide, modes dans lesquels 
les concurrents partent dans le sens opposé ! 


Un peu à la manière de Mario Kart, Rally 
Cross propose un mode 4 joueurs en écran 
splitté. Modérez votre enthousiasme, ça 
rame monstrueusement. Sans parler de la 
confusion graphique ! Optez plutôt pour le 
mode 2 joueurs, c'est plus sage. 


Vraiment dommage que 

Rally Cross n'ait pas été 

plus “fignolé”, car il pos- 

sède des atouts tech- 

niques et graphiques 

conséquents. L'anima- 
tion est fluide et l'affichage exempt de clip- 
ping, ce qui est très agréable. Pour le reste, 
les accidents sont vraiment spectaculaires 
en raison des tonneaux que vous pourrez 
effectuer en cas d'erreur de conduite. En 
fait, c'est surtout la jouabilité qui fait défaut 
à Rally Cross. Tout cela donne un jeu oscil- 
lant entre le moyen et le bon. 


Quand 
vous aurez 
fini le mode 

Championnat, 
vous pourrez 
piloter 19 
véhicules ! 


back X select 


Rally Cross dispose d'atouts techniques et graphiques, hélas le gameplay ne suit pas. Pilo- 
ter n’est guère passionnant, les sensations de conduite sont globalement assez peu 
agréables et le nombre de circuits est trop juste en comparaison des productions actuelles. 
Désolé, mais il y a beaucoup mieux sur le marché. Attention, l’abus de course automo- 


bile nuit gravement à la créativité. 


Des couleurs flushy, des véhi- 
cules bien modélisés, des 
paysages variés mais des 
textures qui manquent de 
finesse. 


6) 


C'est fluide et les rebonds 
des véhicules sont bien 
rendus. Un bon moteur 3D 
dans l'ensemble. 


4 


B 


Argh ! L'inertie des voitures 
est un peu trop prononcée. 
Le relief n'arrange pas les 
choses. Franchement décou- 
rageant. 


) 


Des bruits de carrosserie et 
de tôle froissées très réus- 
sis, dont vous profiterez très 
largement. 


@mANE 


e Un clippin 
sa & bons 
graphismes. 

e 19 caisses | 

e Les raccourcis. 

e Un relief et la 
réaction des sus- 
FEAR plutôt 

ien gérés. 


QUANER 
= d 

+ Une maniabilité 
pénible. 

e Un mode quatre 
joueurs fouillis. 

° 6 circuits, c'est 
peu. 
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] Ve TA 
PLAYSTATION 
EDITEUR : An 
GENRE : DOOM-LIKE 
NOMBRE DE JOUEURS : | 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : - 
NOMBRE DE NIVEAUX : 20 
CONTINUE : INFINIS 
DIFFICULTÉ : MOYENNE 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


e cite: “Nous sommes en 
2096 et le monde a bien 
changé”. Ben tiens. “La 
pollution, les guerres, ont 
rendu la Terre invivable, 
et elle a peu à peu été 
abandonnée”. Ça m'aurait 
étonné. “Joey Tenka vit sur une colo- 
nie lointaine, après avoir travaillé dur 
pendant des années pour s'offrir un 
billet pour le paradis”. Veinard... “Mal- 
heureusement, le paradis espéré res- 
semble davantage à un enfer”. Ah, bah 
je m'disais, aussi ! “La Trojan inc. uti- 
lise des marginaux, dont personne ne 
remarquera la disparition.….”, à part 
moi, “… et les manipule pour lever une 
armée de Bionoïds”. Bon, allez, ça va, je 
vais l'éradiquer votre corpo de pourris... 


Tenka est un Doom-like. Juste un 
shoot'em up en vue subjective, quoi. 
Dans le rôle de Joey Tenka, le gars qui 
avait raté son paradis, me voilà à l'assaut 
» de niveaux qui se révéleront assez vite 
répétitifs, malgré un certain effort de 
variété dans les textures. L'ambiance 
est à l'éclairage façon coupure d'élec- 
tricité.. mais, c'est curieux, me voilà 
déjà au 6e niveau, sur les 20 proposés, 
et je n'ai pas encore eu de poussée 
d'adrénaline. Faut dire que les enne- 
mis, pas très variés non plus, sont par- 
ticulièrement dépourvus de matière 
grise. je me livre donc à un tir au 
» pigeon, puisque c'est bien de pigeons 
dont il s'agit, et collecte les quelques 
bonus éparpillés dans les successions 
de coursives assez labyrinthiques. Mais, 
arrivé au dixième niveau, je n'ai tou- 


jours pas d'arme impressionnante. 
C'est énervant. Bref, Tenka est loin 
d’être une vraie catastrophe, mais c'est 
à peu près aussi loin d'être un bon 
Doom-like. Même les fans absolus du 
genre n'y trouveront pas leur plaisir, 
a le challenge, s'il est assez long 
t, n'est pas de haute volée... 
Difficile d'y accrocher plus de 
10 niveaux : Tenka est ennuyeux. 
A moins bien sûr, que vous ne viviez 
que pour jouer au Doom-like auquel 
cas, commencez à vous inquiéter. 


-e premier Doom-like 
le Psygnosis n'est pas 
ine franche reussite. 


Pareil : pour aller au 
centre de ce cyclone 
énergétique sans se 
faire toucher, il suffit 
de tirer sur les blocs. 


Avec une patte en moins, 

il a l'air particulièrement 
pitoyable, ce monstre, à 
tourner en rond tout seul. Au 
moins, c'est drôle... 


La seule 
chose à 
rechar- 
ger est 
votre 
bouclier, 
grâce à 
ces 
bonus 
bleus. 


Tenka dispose de quelques bonnes idées, 
innove avec ses ennemis en 3D, mais c'est 
bien là tout ce qu'il a à offrir. Pas de flip- 
pette, pas beaucoup d'armes et en tout 
cas très tard dans le jeu, des ennemis qui 
ne réagissent pas, et des niveaux finale- 
ent très répétitifs. Dans le cas extrême où vous avez exploité 
ous les autres Doom-like PlayStation, et encore ! 


2 


EN RESUME 


2 


part de Psygno. 


COMPARATIF + COMPARATIF 


Tenka vs Exhumed 


Mis à part l'ambiance, que l'on peut difficilement 
utiliser comme critère de comparaison tant elles 
sont différentes, Exhumed écrabouille Tenka sur 
tous les autres plans : fluidité et rapidité du jeu, 
éclairages et finesse des textures, variété des 
monstres et du challenge proposé: A pas photo, 
a vachement mieux Exhumed. 


COMPARATIF + COMPARATIF 


Les monstres 
les plus 
débiles 


de l’histoire du Doom:like 


Les monstres peuvent paraître variés, sur ce 
petit échantillon. Mais c'est tellement sombre, 
et on les shoote de tellement loin...en plusils 
sont particulièrement débiles.Ils font souvent: 
du sur place à 2 mètres de vous, bref. c'est 
juste histoire de vous montrer! 


Etre un Doom-like, après Doom pour l'ambiance, Exhumed pour la richesse de jeu et Dis- 
ruptor pour les graphismes n’est pas chose aisée. Les niveaux sombres et labyrinthiques 
de Tenka ne parviennent pas à convaincre. Des graphismes quelconques, un manque de 
pêche singulier et aucune véritable innovation. Dommage, on s'attendait à mieux de la 


RAPHISMES 
S3HSIHdHHO 


De qualité variable, ils sont 
sombres 


de même. 


Bouh ! Dès qu'il y a plus 
d'un ennemi à l'écran, on 


ANIMATION 
NOLLHHINE 


ennemi, on est loin de la 
fluidité d'Exhumed, d'ailleurs. 


LAEINEA 


JOHLINHA/NOS 


Certaines musiques très 
sympas, mais les bruitages 
ne donnent aucune sensa- 
tion de puissance. 


= r 

©) MNE 

° Les cinématiques 
sympas. 

e Des monstres en 3D. 

° Donne envie d'être 


pacifiste. 
+ l'atmosphère futu- 


DAMERAS 


+ Pas de nouvelle 
arme avant le 10e 
niveau ! 

° Certaines textures 
monochromes. 

+ Trop lent. Trop 
mou. 

e Des monstres 
super-stupides. 


EDITEUR : BULLFROG 
GENRE : STRATÉGIE-ACTION TEMPS RÉEL 
NOMBRE DE JOUEURS :1 À 4 


SPECIAL : 2 CAMPS À JOUER 
NOMBRE DE MISSIONS : PLEIN. 
CONTINUE : INFINIE, TANT QUE 
VOUS AVEZ DES AGENTS. 
DIFFICULTÉ : ULTRA-TURBO TROP DUR ! 
EXISTE SUR : CD-ROM 


yndicate, c'est une his- 

toire qui a commencé 

= sur PC. Syndicate 

) Wars, c'est la suite et 

ça vient aussi du 

monde des paddies à 

102 touches. Ce jeu de 

di ction (plus action que stra- 

tégie, tout de même) se déroule dans 

un futur proche, où la technologie 

s'est développée jusqu'à fusionner 

l'homme et la machine, et où l'infor- 

mation, les données, sont ce qui a le 

plus de valeur au monde... Un monde 

cyberpunk s'il en est, directement ins- 

piré des sombres histoires dévelop- 
pées par l'écrivain W. Gibson. 


Pourquoi tant 
de haine? 


En fait, vous agissez soit 

pour le compte d'une cor- 

poration toute puissante, 

soit pour celui d'une 

église d'allumés psy- 

chopathes prônant le 

cataclysme final. Une fois 

choisi votre camp, vous entrez dans ce 
monde décadent, où vous allez équi- 
per quatre agents fraîchement loboto- 
misés pour le compte de votre organi- 
sation, et vous faire une joie de les 
envoyer au turbin, et fissa ! De mission 
en mission, vous pourrez renforcer leur 
équipement et les cybernétiser pour en 
faire de véritables machines de guerre. 
Meurtres, escortes d'ingénieurs ou enlè- 
vements, hold-up, matage de révolu- 
tion ou espionnage industriel, les mis- 
sions sont nombreuses et variées. L'action 
se déroule en milieu urbain, dans des 
mégapoles modélisées de main de 


STAUCTIONS 
= Her 


Ens ou sroxcnr 


DNE ARME. 
Us VauLEne nous | 
AURS nos FRRES ET N 
LA PRÉSENCE 
ALE DE LA U: 


maître en 3D (que vous pourrez faire 
pivoter en temps réel pour avoir le 
meilleur aperçu de l'action). Tout est 
permis : vol de véhicules, drogues de 
combat, mission en solo ou en groupe, 
investissement de bâtiment ou carnage 
parmi les civils. Vous pourrez même, à 
l'aide du “persuatron”, rallier des civils 
ou des flics à votre cause | Un jeu qui 
dispose de tous les ingrédients d'un hit, 

ais malheureusement, arrivé à la qua- 
trième mission, alors que vos agents 
sont tous contents avec leurs lance- 
flammes flambants neufs (!), voici que 
débarque un troupeau de fous-furieux 
armés de lasers à impulsion ! Le jeu 
devient vite bien trop difficile, voire 
injouable. Moi, ça me fout hors de moi, 
de voir toutes ces bonnes idées gâchées. 
SW est à réserver aux Dieux des consoles, 
et encore. 


Syndicate Wars, ou la 
ustration d'un jeu qui avait 
tout pour être un hit 


CRYOCUVE 
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B METTHE EN SURERSAMNIBULTTER NPOURSELECTI 


Quel arsenal pour 
l'an 2000? 


ï je. Li 
Le Laser, ça commence à faire 


Ù 1 
PT 


Voici un petit panel des armes 
disponibles dans SW. Ilyena 
de très puissantes, mais mal- 
heureusement, ily a toujours 
mieux en face. 


Le Persuatron, l'arme à se faire 
des amis. 


Le gaz inhibiteur, pour faire un 
gros dodo. 


ester 1e»! ræY! 


+ 


Syndicate Wars est un titre 

qui donne envie de se taper 

la tête contre les murs. Pour- 

quoi n'ont-ils pas soigné un 

peu plus le dosage de la dif- 

ficulté? Le concept made in 
Bullfrog était très sympa, l'interface impeccable, 
et la technique supportait le jeu autant que 
l'ambiance cyber. Je suis dégoüté. Syndicate 
Wars est exaspérant avec cette difficulté. Je vais 
me remettre aux dominos, tiens. 


Ecœuré ! Ecœuré par cette difficulté insurmontable qui assassine un jeu unique en son 
genre, un moteur 3D exceptionnel et une ambiance cyber-glauque des plus jouissives. Une 
véritable hérésie ! Que dis-je, un désastre. J'vais me miner le moral en allant voir Johnny 
Mnemonic. Dommage, car tout le reste du jeu est impeccable (d'où la note !). 


Couleurs froides et sombres 
facon mégaplexe cyberpunk, 
effets de mire el de trans- 
parence réussis. 


La 3D tourne en temps réel 
avec une fluidité impression- 
nante, les sprites sont sympa. 


L'interface a été pensée au 
mieux pour le paddle. Du 
tout bon. 


30ELINHA/NOS 


ES 
Une seule musique pour 
accompagner le jeu ! Ca 
devient vite lassant. Heu- 
reusement, les bruitages 
sont biens. 


JANE 


° L'ambiance 
cyberpunk. 

° La présentation 
générale du jeu. 

° La 3D temps réel 
fluide. 

° Le concept. 

e La variété des 
équipements. 

e Le reste aussi. 


Que 


+ C'est bien trop 
dur passé la 5e 
mission. 

° Ca gâche tout le 
plaisir du jeu. 


SATURN 


EDITEUR : GT INTERACTIVE 
GENRE : ACTION-STRATEGIE 
NOMBRE DE JOUEURS : | À 2 


ous êtes un vert ou 

un marron (eh oui, 

c'est comme ça |). 

Si vous êtes vert, 

l'ennemi est 

marron, et vice- 

versa. Dans votre 
base, vous avez une Jeep très rapide 
mais fragile, un hélicoptère très rapide 
mais fragile, un tank lent et très résis- 
tant, et un lance-roquette mobile très 
lent et très puissant. Le but du jeu est 
d'aller dans les teritoires occupés par 
l'ennemi et de tout y détruire jusqu'à 
ce que vous trouviez un drapeau, sym- 
bole du pouvoir de l'adversaire. Une 
fois ce drapeau trouvé, il va falloir 
venir le chercher en Jeep et le rame- 
ner dans votre camp. Bien sûr, vous 
ne pouvez pas utiliser la jeep direc- 
tement : il Va d'abord falloir établire 
une petite stratégie, comme lancer les 
hélicoptères en éclaireurs, puis les 
tanks pour tout détruire et enfin lancer 
la jeep uniquement pour aller cher- 
cher le drapeau. Seul, c'est très vite 
linéaire, car cela se termine finale- 
ment en allers-retours incessants entre 
la base ennemie où l'on casse tout et 
votre base (où l'on retourne se repo- 
ser avant de repartir). Bof. Par contre, 
à deux, c'est la grande classe puisqu'il 
faut non seulement choper le drapeau 
de l'adversaire, mais surtout l'empê- 
cher de vous piquer le vôtre, élément 
qui n'existe pas dans le jeu solitaire. 
Alors tout de suite le jeu devient rigolo, 
même si l'animation est carrément 
saccadée et peut finir par faire mal aux 
yeux. Un jeu qui ne vaut pas le coup 
seul, mais qui s'avère sympa à deux. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : AUCUN 
CONTINUE : ILLIMITÉS 
DIFFICULTE : MOYENNE 

EXISTE SUR : PC CD-ROM, 3DO 
ET PLAYSTATION 


L'avantage de 
l'hélicoptère (à 
gauche), c'est de 
pouvoir se rendre 
très vite d'un bout 
à l’autre de la 
carte. 


GARPHISMES 
SAHSIHdHHO 


Le jeu est à peu près en 8 cou- 
leurs. On ne voit donc pos pour- 
quoi on vous dirait qu'il est 
splendide et coloré. Non mais. 


ANIMATION 
NOLLBAINE 


Ohlalo, ça saccade, ca se 
traîne, c'est pas super tout 
co. Je sais bien que tout le 
jeu est en 3D, mais c'est pas 
Une raison pour nous pondre 
Un truc comme ça... 


Les médiocres bruitages sont 
rattrapés par une musique 
antostique qui reprend des 
grands thèmes de la musique 
classique, comme la charge 
des Walkyries. 


JOBLINUE/NOS 


Le Tank est parfaitement 
maniable, ainsi que le lance- 
roquette mobile. Pour la 
Jeep, c'est parfois un peu 
dur mais ça passe. 


@ANER 


Un jeu à deux 
ès prenant. 

e L'ambiance mili- 
taire à tout 
casser. 

e Les musiques 
classiques. 


(QMANEFRS 


e Une réalisation 
poussive. 

e Le manque de 
pêche seul. 

e La maniabilité. 


Une solution idéale est de 
connaître les positions de 
l'ennemi et de détruire ses tou- 
relles à distance. 


| Pourquoi se priver d'une bonne partie de des- 


truction de tanks entre amis? 


Impossible de passer rapidement sur ce titre qui, bien que sorti il y a déjà plusieurs mois 
sur PlayStation, devrait enthousiasmer les possesseurs de Saturn que nous sommes. Un 
mode deux joueurs vraiment éclatant pour un jeu plus «action» que «tactique». Dommage 
cependant que les développeurs n'aient pas profité du délai pour améliorer cette version 
Saturn qui reste techniquement très moyenne. 


Un bon moteur 3D, des 
graphismes réussis 
mais une jouabilité 
approximative 
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L'inertie 
des 
bolides 
est abu- 
sive, il 
est qua- 
siment 
impos- 
sible de 
rattraper 
un déra- 
page ! 


En plus du championnat, vous pourrez varier les plaisirs en dispu- 
tant les courses en Head On ou en Suicide, modes dans lesquels 
les concurrents partent dans le sens opposé ! 


Un peu à la manière de Mario Kart, Rally 
Cross propose un mode 4 joueurs en écran 
splitté. Modérez votre enthousiasme, ça 
rame monstrueusement. Sans parler de la 
confusion graphique ! Optez plutôt pour le 
mode 2 joueurs, c'est plus sage. 


Vraiment dommage que 
Rally Cross n'ait pas été 
plus “fignolé”, car il pos- 
sède des atouts tech- 
niques et graphiques 
conséquents. L'anima- 


tion est fluide et l'affichage exempt de clip- 
ping, ce qui est très agréable. Pour le reste, 
les accidents sont vraiment spectaculaires 
en raison des tonneaux que vous pourrez 
effectuer en cas d'erreur de conduite. En 
fait, c'est surtout la jouabilité qui fait défaut 
à Rally Cross. Tout cela donne un jeu oscil- 
lant entre le moyen et le bon. 


Quand 
VOUS aurez 
fini le mode 


Championnat, 


vous pourrez 
piloter 19 
véhicules ! 


back X select 


Rally Cross dispose d'atouts techniques et graphiques, hélas le gameplay ne suit pas. Pilo- 
ter n’est guère passionnant, les sensations de conduite sont globalement assez peu 
agréables et le nombre de circuits est trop juste en comparaison des productions actuelles. 
Désolé, mais il y a beaucoup mieux sur le marché. Attention, l'abus de course automo- 


bile nuit gravement à la créativité. 


Des couleurs flashy, des véhi: 
cules bien modélisés, des 
paysages variés mais des 
textures qui manquent de 
finesse. 


C'est fluide et les rebonds 
des véhicules sont bien 
rendus. Un bon moteur 3D 
dans l'ensemble. 


(R): 


Argh ! L'inertie des voitures 
est Un peu trop prononcée. 
Le relief n'arrange pas les 
choses. Franchement décou- 
rageant. 


L 


Des bruits de carrosserie et 
de tôle froissées très rêus- 
sis, dont vous profiterez très 
largement. 


@rE 


° Un do 
absent et de bons 
graphismes. 

e 19 caisses | 

e Les raccourcis. 

e Un relief et la 
réaction des sus- 
pensions plutôt 
bien gérés. 


@ FIMEPAS 


Une maniabilité 

pénible. 

0 Un mode quatre 

joueurs fouillis. 

e 6 circuits, c'est 
peu. 


c 


ATION 


PI AYS Û 


EDITEUR : > IARIUI 
GENRE : DOOM-LIKE 
NOMBRE DE JOUEURS : | 


e cite: “Nous sommes en 
2096 et le monde a bien 
changé”. Ben tiens. “La 
pollution, les guerres, ont 
rendu la Terre inviv 
et elle a peu à peu é 
abandonnée”. Ça m'aurait 
étonné. “Joey Tenka vit sur une colo- 
nie lointaine, après avoir travaillé dur 
pendant des années pour s'offrir un 
billet pour le paradis”. Veinard.. “Mal- 
heureusement, le paradis espéré res- 
semble davantage à un enfer”. Ah, bah 
je m'disais, aussi ! “La Trojan inc. uti- 
lise des marginaux, dont personne ne 
remarquera la disparition...”, à part 
moi, “… et les manipule pour lever une 
armée de Bionoïds”’. Bon, allez, ça va, je 
vais l'éradiquer votre corpo de pourris... 


Euh, j'aiunt 
sur le feu, là. 


Tenka est un Doom-like. Juste un 
shoot'em up en vue subjective, quoi. 
Dans le rôle de Joey Tenka, le gars qui 
avait raté son paradis, me voilà à l'assaut 
de niveaux qui se révéleront assez vite 
répétitifs, malgré un certain effort de 
variété dans les textures. L'ambiance 
est à l'éclairage façon coupure d'élec- 
tricité.…. mais, c'est curieux, me voilà 
déjà au 6e niveau, sur les 20 proposés, 
et je n'ai pas encore eu de poussée 
d'adrénaline. Faut dire que les enne- 
mis, pas très variés non plus, sont par- 
ticulièrement dépourvus de matière 
grise. je me livre donc à un tir au 
pigeon, puisque c'est bien de pigeons 
dont il s'agit, et collecte les quelques 
bonus éparpillés dans les successions 
de coursives assez labyrinthiques. Mais, 
arrivé au dixième niveau, je n'ai tou- 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : - 
NOMBRE DE NIVEAUX : 20 
CONTINUE : INFINIS 
DIFFICULTÉ : MOYENNE 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 


jours pas d'arme impressionnante. 
C'est énervant. Bref, Tenka est loin 
d'être une vraie catastrophe, mais c'est 
à peu près aussi loin d'être un bon 
Doom-like. Même les fans absolus du 
genre n'y trouveront pas leur plaisir, 
tant le challenge, s'il est assez long 
pourtant, n'est pas de haute volée... 
Difficile d'y accrocher plus de 
10 niveaux : Tenka est ennuyeux. 
A moins bien sûr, que vous ne viviez 
que pour jouer au Doom-like auquel 
cas, commencez à vous inquiéter. 


-e premier Doom-like 


le Psygnosis n'est pas 
ine franche réussite. 


Pareil : pour aller au 
centre de ce cyclone 
énergétique sans se 
faire toucher, il suffit 
de tirer sur les blocs. 


Avec une patte en moins, 

il a l'air particulièrement 
pitoyable, ce monstre, à 
tourner en rond tout seul. Au 
moins, c'est drôle... 


La seule 
chose à 
rechar- 
ger est 
votre 
bouclier, 
grâce à 
ces 
bonus 
bleus. 


Tenka dispose de quelques bonnes idées, 
innove avec ses ennemis en 3D, mais c'est 
bien là tout ce qu'il a à offrir. Pas de flip- 
pette, pas beaucoup d'armes et en tout 
cas très tard dans le jeu, des ennemis qui 
ne réagissent pas, et des niveaux finale- 


ent très répétitifs. Dans le cas extrême où vous avez exploité 
ous les autres Doom-like PlayStation, et encore ! 


7 


EN RESUME 


7 


COMPARATIF + COMPARATIF 


Tenka vs Exhumed 


Mis à part l'ambiance, que l'on peut difficilement 
utiliser comme critère de comparaison tant elles 
sont différentes, Exhumed écrabouille Tenka sur 
tous les autres plans : fluiditéeet rapidité du jeu, 
éclairages et finesse des textures, variété des 
monstres et du challenge proposé. A\pas photo, 
a vachement mieux Exhumed. 


{ 
\S 

b 
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COMPARATIF + COMPARATIF 


Les monsires 
les plus 


débiles 
de l’histoire du Doom:like 


Les monstres peuvent paraître variés, sur ce 
petit échantillon. Mais c'est tellement sombre, 
et on les shoote de tellement loinenplusils 
sont particulièrement débilesIls font souvent 
du sur place à 2 mètres de vous, bref. c'est 
juste histoire de vous montrer) 


Etre un Doom-like, après Doom pour l'ambiance, Exhumed pour la richesse de jeu et Dis- 
ruptor pour les graphismes n’est pas chose aisée. Les niveaux sombres et labyrinthiques 
de Tenka ne parviennent pas à convaincre. Des graphismes quelconques, un manque de 
pêche singulier et aucune véritable innovation. Dommage, on s'attendait à mieux de la 


part de Psygno. 


GRAPHISMES 
SAHSIHHHO 


De qualité variable, ils sont 
sombres 


ANIMATION 
NOLLEAINE 


Bouh ! Dès qu'il y a plus 
d'un ennemi à l'écran, on 


ennemi, on est loin de la 
fluidité d'Exhumed, d'ailleurs. 


LABINEA 


SON/BRUITAGE 


Certaines musiques très 
sympas, mais les bruitages 

e donnent aucune sensa- 
tion de puissance. 


@MBRIE 


+ Les cinématiques 
sympas. 

+ Des monstres en 3D. 

e Donne envie d'être 
pacifiste. 

« l'atmosphère futu- 


IHNERE 


° Pas de nouvelle 
arme avant le 10e 
niveau | 

e Certaines textures 
monochromes. 

e Trop lent. Trop 
mou. 

+ Des monstres 
super-stupides. 


EDITEUR : BULLFROG 
GENRE : STRATÉGIE-ACTION TEMPS RÉEL 


NOMBRE!DE JOUEURS : 1 À 4 


SPECIAL : 2 CAMPS À JOUER 


NOMBRE DE MISSIONS : PLEIN. 
CONTINUE : INFINIE, TANT QUE 
VOUS AVEZ DES AGENTS. 
DIFFICULTE : ULTRA-TURBO TROP DUR ! 
EXISTE SUR : CD-ROM 


yndicate, c'est une his- 
toire qui a commencé 
sur PC. Syndicate 
Wars, c'est la suite et 
ça vient aussi du 
monde des paddles à 
102 touches. Ce jeu de 
stratégie/action (plus action que stra- 
tégie, tout de même) se déroule dans 
un futur proche, où la technologie 
s'est développée jusqu'à fusionner 
l'homme et la machine, et où l'infor- 
mation, les données, sont ce qui a le 
plus de valeur au monde. Un monde 
cyberpunk s’il en est, directement ins- 
piré des sombres histoires dévelop- 
pées par l'écrivain W. Gibson. 


Pourquoi tant 
de haine? 


En fait, vous agissez soit 

pour le compte d'une cor- 

poration toute puissante, 

soit pour celui d'une 

église d'allumés psy- 

chopathes prônant le 

cataclysme final. Une fois 

choisi votre camp, vous entrez dans ce 
monde décadent, où vous allez équi- 
per quatre agents fraîchement loboto- 
misés pour le compte de votre organi- 
sation, et vous faire une joie de les 
envoyer au turbin, et fissa ! De mission 
en mission, vous pourrez renforcer leur 
équipement et les cybernétiser pour en 
faire de véritables machines de guerre. 
Meurtres, escortes d'ingénieurs ou enlè- 
vements, hold-up, matage de révolu- 
tion ou espionnage industriel, les mis- 
sions sont nombreuses et variées. L'action 
se déroule en milieu urbain, dans des 
mégapoles modélisées de main de 


maître en 3D (que vous pourrez faire 
pivoter en temps réel pour avoir le 
meilleur aperçu de l’action). Tout est 
permis : vol de véhicules, drogues de 
combat, mission en solo ou en groupe, 
investissement de bâtiment ou carnage 
parmi les civils. Vous pourrez même, à 
l'aide du “persuatron”, rallier des civils 
ou des flics à votre cause ! Un jeu qui 
dispose de tous les ingrédients d'un hit, 

ais malheureusement, arrivé à la qua- 
trième mission, alors que vos agents 
sont tous contents avec leurs lance- 
flammes flambants neufs (l), voici que 
débarque un troupeau de fous-furieux 
armés de lasers à impulsion |! Le j 
devient vite bien trop difficile, voi 
injouable. Moi, ça me fout hors de moi, 
de voir toutes ces bonnes idées gâchées. 
SW est à réserver aux Dieux des consoles, 
et encore. 


LNH Na TOUS LES AGENTS 


CAYO 
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DER 000099083914 
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D ÉÉCHAPPER À LA 
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L Pl 2 
EXÉCUTANT DE FASO 
CONTINUE 


JAMBES £ à 
TRS FA B_ 
M ÉES TECH ENS DU SYNDTCAT. 
Q 1 Lel 2 UNE ARME DE x 


Syndicate Wars, ou la 
ustration d'un jeu qui avait 
tout pour être un h 


Quel arsenal pour 
l'an 2000? 


ire 


L'uzi, arme de base. 


SE “œ 
Le Laser, ça commence à faire 
très mal. 


on, idéal pour 
détruire toute structure métallique. 


Voici un petit panel des ammes 
disponibles dans SW. Il yen a 
de très puissantes, mais mal- 
heureusement, il y a toujours 
mieux en face. 


Le Persuatron, l'arme à se faire 
des amis. 


Le gaz inhibiteur, pour faire un 
gros dodo. 


Le Cerbere IFF, chien de garde 
du futur. 


Syndicate Wars est un titre 

qui donne envie de se taper 

la tête contre les murs. Pour- 

quoi n'ont-ils pas soigné un 

peu plus le dosage de la dif- 

ficulté? Le concept made in 
Bullfrog était très sympa, l'interface impeccable, 
et la technique supportait le jeu autant que 
l'ambiance cyber. Je suis dégoûté. Syndicate 
Wars est exaspérant avec cette difficulté. Je vais 
me remettre aux dominos, tiens. 


Ecœuré ! Ecœuré par cette difficulté insurmontable qui assassine un jeu unique en son 
genre, un moteur 3D exceptionnel et une ambiance cyber-glauque des plus jouissives. Une 
véritable hérésie ! Que dis-je, un désastre. J'vais me miner le moral en allant voir Johnny 
Mnemonic. Dommage, car tout le reste du jeu est impeccable (d'où la note !). 


en 


Couleurs froides et sombres 
facon qe cyberpunk, 
effets de lumière et de truns- 
parence réussis. 


La 3D tourne en temps réel 
avecune fluidité impression- 
nante, les sprites sont sympa. 


\us 


L'interface a été pensée au 
mieux pour le paddle. Du 
tout bon. 


Une seule musique pour 
accompagner le jeu ! Ca 
devient vite lassant. Heu- 
reusement, les bruitages 
sont biens. 


RTE 


+ L'ambiance 
cyberpunk. 

+ La présentation 
générale du jeu. 

+ La 3D temps réel 

vide. 

° Le concept. 

e La variété des 
équipements. 

e Le reste aussi. 


QuRErr 


e C'est bien trop 
dur passé la 5e 
mission. 

e Ça gâche tout le 
plaisir du jeu. 


Rate. 
PE 


a at 


L'avantage de 
l'hélicoptère (à 
gauche), c'est de 
pouvoir se rendre 
très vite d'un bout 
à l’autre de la 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : À 
CONTINUE : ILLIMITES 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : PC CD-ROM, 3DO 
ET PLAYSTATION 


SATURN 


EDITEUR : GT INTERACTIVE 
GENRE : ACTION-STRATEGIE 
NOMBRE DE JOUEURS : | A 2 


GRAPHISM 
SAHSIHAUHD 


Le jeu est à peu près en 8 cou- 


ous êtes un vert ou 

un marron (eh oui, 

c'est comme ça |). 

Si vous êtes vert, 

l'ennemi est 

marron, et vice- 

versa. Dans votre 
base, vous avez une Jeep très rapide 
mais fragile, un hélicoptère très rapide 
mais fragile, un tank lent et très résis- 
tant, et un lance-roquette mobile très 
lent et très puissant. Le but du jeu est 
d'aller dans les teritoires occupés par 
l'ennemi et de tout y détruire jusqu'à 
ce que vous trouviez un drapeau, sym- 
bole du pouvoir de l'adversaire. Une 
fois ce drapeau trouvé, il va falloir 
venir le chercher en Jeep et le rame- 
ner dans votre camp. Bien sûr, vous 
ne pouvez pas utiliser la jeep direc- 
tement : il va d'abord falloir établire 
une petite stratégie, comme lancer les 
hélicoptères en éclaireurs, puis les 
tanks pour tout détruire et enfin lancer 
la jeep uniquement pour aller cher- 
cher le drapeau. Seul, c'est très vite 
linéaire, car cela se termine finale- 
ment en allers-retours incessants entre 
la base ennemie où l'on casse tout et 
votre base (où l'on retourne se repo- 
ser avant de repartir). Bof. Par contre, 
à deux, c'est la grande classe puisqu'il 
faut non seulement choper le drapeau 
de l'adversaire, mais surtout l'empé- 
cher de vous piquer le vôtre, élément 
qui n'existe pas dans le jeu solitaire. 
Alors tout de suite le jeu devient rigolo, 
même si l'animation est carrément 
saccadée et peut finir par faire mal aux 
yeux. Un jeu qui ne vaut pas le coup 
seul, mais qui s'avère sympa à deux. 


carte. 


leurs. Onne voit donc pos pour- 
quoi on vous dirait qu'il est 
splendide et coloré. Non mais. 


NOLLEHINE 


Ohlala, ca saccade, ca se 
traîne, c'est pas super tout 
ca. Je sais bien que tout le 
jeu est en 3D, mais c'est pas, 
une raison pour nous pondre 
un truc comme ça. 


3LMIBEINEN 


Les médiocres bruitages sont 
rattrapés par une musique | 
fantostique qui reprend des. À 


Le Tank est parfaitement 
maniable, ainsi que le lance- 
roquette mobile. Pour la 
Jeep, c'est parfois un peu 
dur mais ça passe. 


+ Un jeu à deux 
très prenant. 

° L'ambiance mili- 
taire à tout 
casser. 


e Les musiques 
classiques. 


(GMANEPS 


° Une réalisation 
poussive. 
° Le manque de 


Une solution idéale est de 
connaître les positions de 
l'ennemi et de détruire ses tou- 
relles à distance. 


| Pourquoi se priver d'une bonne partie de des- 


truction de tanks entre amis? 


Impossible de passer rapidement sur ce titre qui, bien que sorti il.y a déjà plusieurs mois 
sur PlayStation, devrait enthousiasmer les possesseurs de Saturn que nous sommes. Un 
mode deux joueurs vraiment éclatant pour un jeu plus «action» que «tactique». Dommage 
cependant que les développeurs n'aient pas profité du délai pour améliorer cette version 
Saturn qui reste techniquement très moyenne. 


Pour les Vacances 
offrez vous la même 


en Couleur ! 


Le Premier Catalogue exclusivement consacré à PlayStation 


http://www.P SX-ARCANAUTE. com 


Vente sécurisée sur Internet ! 


- Plus de la moitié des Jeux Neufs à moins de 300 F 
- Tous les Jeux Occasions à moins de 200 F 
- Frais de Port "GRATUITS" sur toute l'Europe 


PSX ARCANAUTE rachète vos Jeux, Consoles, 
et Accessoires PlayStation au meilleur Prix, et "CASH". 


Demande de Catalogue papier par Courrier, Téléphone ou Fax ! S 
Paiement par carte avec : Commandez aussi par : D NS X 
Tel : (33) 02.41.880.602 
4 ay * n2? 41 Sen een 
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Y'a des jours où on se dit : 
“qu'est-ce qu'on est bien en 
Europe quand même !”. Parce 
que du côté des tests jap’, 

C 'est quand même pas la grande joie. Sur 
le vieux continent, on a au moins des 
petits trucs à se mettre sous le paddle 
(tiens?...). Bon d'accord, le zapping est 
des plus indigents ces derniers temps, 
mais ça prouve qu'il y a quand même plus 
de “vrais” jeux, et non pas seulement des 
conversions débiles ou des ratés 
d'anthologie. Au moins cet été, entre deux 
bronzettes, vous aurez de quoi faire ! Bons 
jeux... et n'oubliez pas la rentrée... la 
surprise. Joypad... surprise. rentrée. 


TRAZOM 


le mag des consoles 


Joybad 


Actua Golf ) 


MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : GREMLIN INTERACTIVE 


as moins de six parcours vous attendent dans 
Q ce soft aux options très complètes : recon- 
naissance du parcours par flyby, vues camé- 
ras tous azimuts, zooms, rotations, suivi de la balle 
en l'air, coups à effet, styles de compétition, tour- 
nois etc. Le swing et le mouvement de la balle sont 
réalistes ; en 
plus, on ne 
risque pas de perdre 
son paddle dans le 
rough. La pluie et le vent 
sont pris en compte. Les 
graphismes sont satisfai- 
sants. La nouvelle réfé- 
rence sur Playstation pour 
les amateurs de golf (il doit 
bien y en avoir). 
RaHan 


à p AAAazaarresehhh ! Un jeu 
CG! T-HQ. ! Vous savez, ces mecs 
F spécialisés dans les faux jeux 
style Home Alone... C'est donc 
avec une très grande appréhen- 
sion que j'insère la cartouche dans 
ma Game Boy Pocket grise métal- 
lisée. Premières impressions : les 
graphismes sont plutôt réussis et 
les animations un minimum détaillées. Autres surprises, The Hunchback 

of Notre Dame n'a rien à voir avec le dessin animé de Walt Disney au 
niveau du concept. En effet, il nous propose cinq petits jeux dif- à 

férents très sympas qui ont la particularité d'être très funs. En £ 
vrac : vous aurez droit à un casse-briques dément, toute pro- 
portion gardée ; un puzzle avec des 
motifs de chèvre ; un jeu où vous 
devrez secourir des suicidés à l'aide 
d'un tremplin ; un bowling aux strikes 
ultra-faciles ; et un dernier petit jeu 
dont le but sera de péter les bal- 
lons de l'adversaire, comme à l'école 
matemelle. The Hunchback of Notre 
Dame fait partie de ces petits jeux 
très amusants sur Game Boy qu'il 
est sympa de posséder pour passer 

le temps (métro, école, W.C...). 
Kendy 


le mog des consoles 


Jovpad 


“Voilà, Dieu, 
je l'ai vu, 
l'autre soir, 
j'ai eu la 
révélation 
alors on va 
faire la couv’ dessus pour l'été, 
parce que faire la couv’ avec 
Dieu dessus, ça a de la gueule, 
personne ne le fait ça, pas 
même Consoles + qui, pour- 
tant, côté couv’ fait des trucs 
super zarbs. Avec Dieu chez 
nous, y vont être super verts ! 
Chuis sûr qu'ils vont trouver ça 
“trop pur” ” 


Maiss 
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Éféode consoles 
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“FishBrainRocket 


achine Hunter est un jeu d'action en 3D entiè- 


WILLOW rement vue de dessus, dont le but principal 
sera de buter du stremon robotique. Ce sous- 
“Pour la couv’ de ce numéro anniversaire (birthday Loaded ne mérite que peu d'attention en raison 


d'une pauvreté graphique affligeante, d'une répé- 
titivité à toute épreuve et d'un manque total d'inté- 
rêt en raison du fouillis général des combats. Les 
niveaux se suivent et se ressemblent, sans que 
grand chose ne vienne vous sortir de votre léthar- 
gie. De temps à autre, vous pourrez récupérer des carcasses de robots et diriger alors ces derniers 
5 È Se nn EE pour votre propre usage. Notons quand même des effets de lumière sympathiques lors des explo- 
buddies?, revenez “back, je Jokais” ! sions, pour tenter d'éclairer, un peu, le portrait bien sombre de ce soft. 


number), je m'occupe de tout (handle everything). Je 
vais Vous présenter mon patin fétiche (fetish blade), 
celu avec lequel que fais mes “shifty” sur des “han- 
drails”, qu'ils soient “soft! ou “hard”. Pour mes 
tricks”, je “forcy” de “show” mes “moves”* en “cen- 
tral folder” du “duck®. Enfin, canard, quoi: Eh, les 


Fishbone 


P 


“Hissat#0 
/Crusher 
punch 
dans 


VR baseball 


PLAYSTATION 
EDITEUR : 
INTERPLAY 


iens, Un nouveau jeu 
de batte. VR Base- 
ball dispose de tous les 
avantages pour être un 
bon titre : licence officielle, 
3D temps réel, options de 
simulation complètes. VR 
Baseball dispose aussi de tous les défauts d'un titre pas vraiment 
passionnant: maniabilité aussi hasardeuse côté batte que côté 
pitch, graphismes aux textures monochromes et animation infé- 
rieure à celle d'un füp: 
book correctement uti: * no VX RE 
lisé. Bref, VR Baseball 
n'est pas à proprement 
parlerle plus mauvais 
jeu du siècle, non, non, 
mais ilest quand même 
tres moyen. Même pour 
les fans du genre, c'est 
mou et sans 
ambiance. Un bon som- 
nifère ! 
RaHaN 


ne fois de plus, Nintendo nous 

Ü prouve (trop tard) son grand talent 
à réinventer les concepts les plus élé- 
mentaires pour les rendre passionnants. 
Ici, c'est Tetris qui se voit transformé en 
jeu plus ou moins identique. Cette fois- 
ci, le petites pièces arrivent du bas de 
l'écran et remontent. Avec votre curseur, 
vous allez grâce au système du “taquin” 
inverser les pièces les unes avec les 
autres. Et pour les faire disparaître, il 


“Pour la couv’, je vois bien mon frère et moi. Avec 
un dossier spécial sur comment être pareil dans la 
vie et au travail. On pourra apprendre tous les trucs 
pour bosser en famille, coller ses chewing-gum sous 
son bureau autant que sous sa table à manger, et 
surtout, ne pas avoir honte de ses déformations men- 
tales au bureau. Et aussi, un sondage sur le thème : 
Faut-il garder son couvre-chef spécial téléfoot du 
dimanche au boulot ?” 


GREG 


“Pour la couv sunshommage à la 
culture japonaise/ALenSake,sles 
Geisha ethle Hara:kiriscebseral pour, 
le. mois» prochain:4Ce»mois=ci,.onuva 
parlende monstreshet robots géants: 
avecune couy” Goldorak, set on fera 
un dossier spécial MFinishswasal 
avec le Combatler Vet.son "Cho: 
Denji Tatsumaki®"unstruc génial où 
ilparalyse l’adversaire-dans untour- 
billonmagnétique) avant desse chan: 
ger en pieux-vrilletournoyant pour 
ebtranspercer !Après, von fera un 
encart sur Godzilla contre Des= 
Quoi, mais si c'estugenial, 
Godzilla arrive dans la-ville 
à, il gueule etilhpetentout ! 
Génial 0 


1 faudra les assembler par trois 
de couleur identique, vertica- 
lement ou horizontalement. Que 
dire sinon que le jeu est fabu- 
leux, qu'à deux on ne s'en 
décolle plus. 


HARD BOILED pad 0 


; [a 
TD iaieue, 
A c'est 


nspiré de la BD du même nom, 
Hard Boiled se contente de vous 
= imposer de blaster à tout va tout au long 
e 74 Ra de 5 niveaux. Vous pourrez me rétor- 
À quer que vous ne comprenez ni 
- ff l'intérêt, ni la subtilité d'un tel 
FES 64% soft. Et bien bravo vous êtes 
= 1 0 perspicace, ce soft n'apporte 
” rien d'autre qu'un sentiment d'amer- 
} à tume. Mais bon s'il n’y avait que ça : À ? 

el » | les graphismes sont pauvres, et l'ani- ce utant être clair tout 

mation se révèle irritante. Alors pour- LA de suite, Area 51 fait 

COTE NEC ENS partie de ces jeux ‘rela- 

Silssontlaids sans reelle innovation. A AMUETS CEE QUE CE) 

et donc ne servant à rien ni à personne? la jouabilité insignifiante. 


La question reste ouverte En résumé, vous allez 
en devoirtirersur des zom- 


bies en les visant grâce 
àune cible, etce afin de | 
sauver le monde. Sans A rite 
blagues, ça faisait long- nm 
temps que cela ne vous 
était pas arrivé. Bien que 
l'animation du décor soit 
ée, et ainsi de 
tout à fait accep- 
table, le reste de la réa- 
lisation fait peine à voir. Les sprites ennemis ressemblent la plupart du 
temps à un vomis de pixels, le déplacement du curseur est poussif et pour 
finir, le jeu s'avère plus que répétitif (notez bien, c'est le genre qui 
veut ça). À éviter, donc, sous peine de grosse déception pour 
e nogt-<onsoles vous et pour votre portefeuille. 


“ Fishbone 
‘| | Pour la couv, je vois bien ma 4 
ee 


gueule, histoire de laisser la 
arole aux motards, tul vois. 
arce que les motards, c’est 
une philosophie, un concept de 
vie, tu Vois. Toi t'as une 
agnole, toi le bus. vous com- 
renez pas. La moto, c'est 
cest comme les jeux de moto, 
en fait, mais avec du sable et 
des mouches dans les yeux en 
lus... Mais évidemment, dans 
ces cas-là, tu mets tes lunettes. 
Tui vois, moi j'suis un “tarmo’, 
un vrai..Je pose jamais mes 
ottes sur le bitume. Devenir 
un piéton ? Pouah)! Je descends 
jamais de ma Honda, juré ! 


ei 7" 
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ega avait réalisé le jeu d'arcade inspiré du 
emier Jurassic Park. Et c'est encore lui qui 
réussi à acquérir les droits du nouveau 
m de Spielberg, The Lost World : Jurassic 
ark. Si le thème n'a rien d'original (des 
ordes de dinosaures divers et variés ont 
écidé de vous inscrire à leur menu du 
éjeuner), Sega a encore fait très fort 
ec un réalisme... aussi impressionnant 
'inquiétant ! 


Dépéchez-vous devous débarrasser des petits dinos qui vous 
butent à la\gorge, et venez à l'aide de la personne qui est étendue 
anterre. C'est ainsi que vous pourrez récupéreritems et bonus. 


SPIELBERG IS BACK! 


Nouvelle méga-production de l'ami Spielberg, Jurassi Park Il : The Retour, devrait normalement casser à nouveau la 
baraque. The Last World est basé sur la même recette que l'épisode précédent : on lâche des bébêtes dans la nature, qui 
traquent trois ou quatre malheureux restés sur place. Originalité ou pas, on va bientôt bouffer du Jurassic Park à toutes 
les sauces, des pubs pour le Film jusqu'aux figurines à gagner sur les paquets de Danone aux fraises des bois ! Et même 
dans les salles d'arcade, onne sera pos à l'abri de l'invasion hollywoodienne ! 


Par BANANA SAN 


SEGA 
GENRE : ARCADE 
DISPONIBILITE : 7 JUIN AU JAPON, 
AUTOMNE 97 EN EUROPE 


fait plus un “ride” (à l'abri dans 

une jeep, on parcourait automa- 
tiquement les lieux du film, en shoo- 
tant sur les dinos) qu’un vrai “shoo- 
ting game”, Sega a corrigé le tir. Pour 
cela, l'éditeur a repris une recette 
gagnante : celle de la série des Virtua 
Cop. Ainsi, les décors sont désormais 
en 3D, avec une qualité graphique 
inégalée dans ce genre de jeu. C'est, 
en effet, une carte Modèle 3 (la même 
qui équipe Virtua Fighter Ill et Scud 
Racer) que l'on trouve dans les entrailles 
de The Lost World. 
La puissance de la carte permet d'affi- 
cher un nombre de polygones édi- 
fiants : les dinosaures et autres sales 
bêtes sont impressionnants de réa- 
lisme. On a l'impression qu'il n'y a qua- 
siment pas de différences entre les 
dinosaures 3D du jeu et ceux du film 
(qui, rappelons-le, mêle dinosaures en 
images de synthèse crées sur stations 
Silicon Graphics et personnages et 
décors réels). Jamais un jeu d'arcade 
n'a été aussi semblable à un film ! 


S: la version précédente était en 


Le Modéle 3, avec sa puissance de calcul prodigieuse, permet des repré- 
sentations graphiques qui renvoient les écrans de Virtua Cop à ceux de 
dessins d'enfants de trois ans ! 


Le docteur Sarah Harding et le pro- 
fesseur lan Malcom sont retournés sur 
l'île d'Isla Sorna, afin d'explorer un labo- 
ratoire resté intact. Mais bientôt, on 
perd tout contact avec eux. Une expé- 
dition de secours est organisée, et 
c'est vous qui en prenez la tête. Vous 
êtes armé d'un fusil tranquillisant qui 
contient cinq munitions. Pour le rechar- 
ger, le même système que celui en 
vigueur dans Virtua Cop a été choisi. 

Différents types de tirs sont possibles. 
Certains vous procurent un meilleur 
score lorsque vous les réussissez, tel 
le “Quick Shot” (atteindre un dino moins 
d’une seconde après qu'il soit apparu 
à l'écran), le "Snipe Shot” (atteindre un 
point névralgique de l'adversaire, notam- 
ment pour les boss), le “Long range 
Shot” (réussir à allumer un dinosaure 
alors qu'il se trouve au loin). Il y a aussi 
les “Echo Shots” qui vous donnent des 
points lorsque vous tirez et cassez un 
objet fragile, tel une vitre. Le “Shot 
double” permet même de toucher deux 
dinosaures, à l’aide d'un ricochet sur 
un objet métallique, par exemple. A la 
fin de chaque niveau, le programme 
affiche votre résultat, qui dépend du 
nombre de vies sauvées, de grosses 
bestioles éliminées et de la qualité et 
l'acuité de vos tirs. Lost World com- 
prend également une série de mini- 
games, dont le résultat conditionne la 
suite. Un jeu génial, largement aussi 


C'estle genre de charge de cavalerie 
qui vous défonce les tympans, et vous 


Sur un marteau -piqueur 


Vous pouvez récupérer bonus et items en sau- 
vant la vie de quidams qui prennent bêtement 


RÉALISME 
SONORE 


Sega a soigné l'environnement 
sonore : quatre haut-parleurs 
recréent une ambiance aussi 
réaliste qu'inquiétante. Lorsque 
donne l'impression que vous êtes assis qu'une des grosses bébêtes 


avance Vers VOUS, VOUS avez 
l'impression qu'on tape sur 
une grosse caisse à chaque fois 
que le dinosaure pose pesam- 
ment son pied par terre. En 
plus, les bougres ont installé 
un système sous votre siège, 
qui fait que vous ressentez 
quasiment le sol trembler à 
chaque pos. 


LA TETE 
DANS LES NUAGES 


Retrouvez, chaque 
mois, les classements 
des plus grands succès 
d'arcade dans les 
centres Sega, “La Tête 
dans les Nuages”. Un 
moyen sûr pour ne 
pas se tromper une 
fois sur place. 


[075 
The house of the 
Deads. SEGA 
Scud Race. SEGA 
Aqua Jet. NAMCO 
Sega Rally. SEGA 
Wave Runner. SEGA 
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Tekken 3. NAMCO 


Street Fighter 

Vs X-Men. CAPCOM 
Puzzle Bobble 3, 
TAITO 

Virtua Fighter 3. 
SEGA 


Street Fighter EX. 
CAPCOM 


impressionnant que le film. Quant au {ls n'ont pas l'air comme cela, mais ils sont très, très Pendant ce niveau, la pluie tombe, superbe 
scénar, c'est tout aussi profond... rapides. merbanimée à l'écran. 


Par BANANA SAN 


aito, dans un Private Show tenu 
Hébut juin, présentait la nouvelle 
ersion de son jeu de course de 
oitures, Side by Side 2. Avec de 
ouveaux bolides, et de nouveaux 
ircuits, la course ne fait que 
ecommencer, et il va falloir de 
ouveau faire vos preuves... 


SORTIE : DISPONIBLE AU JAPON 
DISPC TE EUROPE : 
AUCUNE DATE ANNONCEE 


ne des originalités de Side by.Side 
était d'utiliser des voitures de course 
nippones, du genre de celles que 
l'on peut trouver dans le commerce, et non 
pas des Fl'ou des voitures commerciales 
customisées. Cela donnait au jeu un plus 
grand réalisme, avec des véhicules certes. 
chers, mais nettement plus abordables 
qu'une Formule | ou qu'une Ferrari. Side by 
Side 2 reprend le même principe. Toutes 
les voitures proviennent de constructeurs 
nippons, de Toyota à Nissan, en passant 
par Honda et Mazda. Dans cette nouvelle 
version, deux constructeurs nouveaux font 
leur apparition : Mitsubishi et Subaru. 


ans le cireuit le plus facile, vous longerez 

es cerisiers en fleurs. En vous rapprochant 
côté de la chaussée où ils sont situés, vous 

Brez s'envoler une gerbe de pétales roses. 


Les circuits ont aussi bénéficié d'un coup 
de neuf. Il y a en quatre, chacun d'entre 
eux-correspondant à un niveau de diffi- 


| RSS) 


F.75e 


. SE 


2 LAPS TOG: 


s bas-côtés sont utiles pour les dérapages, même Le jeu porte bien sonnom, et il faudra souvent passer entforce… Pour accentuer l'impression de vitesse, rien de mieux qu'une 
ils vous font ralentir. route légèrement indinée ! 


Chaque circuit correspond 
à une saison de l'année. 


nrnec 


La principale dif- 
ficulté du jeu 
vient moins des 
drcuits que de 
l'attitude har- 
gneuse des 
concurrents, et du 
temps chichement 
accordé. 


culté. En plus, un circuit secret est caché, et 
seul les meilleurs conducteurs pourront y 
avoir accès. 

A la différence des jeux d'arcade habituels, 
qui cherchent à plaire en dehors du Japon 
en incluant des personnages ou des élé- sur la route. 
ments d'autres cultures, Side by Side 2 est 

résolument nippon, n'en déplaise aux fans 

de Peugeot. Chaque course a été conçue 

pour note en Valeur la beauté des saisons SIDE BY SIDE 2 PAR 3 

dans l'archipel. Les décors ont été particu- Le jeu met à la disposition du joueur trois vues différentes. Il est possible de switcher instantané- 
lièrement travaillés, et mettent l'accent sur ment de l’une à l'autre, à tout moment de la course. 

la végétation du Japon. Le circuit Expert est 
censé se dérouler au mois de mars, et la route 
est bordée de forêts semi-tropicales japo- 
naises, avec les jeunes feuilles et bourgeons. 
Le circuit Professionnel, en octobre, est plongé 
dans l'obscurité. Et la dernière course se 
déroule au mois de juillet, sur un circuit dont 
30 % est constitué de routes de terre ! 
Un jeu de course vraiment original mais qui 
ne rivalise pas avec le Scud Race de Sega par 
exemple. 


Après un freinage 
brusque, on peut voir 
des traces de gomme 


L'été s’ra chaud, surtout en jeu vidéo ! F3 oblige. Anim'paad se 
fait ce mois-ci discret. Juste Le point sur Les sorties de l'été, 
histoire de ne pas partir sans rien à lire à 
la plage. 

Oliu"Gotoon 


Manga 
LE PETIT | 
DÉTECTIUE 


Shin'ichi Kudé est un adolescent pas- 
sionné de romans policiers. IL connaît par 
cœur tous Les ouvrages sur Sherlock 
Holmes, Arsène Lupin ou Hercule Poirot. 
Lui-même se hasarde à faire ses petites 
enquêtes sur les différents événements 
qui ont lieu dans son quartier. Mais voilà, 
à force de vouloir approcher un peu trop 
de la vérité (qui est ailleurs, soit dit en passant), il se fait repérer 
par des gangsters et pour se débarrasser de lui, on lui administre 
un poison mortel. Heureusement, Shin'ichi survit, mais le poison 
a pour effet de le rajeunir. Voilà comment l'adolescent va se retrou- 
ver avec Un corps d'enfant de six ans. Il se fait désormais appe- 
ler Conan (en hommage à Conan Dole, l'auteur de Sherlock 
Holmes) et va tenter de trouver un remède à son étrange mala- 
die. 

Édité par Dargaud, ce sympathique manga compte déjà deux 
volumes en version française (il en existe Une quinzaine au Japon). 
Bref, un excellent manga qui se lira très bien en cette chaude 
période de repos. 


AO 4, 
0 $ A 


ALLO, C'EST 
L'ÉQUIPE B. 
NOUS AVONS 
TROUVÉ UN 
PETIT GARCON 
BLESSÉ. 


Kurogane : © Kei Tome / Kôdansha 


Bas KUROGANE 


Nouveauté chez Glénat ! Kuro- 
gane est Un sympathique manga 
de samouraïs. Encore un, me 
direz-vous peut-être, mais il a 
Lui-aussi son originalité et ses 
qualités. L'histoire raconte les 
aventures de Jintetsu, un enfant 
qu'un pauvre homme trouve un 
jour à moitié mort. Il le recueille 
et remplace une bonne partie 
de son corps abîmé. Ainsi renaît 
Jintetsu, dépourvu de parole, et 
affublé d'une espèce de masque 
de fer. Ses origines Le présente 
comme un redoutable tueur, mais qui est-il vraiment? 

Présenté dans la collection Akira (un grand album cartonné de 
plus de 200 pages). Kurogane est un bon “pavé” qui vous fera 
passer un très bon moment si vous aimez les histoires de samou- 
raïs. Notons que certaines pages intérieures en couleur 
ont été conservées (très bonne initiative). Au total, avec 
Glénat, nous n'avez pas de quoi vous ennuyer pen- 
dant les vacances, car Le 17 juin sont sortis éga- 
lement Astro Boy 3, Blackjack 3, Dr Slump 11, 
Dragon Ball 27, le Roi Léo 3, Raiïka 2, Ranma 
1/2 12, Sailor Moon 13, et début juillet devrait 
sortir Bastard 6, Gunsmith Cats 2, Ninku 3, 
Noritaka 9 et Sanctuary 2! 


Cestun 
netsuke él 


POSSESSION TRACER 


Dans le genre policier, Possession Tracer qui 
sort chez Manga Player Collection vous plonge 
en plein monde Cyberpunk. Une ambiance 
assez sombre dans une ville de Tokyo pour- 
rie par le crime et la délinquance. Pour lutter 
efficacement contre ce fléau, la municipalité 
a recruté des personnes dotées de pouvoirs 
psychiques pour former une section spéciale 
de police. Parmi eux, une femme au fort carac- 
tère, HizUka. 

Si l'histoire n'a rien 
de très original, la 
BD en revanche se laisse lire, d'autant 
plus qu'elle ne comporte qu'un 
seul et unique volume. 


TRACER 


Possession Tracer 
© Koichiro Yone 
mura / Kadokawa 


- Huit ans après la mort d'Osamu 

Tezuka (le plus grand auteur de 

mangas : Astro Boy, Blackjack, 

Léo...), Un de ses plus grands pro: 

jets. laissé inachevé, vient d'etre aif- 

fusé : une adaptation en dessin animé 

de la 

- C'est Le 1er août que sortira au cinéma le 
nouveau film du Roi Léo par les studio Tezuka, qui Hengnenenime ne is 
veulent ainsi rappeler au public les origines dupetit roi lion 

- Auparavant, en juillet, sera sorti au cinéma le dernier 

film de Miyazaki (Porco Rosso), 1onoke Hime. Une 

sortie du film dans d'autres pays du monde (dont la 

France) serait déjà envisagée dans un futur proche par 

Disney et Buena Vista, qui ont racheté les droits de 


tous les films du maitre. 
= - Evangelion a été consacré meilleur dessin animé de 
l'année 96. C'est la seconde année qu'ilse hisse à 


la première place: 


- Le manga Clamp Detective hool de 
Clamp. vient de faire l'objet d'une série télé. 
4( on | GT devrait prendre fin vers le 
mois d'octobre au Japon après une soixan- 
taine d'épisodes. 
VOL L L 
- C'est en septembre que sortira le tome 8 de 


Vous connaissez tous Gu (avant dernier de la série) 
Blacklack, le fameux - L'art du mo est Un recueil de petites his- 
médecin qui exerce illé- toires humoristiques sur la manière de faire 
Jalement mais qui n'en demeure pas moins Un praticien d'excep- Un manga par Akira Toriyama (auteur de Dragon 
on. Voici déjà le cinquième cas médical que nous propose AK Vidéo. Ball. IL sortira en septembre chez Glénat. 
\ors que notre médecin prend quelques vacances bien méritées - Lady Oscar devrait repasser à larentrée sur ‘| 
ivec sa petite infirmière Prunelle, ils rencontrent Lesley, un jeune France 3 
fficier anglais qui souffre d'une étrange maladie : Lesley fait sou- - Le premier film de 
ent le même rêve, où il est griève- 
ent blessé et ses blessures appa- : actuellement sur Canal Plus 
3issent réellement sur son corps, puis Se a, : C'est fin juin que sortiront Les volumes 
isparaissent une fois la crise passée. 2 à * 3 et 4 de Robotech chez Kaze Animation 
Ine nouvelle histoire palpitante, à + PRE ä la fe de la première partie = \ 
éconseiller aux âmes sensibles à | “ gic gnt Ra! (tome 3) de Clamp. elle 
ause de quelques scènes d'opéra- | Ë nous era a août chez Manga Player \ 
on à faire tomber tous les médecins sel M Collection 
‘Urgences. 


Evangelion : © Gaïnax//ANAS / TV Tokyo / Piojéct EVA 


akkenden : © AIC / Pioneer 


Hakkenden est une nouvelle série 

d'OAV qui débute chez Kaze Ani- 

mation. L'histoire se déroule au 

Japon au moyen âge. Alors que 

deux clans shôgun s'affrontent 
‘Squ'à la mort, Une jeune princesse va être victime d'une malédic- 
n et donner naissance à huit guerriers, mi-hommes mi-chiens. Des- 
né par Atsushi Yamagata (Genocyber, chez Manga Vidéo), cette 
irie à un style graphique un peu particulier, qui peut rebuter le lec- 
:Ur au premier regard, mais qui vous emmènera à travers une des 
lus célèbres légendes japonaises. La série comptera sept volumes. 
réparez-vos économies ! 


Le Roi Léo : © TezUka Prodbction 


Les super héros ne prennent pas de 
vacances. Cette période estivale ne 
manquant pas de nouveautés, 
il est fortement conseillé 
d’aller jeter un œil chez son 
libraire préféré. 

Par Serge Février 


Strange n° 3% 


retour. Dans cette nouvelle édition vous 
pourrez voir évoluer les super-héros de 
| DC Comics. Quatre séries ouvrent le bal : Batman, 


N N ous vous l'annoncions, Strange est de  fSETIIEUTTE 


Justice League of America (LA), Wonder Woman 
et Flash. Comme on accroche tout de suite aux 
histoires, c'est avec impatience que nous atten- 
dons la suite. L'une d'elles mérite d'ailleurs la 
palme du meilleur scénario... JLA : il est top ! 
Un groupe d'extra-terrestres super faux culs 
viennent réparer toutes les misères de notre 
Terre... Comme c'est beau les versions offi- 
cielles… 

Et comme d'habitude, des fiches détaillées sur 
les héros combleront d'aise les férus de généalogie. 


Editeur : Semic 


4 sériesffgpées 
Byrne, Moench, Jones, Waid, Morrison. | 


Spider-Man Extra n° 2 


la consternation générale, Peter 
À: est sur le point de mettre son 

costume au fond d'une boîte en 
carton. Il vient d'emménager à Portland 
avec M) et leur futur enfant. De plus, il a 
poussé le vice jusqu'à prendre un boulot 
d'honnèête chercheur pour subvenir à leurs 
besoins. Imaginez ! Même si on avait été 
préparé par les quatre premiers épisodes 
du mensuel Spider-Man, quand même, ça 
fait Un choc ! Mais tout ne s'arrête pas là, trop facile... Ouand 
Peter se met en tête de comprendre ce qui est la cause de sa trans- 
formation et que, plus ou moins par erreur, Un peu de son sang est 
injecté à un cobaye humain, on peut s'attendre au pire. Et sa vie 
de famille dans tout ça? 
Editeur : Marvel France 
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© Marvel France 


Spaun n'13 


lui qui était le mois dernier en compagnie de Witch- 

blade, et qui sera cet été avec Angella dans Pla- 
nète Comic N° 2. Mais pour l'heure, notre héros maudit 
(bon, il l'a un peu cherché sa malé- 
diction, comme Faust me direz vous.….), 
Zi Hell Spawn, en apprend de belles 
sur son propre compte. Un p'tit vieux 
qui semble avoir la science infuse 
le pousse à réfléchir sur sa condli- 
tion. ce qui a l'air de faire hurler de 
rire Le démon responsable de sa tête 
actuelle. Un cadavre avec des yeux 
verts, c'est vraiment pas beau, mais 
ce numéro est très bon, comme d'hab’. 
Editeur : Semic 


D écidément, Spawn est partout. Le voilà mensuel. 


Cable n'17: 
Retour vers le futur 


© Marvel France 


# et excellent numéro nous 
amène au 40e siècle, après que 
Blaquesmith ait téléporté 
Cable, Jenkshot et Domino afin de « 
contrecarrer Les plans de Stryfe 
et de sauver Nathan du mal 
qui Le touche (j'espère que vous 
suivez). Tout n'est pas simple, notre 
Cable du 20e siècle est dans le futur pour se # 
sauver la vie à lui-même et ce, en présence de ) 
FX TA la femme de sa vie, Aliya, 
“| dont il sait qu'elle mourra 
plus tard dans ses bras. Les voyages 
dans le temps, ce n'est jamais simple. 
Alors qu'il a la possibilité de changer 
le cours des événements, quelles 
seront ses réactions? À vous de le 
découvrir. AU risque de me répéter : 
excellent. 
Editeur : Marvel France 


- Avec Marvel N° 5, on retrouve Spider- 
Man dans deux histoires inédites, ainsi 
que 40 pages en compagnie du 
groupe Génération X. 
- HellBoy : Au nom du 
Diable, raconte la sombre 
histoire d'une chasse au 
vampire. Et comme toujours, 
les nazis n'y sont pas pour rien. 
- Notons la sortie du 2e volume des 
Légendes des Jedi : La guerre des 
Sith, chez Dark Horse France. 


Dès le 10 juin, ce vent du nord viendra rafraîchir un été qui s'annonce torride. 

Weatherlight - Aquilon, la nouvelle extension de Magic arrive et elle va faire mal. 

Je veux dire par là qu'avec des cartes portant Le nom de «Jour du Jugement Der- 

nier», on ne va pas nécessairement avoir droit à une ballade de santé, si vous 

suivez l'idée. Mais n'anticipons pas. 

Les 167 cartes de cette nouvelle extension (la 12e) vont vous faire prendre 

conscience qu'on n'a jamais rien sans rien. En effet, avec le retour en force de 

la phase d'entretien (cumulatif ou pas), vous allez 

x être amené à payer des manas, des créatures 

| ou même des points de vie ! L'entretien cumula- 

« tif n'est pas le seul point de règles emprunté à 
4 Ëre Glaciaire, on retrouve également les cartes 

qui ont pour effet de faire piocher des cartes au 

début du tour suivant. Fini Les siestes en pleine 
partie. il vous faudra ètre vigilant. Vous allez 

| même pouvoir vous servir de votre cimetière 

pour piocher des cartes : plus de cartes 

perdues (bon, c'est vrai que vous 

pouvez les retirer de la partie). 

Coté design, la série est plutôt pas 

mal, à Une ou deux horreur près 

(citons notamment la «Chevelure de 

la Médusey»). Les grands maîtres sont 

là : Mark Poole, Ron Spencer, Kev 

alker, Mark Tedin, etc. Notons 

aussi l'arrivée de Brom. 

IUn'y a pas à dire, cette 

extension va faire parler d'elle 

(quoi, un «Lotus Vale» !}, et vous 

n'aurez pas trop de tout l'été 

pour vous en remettre. 


Juste pour vous mettre l'eau à la bouche 
et débrider vos decks, deux petites idées 
de combos : 
- On commence par quelque chose de gentil, avec l'invo- 
cation de 2 grosses bestioles pour pas grand chose. Jouez «l'Eléphant solitaire» 
{un vert et sacrifiez une forêt, 3/3), puis une «Guivre des moissons» (un vert + 1 et 
renvoyez Une carte de terrain de votre cimetière dans votre main, 3/2). Vous 
pouvez remplacer l'éléphant par une «Guivre des jachères» (4/4 pour 
un vert + 2). C'est bourrin. mais efficace. 
- On poursuit avec une idée déjà bien plus agressive, et c'est 
noir (quelle surprise !). Invoquez «Hidden horror» (deux noir 
4) +1et défaussez-vous d'une carte créature, 4/4) en vous 
Su défaussant d'une «Mânes infernales» ou d’une «Goule cen- 
dreusey», puis lancez «Buried alive» (éphémère, un noir + 
2, recherchez dans votre bibliothèque 3 créatures que 
À vous mettez au cimetière) sur 3 Mänes ou 3 Goules… 
et là, ça tourne tout seul. 


Saluons l'ouverture de 
«Planète Cartes», à 
Amiens, qui va permettre 
à tous les mordus de la 
carte à jouer ou à col- 
lectionner de se retrou- 
ver et de s'adonner sans 
retenue (il y en avait qui 
se retenaient?) à leur 
passion. Ce 
temple dédié 
aux cartes a 
ouvert ses 
portes Le 31 
mai der- 
nier, dans 
l'enceinte 
du Centre 

SEGA, à Amiens. 


Infos en vrac 


- La définition des différents types de tournois de Magic a 
complètement changé depuis le mois dernier: Wizards a!fait 
celarien que pour nous embéter. 

Déjà prévu pour octobre 97. le prochain stand:alone de 
Magic: L'Assemblé devrait s'appeler «Tempest»(sonlarrivée 
fera sortir £re Glaciaire. Terres/Natales'et Alliances duiType il) 
-Laersion française de Portal.est prévue pouril'automne pro: 
chain alors que l'anglaise est dispo: 

nible depuis juin. 

- La listede Weatherlight 
est disponible, en anglais, 
sure Web 

(http ://www.nground.com). 
: Counter Strike. la 
première extension 

à Battletechest 

sortie il ya 

quelques. 

semaines. Elle est 
toujours en 

anglais. 


Ne 
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Rebel Assault 11 Legacy of Kain Pour PSX f Fade To Black Fifa 96 Formula One Pour PS 
Pour PSX Pour PSX | Pour PSX Pour PSX Pour PSX 


8 En ARE 
l à LL } LU PlayStat V9. a 
lonah Loti Porsche Challenge 2 Xtrme Air Combat Blam Machine Head 1SS Pro PGA 96 Ridge Racer Road Rash Tekken 
qur PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Révolution Pour PSX Pour PSX Pour PSX 


Cool Borders Crash Bandicoot Destruction Derby 2 Tobal N°1 Wing Commander 4 Worms 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pout P6X 


TT Superbike : | 104 1} [ 5 Schtroumpfs 


Pour Saturn Pour SNES ou GB 


Tintin au Tibet Astérix 


Return Fire 
Pour SNES ou 68 Paur SNES où GE 


Paur Saturn 


MORTAË KI 
Batman Forever Daytona USA Legend of Thor The Virtual Pool NBA Action Lamborghini American Lucky Luke Mortal Kombat 2 Nigel Mansel Indy Car Pinball Dreams 
[Pour Saturn Pour Saturn Story 2 Pour Saturn Pour Saturn Pour Saturn Challenge Pour SNES ou GB Pour SNES ou GB Pour SNES Pour SNES Pour GB 


2 


Night Warriors: World Wide Soccer 97 Prince of Persia 2 Spirou Tintin, le Temple du 
Pour Saturn Pour Saturn Pour SNES Paur SNES ou 68 Soleil Pour SRES ou 6 


Voici le (les) JEUX 
un droit d'entrée, que je choisis : 
atalogue de 132 pages couleur accompagné de son CD-ROM Magazine chaque 
estre : des Jeux, des Infos, des nouveautés, des démonstrations. 
CADEAUX, en accumulant des Points fidélit 
Choix Exceptionnel constamment réactualisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 
re Catalogue. 
te la production française + tous les “Best Sellers” Américains ! 
Garantie d'Économie : chaque Jeu acheté au “Prix Club Euro” (dèjà -10 % sur le prix 
lic), donne droit à une Réduction Supplémentaire sur un Second Jeu. 
livraison encore plus rapide (48 h par Colissimo) en commandant par Téléphone, par 
Érnet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 
change de tous ces privilèges, tu as juste à acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au 
Club par an, pendant 2 ans, même les moins chers. 


automatqu 


OM DMm. D Mie. 
Prénom 


Tél 


CS Rata Turgoig 09 48 205 - 4, ls le Ruque 9170 CHOC T1: DE. .S 


On se souvient tous du premier 
Mortal Kombat au cinéma. Profitant 
de la notoriété du titre - qui 
commence pourtant sérieusement à 
s’essouffler - les producteurs ont 


composé une suite explosive 


prévue pour la rentrée 97. 


: KORTAL KOMBAT ANNIHILATION, BASTON GRAND ÉCRAI 


Amateur du septième art, c'est promis 
VOUS pourrez vous ramollir Le bulbe rachi- 
dien dès la rentrée ! En attendant, ce 
sont nos intellos d'américains qui vont, 
dès le mois d'août (pendant que vous 
serez intelligemment en train de butiner 
sur les plages), pouvoir poursuivre leur 
lobotomie en se précipitant dans les 
salles obscures pour voir la suite de Mortal 
Kombat : Mortal Kombat Annihilation. 
Toujours pas de scénario, ni de scéna- 
riste pour ce nouvel opus dans lequel le 
très précieux et aigri Shao Khan tentera 
désespérément d'anéantir notre monde ! 
Produit par Lawrence Kasanoff et réa- 
lisé par John Leonetti (responsable de 
la photographie sur Mortal Kombat), MKA 
devrait profiter des 73 millions de $ de 
recette du premier épisode et offrir des effets spéciaux tout aussi Robin 
réussis ! Espérons juste que les Kombats auront été mieux réglés. 

Le Kasting nous épargne la présence inutile du très talentueux Shou a 
Christophe Lambert. Bridgette Wilson qui tenait Le “rôle” de Sonya - 
a été remplacée par Sandra Hess. Vous retrouverez Robin Shou  SSUrE les 
dans le rôle de Liu Kang, la sculpturale Talisa Soto dans celui de ” 

Kitana, ainsi que force bleue et force jaune ! Bref. les vedettes ne Korég ra- 
se sont pas précipitées sur cette nouvelle mouture de MK. MKA, à 

qui a été tourné en Thaïlande. en Israël, en Jordanie et dans les Phies de 
studios de Londres, réserve de nombreuses surprises aux MK fans, 

notamment une intervention remarquée du centaure Montaro. tous les 
Même si l'on ne s'attend pas à du Godard, prions pour que cette 

suite ne soit pas trop Katastrophique ! Kom bats | 
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e mois dernier, je vous'ai parlé de la batterie électronique de Yamaha. Cette fois-ci, je vais vous 
aconter la fois où les petits gris Sont venus me kidnapperun soir, alors que j'avais la fourista”. Is 
‘ontarraché du sol à l’aide d'un rayon tracteur qui m'a happéinexorablement vers leur vaisseau 
patial. Plus tard, je me suis retrouvé sur une table d'opération, avec des lascars fortement musculeux 
enchés surmoi ls m'ontdit qu'il leur fallait plus d'astuces, de codes'et dexcheats.….J‘aisu à ce 


oment-là qu'ils étaient déjà parmi nous. 


POUR JOUER AVEG “SCHMÜRTZ” 


Etant donné que tout le jeu est écris en japonais, je décide 
donc d'appeler ce nouveau personnage caché “Schmürtz”’. 
Bon, quoiqu'il en soit sur la page de présentation, faites 


Gauche, Gauche, Haut, Bas, A, M, LI, RI. Un petit son vous PLAY 1 TION 


i avertira que le tip est enclenché. Allez ensuite sur l'écran de 
SATURN 


sélection des combattants, vous verrez qu'une nouvelle Version : Japonaise 


Version : US donzelle sera de la fiesta ! 


MENU GHEAT 


Sélectionnez le menu des Options, puis faites les manipulations suivantes : Haut, Bas, 
Gauche, Droite, Y, Y, Z, Z, 4, X, Haut, Bas, CB. Une fois cela fait, entrez dans l'option 
“Miscellaneous” où vous verrezique “Cheat” est apparu. 


HEXENS À HAE ME E 


4 D? 


Choisissez “Options”. 


misceHanñeous"optionstre 
SEE AN 


EE 
2 Paramètres systé 
Définir date et heure | 


| 
SATURN 


Version : Japonaise 


p Faites 


= - Gauche, 
; Le Gauche, 
SaAnGoku ou ou s o u Haut Bas, 


1P BATTLE 


© 1997 KOEL CO, LED. 


Void: \ sé 
“Schmürtz"1 \ 
| 


98 BAPTERIES (NE SAUVERARDE 
Avant de commencer une partie, modifiez l'horlage interne de votre 
Saturn en la réglant à certe date : “1 Janvier”. Lorsque vous 
jouerez au jeu vous aurez alors 99 batteries de sauvegarde au lieu 
A pp 
infinies. 


Version : Européenne ) 


CHEAT MENU 

Sur l'écran des “Copyrights” (premier écran), faites €, 4, B, B, Y, C A; B, B, 
Y. Ensuite commencez une nouvelle partie, puis faites Pause. L'option 
“Cheat” sera apparue à l'écran dans le menu de la Pause. Ce menu vous 
permettra d'être invincible ainsi que de sauter les niveaux. 


Faites Pause puis sélectionnez 
“Cheat”. 


La classe ! 


SG URN sl 


Version : Européenne 


Version : us 


Pendant le jeu faites Pause puis @, M, 
Droite, Gauche, RI+R2. 


ENTRA CHASSIS ET ARMES SE UE j 
Entrez le code : a. STATION 
suivant dans : k xd à 108 Version : Européenne 

le menu des 

Passwords : 


RARES Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les | 


manipulations suivantes : L1+L2, RI+R2+8. 


Version : Européenne 
Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les 


AGGÉDER À TOUTES LES MISSIONS DÉPLAGEMENT | | dE 
Entrez le code suivant dans le menu des AUTOMATIQUE A À! q (4 À Gauche+Select+®. 
Passwords : T<XO/AXA<= Entrez le code suivant dans 


le menu des Passwords: | $ __#" Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les 
#AXO/A4YYA = _ manipulations suivantes : Gauche+©, 
é Droite+Select-1. 


ATTÉNUER LA SURCHAUFFE DU MECH Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les 


Entrez le code suivant dans le menu des Passwords : manipulations suivantes : Select, 
AXXO/A4>Y+ Select:®, Select1:®. 


Entrez le code 


suivant dans le Toutes les 


de astuces sont à : brise \ J Ÿ modes triches 
2 = contimrer inléfininennt 
SE efectuer sur EE 
Fe g cet écran ! Bricoler le prota 
T/XO/AZ<# e ; RER Ps Pme st te 
pis | olçe de rate 
modes triches 


Et voilà le travail} 


Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les manipulations 
suivantes : Gauche+®, Bas: A, Droite. 


Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les 
manipulations suivantes : Bas+Start, 
Haut+Start, Select, Start. 

Version : us 


; e 3 se É É Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les 
cel écran faites les manips de facon très rapide, Un: CRÉDITS ILLIMITÉS : C 7 
ñ je ACALe 4 manipulations suivantes : Haut+Select, 
lair vous dira que vous avez été agile de vos doigts. Bus+Select, Start, Select. 


Allez dans 
les Options Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les 
et manipulations suivantes : Haut, A, Haut, A. 


sélectionnez POUR JOUER AVEC GROX LE NAZE 


#Cheat”. 
É F Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les 
CHEAÏ MENU ; manipulations suivantes : B, ©, 
SCENE Æ mire à Gauche+Select, Droite+Select. 


PORNOr ro NS MEET Et voilà le ri a $ 0 RECRUE 


fameux 
PLAYER 1! SKiLL | écran ! 
E L: > L 


ELEC 
16 


POUR JOUER AVEG LE TRES PRÉCIEUX EXOR 


Contrebande de Soluces 
Pillage de Codes 
Attaque de News 
Trafic d'Astuces 

Incitation aux Concours 

Attentat à la Petite Annonce 

Très dangereux 
pour votre vie de joueur 


qui peut s'en trouver 
considérablement améliorée 


REWARD 1,29 F Ia minute seulement 


DBER AVEC MIGNON BU POUR JHUER-AYEL AVATAR 
Faites vite, toujours sur l'écran de sélection des 
Sur l'écran de sélection des personnages pressez Gauche#, Droite+®. 
simultanément sur les boutons 
LI+L24RI+R2+Haut+#. 


Sr pe 

îtes Haut, Diagonale haut gauche, 

pa as At 
€, dé 

haut droite, Haut, RI, R2, L2, LI. 


PLAY TION ‘:"": Gi HP if: 


Ash, HP infini : Clint, MP infini: Diego; MP infini : 


Version : Européenne 


Ash, MP infini : Diego, HPinfini : 


PLUIE DE GRENOUILLES “'ÉRRUNES 
Sélectionnez “Temps des Essais”, LA CAISSE MOTHER 


puis choisissez le mauvais temps CT 2 
pour la météo. Entrez ensuitelle Sélectionnez {Temps des 


Set Essais”, puis allez dans 
code suivant : RAINFROG. 2Editer Noms”’ Il suffira 


d'entrer le'code suivant 
pour pouvoir bénéficier de 


la bagnole “Mother”: PLAY 


MAINLINE. 


Version : Européenne 


D, 


L. - Le Ci te) 
PLAY : TION TN Sélectionnez le mode 
Version : Européenne Entrez : “RAINFROG”. (à ‘Temps des Essais”. 


IPTIONS INÉDITES 

lllez dans le menu des Options, ensuite faites L1+12+R1+R2 puis pressez sur #. 
In nouveau menu apparoîtra alors et vous proposera de modifier la taille des / 
dueurs ainsi que de changer leur inertie. Vous pourrez aussi choisir le terrain de _— 7e 
au ! C'est la dasse ! ae ED + 


SerEcrroNs, | 
caucur/puorte. 


® courmmn 
® aim 
À a. SS 
MONVSTAR D en - ps —, 
SIZE Le L | Vires se ranxmete D = 
COURT ï “urrer 2e Den 2 
Mother Vous trouverez la “Mother” en 


1 | & tournant dans le menu de 
à ? FC Se re 
É F\ 


Entrez “MAINLINE”. 


sélection des voitures. 


TS 


| 


BULLETIN D'ABONNEMENT 


à renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 


Qui, je m'abonne à Joypad pour 1 an (11 numéros), et je recevrai en plus le jeu : 
NOM 
141$ Pro (PlayStation) au prix de 509 F au lieu de Z8TF, 


Soit une économie de 228 F. PRENOM … 


20 Fighters Megamix (Saturn) au prix de 519 F au lieu de 7571 F, ADRESSE 
Soit une économie de 232 F. 


Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : 
Q Chèque bancaire ou postal © Mandat-lettre 


Q Carte bancaire n° LL 11] Dâte de naissance LIL IL 1 | 
Expire le Console … 


Signature oypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 


3614 Joypad). 


Offre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles, et réservée à la France métropolitaine. 
Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joypad au prix unitaire de 32 F, et le jeu ISS Pro au prix de 379 F ou Fighters Megamix au prix de 399 F, plus 16 F de frais de port et d'emballage. 


SSHÉBEERS 


NIGHTVISION 

Commencez unelpartie en sélectionnant la première mission. Neitirez sur personne à part les trois. 
premiers agents S.T.A.R.R: qui se montreront au cours du jeu. Normalement, un nouvel écran 
devrait apparaître en cas d’enclenchement du tip. 


Version : Européenne 


Vous aurez droit à ce superbe 
écran style “Action Painting” de J. 
Polloch. 


Shootez seulement 


Version : Européenne 
ÿ sur ces types ! 


Droite, Droite, Bas, 


; 4 À 
É LORESS STE 4 - LANE 
LES ÉNIULES SONT DES LR 
x s 
$ 2 HAVEBEEN DISPATCHEL 
Pendant le jeu faites Pause puis, Bas, 281 À FMROUGHOUT THEGAL 
Bas, Haut, Haut, Droite, Droite, 


Gauche, Gauche. 


FH 


ÉERES 


Player 1 Bombes infinies : 
360D5ACF0900 
PlayerslkLarge Explosion: 
360D5AC5 0009 
PlayerslsEquipment.: 
360D5ADOL00FF. 
360D5AE0IOOFF 
Player.kBombtype: 
360D5AD1%0006 


ion Pa) 


Bomberman 


CAMÉRA DERRIÈRE LES VOITURES 


Pendant le jeu faites Pause puis, Gauche, 
Droite, M, ©, Gauche, Droite, Bi, @. 


Joutue 1 Di 
WALTER 
& Tu rd 
1 
ENTRER MOUVFAU HOW 
+RIMMEALL 


Master Code: 
F6000914:C305B6002800:0000 
Vie illimitée: 

360C019E 0900. 

Tempsiillimité”: 

160C0B62 5500 


POUR OBTENIR 9 VIES 


ONE 
HITRIE HOUVEAU NOM 
CATUVESS 


Player-leBombtype:'Detonator: 
360D5AD].0007 

Player 1 Bombtype : Power Bomb : 
360D5AD.0008: 

Player 1 Bomberman : Big: 
360D5AD7.00FF. 
PlayerleBomberman:: Small: 
360D5AD7200FF. 

Player. 2/Bombeslintinies!: 
360D5B4A"000F 

Player 2 : Large Explosion :. 
360D5B41:000F. 

Player 2/:Equipmente: 
360D5B4C00FF 

Player 2 Bombtype:Rock.Cuttingi: 
360D5B4D10006 

Player 2'Bombtypei:{Detonator: 
360D5B4D10007. 

Player 2!Bombtype:Power. Bomb: 
360D5B4D!0008: 


Command and Conquer 


PLAY 


STATION 


Version : Européenne 


OUMISSIONS 
Plein de thunes : 
160E6562106A4 
Pleine puissance : 
160E6582 05FA 
Numéro des'baraques : 
160E6572 00XX. 


Manx T.T. 


F6000914 C305 
B6002800/0000 
{OU MISSIONS 


Plèin de thunes : 
160F6C4A06A4 
Pleine puissance’: 


160E6C6A:05FA 


SATURN, 


Version : US 


Master Code : 
F6000914C305 
B6002800 0000. 
Superbike pour le joueur : 
1606CE96.0008 


Tobal N°1 


PEAY: 


Toujours premier: 
1606FE7A 0000 
Temps'illimité : 
160883A2 06D6 


STATION 


Version : Japonaise 


JIEINFINIE : 
801EF9296 0100. 


NE ANFINIE: 
801F17DE0100 


801F17DE 0000 


Hyper. Mode : 
801F0390.0001: 
Maximum de force : 
801F141A 0100 
Maximum Defense: 
801F1418:0100 
Maximum Molmoran:: 
801F1428/FFFF 
Maximum de coeur : 
801F141C 0003 


Nightwarriors 


Version : Japonaise 


DE: 


F600092A1FFF 


SPÉCIALE: 
16076E24 0000 


16076F24 0009 


2:INVINGIBLE: 


1607706A:0090 


ILLIMTÉ 
160772280009. 


ee 


AYER 2 PI 


16077228 0000 


Ah ! qu’il est spécial ce 
mois de juillet / août. 


C'est vrai, c'est le seul mois qui dure deux mois, me faisait remarquer M Zlu pas plus 
tard qu'hier, alors que nous étions occupés à réchauffer nos glaces au micro-ondes sur les 
plages parisiennes. En plus, c'est un numéro anniversaire : ça fait six ans que Joypad exis- 
te. Ët comme ce sont les vacances, il nous fallait une Joybank qui tue. Mais, le gros problè- 
me, c'est qu'il fait chaud, donc pas question de trop travailler. Alors on a laissé tout le 
boulot aux éditeurs, puisque grâce à eux, on Vous offre 40 jeux ! 

Merci les copains éditeurs ! 


Lot n°1 Fe 
4 jeux Donkey Kong Country 3 


] pour Ds Nintendo nou 


OFFERTS PAR Nintendo 
Mise à prix : 300 Joy$ 


Un jeu assez récent, un jeu Super 
Nintendo, un bon jeu, passkeu y'a pas de 


| raison. C'est les vacances pour tout le 


monde. D'ailleurs Zlu vient d'acheter sa 
première SN, parce qu'il aime les consoles 


PNole::"96/%41 Joypad/N°60 


Lereslement 


- 7 160 Joy$ : GROBEL Nicolas 
- 6 680 Joy$ : PFEFFER Denis 
- 6 510 Joy$ : BRIOT Romain 
- 6 000 Joy$ : EHR Nicolas 
- 5 935 Joy$ : DODIN Thibault 
- 5 933 Jo 4 É 
- 5 898 Joy$ : JACQUIN David 
- 5 780 Joy$ : HOUZELOT Yoan 
- 5 578 Joy$ : TAURIGNAN Paul 
- 5 040 Joy$ : ALTUN Alexandre 


- 5 100 Joy$ : FREVILLE Renaud 
- 4 725 Joy$ : MORAND Denis 
- 4703 Joy : LEGRAND Jean-Pierre 
- À 674 Joy$ : TAIEB Moïse 
- 4 639 Joy$ : BONHOMME José 
- 4 440 Joy$ : MURE Aurélien 
- 4 325 Jyé : LETANG Laurence 
- 3 790 Joy$ : EMONOZ Nicolas 
- 3 690 Joy$ : VAN OEYEN Renaut 
- 3 630 Joy$ : DAMME Arnaud 
- 2 940 Joy$ : DEUDON Hervé 
- 2 530 Joy$ : LEMOINE Tony 
- 2 490 Joy$ : NAGOUIL Fabrice 
= 2 360 Joy$ : TURNER Pierre 
- 2 000 Joy$ : DARDENNE Robin 
- 1 800 Joy$ : FINOT Nicolas 
- 1 760 Joy$ : BROCARD Christian 
- 1 100 Joy$ : MUNOZ Frédéric 
-101 À oy$ : DU Victor 
: 1 000 Joy$ : FEREIRA Serge 
- 300 Joy$ : SMANIO Guillaume 
- 260 Joy$ : RAMOSlulien 
- 220 Joy$ : NICOLAS Christophe 
- 215 Joy$ : MOREAU Lionel 
- 200 Joy$ : KHONH Zakaria 


- 11 380 Joy$ : TOURNEBOEUF Lucette 
- 10 000 Joy$ : LAEMLE Florian 
- 5 520 Joÿ$ : RAMOS Julien 
- 4 840 Joy$ : CHAPUIS Guillaume, 


- 6 607 Joy$ : CHARPENTIER Emmanuel 
- 4 880 Joy$ : CANCHY Nicolas 
- 4 030 Joy$ : FONTENAY Jean-Noël 


DESCARTES Frédéric | 


Résultats de la 
Joybank 64 


e Racer 
pour PlayStation 
OFFERTS PAR Sony C.E. 
Mise à prix : 300 Joy$ 


Foncer à 280 à côté d'une plage, avec Rage 
Racer c'est possible. En plus c'est gratuit, 
puisque le jeu vous est offert. Et dans le genre 
récent, on peut difficilement faire mieux, il est 
festé dans ce numéro | 


| Note : 


RAGE RACER 


| 5 _$ 88% 
| PlayStation. 


lotn°35 
4 jeux Exhumed 


pour PlayStation 
OFFERTS PAR BMG Interactive 


Mise à 


300 Joy$ 


L'Egypte. 
Ça, c'est une 


destination “ - 
de rêve, E\e 1 à 

pe VY 
avec son 1b £ 
sable, sa œ 
chaleur à E 
crever et sa * 
tourista, Exhumed est un des meilleurs Doom: 
like de la PlayStation, et il est suffisamment 
long pour occuper vos vacances. Même trois 
vacances 5 VOUS VOUS appelez AIT 


Note : 9% 
Joypad N° 65 


[“ 


Lot n° 4 


4 jeux Command and | 


Conquer 


pour PlayStation 
OFFERTS PAR Virgin 
Interactive 


Mise à prix : 300 Joy$ 


Le meilleur jeu de stratégie et de tac- 
fique de tous les temps enfin disponible 
dans la Joybank ! Si vous entretenez 
avec les petits soldats des relations 
tendres, ce jeu:là semble être fait 

pour vous. Un must. 


4 jeux Need For 
Speed 2 


pour PlayStation 
OFFERTS PAR Electronic 
Arts 


Mise à prix : 300 Joy$ 


ND 4 SPD 2 (c'est plus ‘in the 
wave”, comme ça), c'est la suite 
d'un jeu de caisses qu'on atten 
dait depuis pas mal de temps. Et 
il porte bien: son nom, c'est très 
rapide Disons que sa vitesse est 
inversement proportionnelle au 
nombre de neurones de Zlu (1,5 
pour être exact.) 


sus LLC FRONIGIARTS 


f . 
{ 3 Ps 
Un | 


FTFOR SPLLD, 


{ 


Note : 90% 
Joypad N° 64 


Fresh | 


! Joypad N° 60 


mn ni 0 


ES | 


Lot n° 6 
8 jeux ISS Pro 


pour PlayStation 
OFFERTS PAR Ludi Games et 
Konami 


Mise à prix : 800 Joy$ 


Vous haïssez la chaleur. Quand il fait chaud, 
Vous manquez de vous noyer dans votre | 
sueur. Jouez au foot sous ï pluie, ça rafraî 

chit ! IS Pro, c'est le meilleur jeu de foot 
PlayStation à ce jour, alors, ne vous privez 

pas, c'est les vacances 


1 


a | 
PlayStation. 


Note :94% Joypad N° 65 


sn 1 1 


Lot n° 8 Lot n° 7 
4 jeux Tenka D 2ieux1ss 64 | 
pour PlayStation pour Nintendo s 


OFFERTS PAR ES Le va 
Psyénosis Î Fr AE 
Mise à prix : 500 Joy$ RES 


C'est le premier Doom-like de 
Psygnosis. À consommer, de préfé- 
rence, si vous aimez les ambiances 
glauques futuristes et les voyants lumi- 
neux, c'est aussi le premier Doom-like 
PlayStation avec des ennemis en 3D. 


Note:78% JoypadN°66 | Dh b Ë 10 8 


S S De = DE DNS Ou mu 
| Non, vous ne rêvez pas | Les possesseurs de N64 vont 
Lot n° 9 OFFERTS PAR Ludi enfin pouvoir réaliser le rêve de leur vie : jouer à un 


vrai jeu sur leur console ! ISS 64 est ce qui se fait de 


4 je V-Rally | | | Games et Konami nee ces le ge Rae toujours. Ne ratez pas le | 
ux ê ; coche et misez juste ! 
pour PlayStation SE Note : 97% Joypad N°66 


OFFERTS PAR Infogrames — RE — CE 


Mise à prix : 300 Joy$ | le rl 


La référence de la simulation de Rally ! C'est pas comme 
n vous offrait la référen 
d'attente pour la trilogie tar Wars spec al ed 
c'est sûr, ça n'a rien à voir. Un 
mais tellement beau et tellement 
bien fait 


| 
| 
L 
| 


Papempngpegempnnte 


HAE ETES VENTES AUX ENCHÈRES JOYPAD 66 


Où est donc passé Sega ? Pas de jeux Nom 
Saturn dans cette Joybank, c'est à la Prénom : 
limite du scandaleux l'Alors que tous Adresse 


les lots sont offerts de bonne grâce 


É Fr | Votre console 
par les éditeurs, Sega, éditeur des x Lot n°8 
récents et excellents Manx TT où Votre mise : Lot n°1 G CHE 


Fighters Megamix, a simplement relu- | Lot n°2 . Lot n°9. 
sé de participer à cette Joybank, lais- | Lot n°3 È Lot n°10 


sant ainsi aux utilisateurs de Saturn le Lot n°4 = : 
privilège d'aller acheter les jeux en | Bon à découper et à remplir en lettres 


magasin, plutôt que de les gagner Due ne k majuscules. Date limite d’envoi : 
Très smart. || fallait que les Saturn- Lot n°6 e 81 juillet 1997 
Maniac sachent la vérité Lot n°7 é > és ee 


Les paddles 
analogiques : tout 
un programme ! 
Accessoire de frime 
ou boostage 
indéniable 

du plaisir de jeu ? 
Joypad Achat analyse les 
paddles analogiques 
PlayStation et Satum, et vous 
rend'son verdict. 


FN 
& 
k 


L’analogique, 


c’est la grande 
lasse. Des jeup 
à la maniabilité 
Jus précise, plus 
igréable, et à la 
3D pleinement 
exploitée 


Joypa 


le 
5e 


Analogiques 


e rappelle rapidement Le principe du paddle 

analogique à ceux d'entre vous qui en enten- 
dent parler pour la première fois : contrairement 
aux paddies normaux (dits numériques), les paddles 
analogiques utilisent un système qui permet de 
faire varier l'intensité avec laquelle une direction 
est indiquée. Ce qui donne, entre autres, la possi- 
bilité de marcher lentement où de courir avec un 
personnage, suivant la poussée appliquée au 
paddle. C'est le système utilisé par les manettes 
de base de la Nintendo 64, 


et la croix direc- 
tionnelle cède 
alors sa place à 
un mini joystick 
souple, qui peut 
être orienté dans 
n'importe quelle 
direction. C'est 
aussi ça qui différencie 
les paddies analogiques des 
paddies traditionnels : dans un envi- 
ronnement entièrement en 3D temps réel, 
tout devient bien plus intuitif. Le joystick ana- 
logique 

pointé 
vers 


vous, Le personnage, ou le véhicule, bref, ce que 
vous manipulez à l'écran, se dirige vers vous, pointé 
vers l'avant, il s'enfonce dans l'écran, etc. 


Les paddles Saturn et 
PlayStation : nomie, 


fonctions et avantages 


ommençons par Le paddie Saturn. Sorti it y a 
bien plus longtemps, son ergonomie n'est pas 


… des meilleures, sans pour autant être vraiment désa- 


gréable. Incluant toutes Les fonctions et bou- 
tons (croix directionnelle comprise) d'un 
pad traditionnel, son “stick” analogique 
est assez gros, ce qui permet plus 
de précision qu'avec celui de la 
PlayStation. Un bouton permet 
de sélectionner le mode ana- 
logique plutôt que le mode 
numérique, et Les jeux l'utilisant 
reconnaissent la manipulation 
dès son exécution, En ce qui conceme le paddle 
analogique de Sony, récemment arrivé au Japon 
et déjà très difficile à trouver. il a la même forme 
qu'un paddle traditionnel, donc à peu près la même 
ergonomie, et dispose en revanche de deux sticks 
analogiques. Incluant lui-aussi les boutons numé- 
riques d'une manette nomale, il fonctionne en trois 
modes : numérique, analogique et analogique 
vibrant. Ce dernier mode est comparable au 
“Shindo Pack’ de Nintendo utilisé par Starfox 64, 


Voila à quoi ressemblent les paddles 
analogiques. Sony maintient l'allure 


habituelle, tandis que Sega a pondu.un 
design tout nouveau: 


Côté Saturn, peu de jeux ex 
et côté PlaySiation, le paddle 


1e 
À 


L’ultime 
perfection 


Pour les fortunés et les amateurs 
de simulateurs de vol, voici 
l’ultime Joystick analogique sur 
PlayStation. Deux «Stick» à 
prendre à pleines mains, une 
ergonomie parfaite, bref c’est La 
manette 

analogique 

à posséder 

pour 

s'éclater à 

Ace 

Combat 2 

par 

exemple ! 


Voici une petite liste des jeux 


logiques sur Saturn et PlayStation : 


système permettant un feed-back avec le jeu, dans 
le cas d'un choc par exemple. 


Et les jeux ? 


es paddles analogiques, que ce soient celui de 

la Saturn ou celui de la PlayStation, sont des 
manettes de qualité supérieure, qui sont certes légè- 
rement plus fragiles que des manettes numériques, 
mais pas au point de craindre le moindre choc. Le 
point le plus important à considérer pour l'achat, ce 
sont Les jeux qui utilisent cette technologie. Pour Le 
moment, sur Saturn, les softs qui 
en tirent partie se 


titres, aussi bien sur Saturn que PlayStation, et le 
verdict est clair : Un jeu prévu pour le paddle ana- 
logique se révèle bien entendu infiniment 


ane > 
Me 7 Ut Ce meilleur lorsqu'il est joué ave! 
Suries phoanges Ÿ L ANALOGIQUE illeur lorsq joué avec. 
d'un doigt : Nights, 


bien évidemment, 
puisque le paddie est 
sorti à l'occasion de ce jeu (au demeu- 
rant fantastique), Dark Savior, 
bien plus sympa par 
exemple, et ManxTT / 
bien plus maniable. , 
£n ce qui conceme la 
PlayStation, para- ù 
doxalement, bien que le SE 
paddie soit tout récent, de nombreux jeux vont 
l'exploiter à fond : aucun n'est encore sorti en ver- 
sion officielle, de même que Le pad. Mais déjà, 
Tobal 2, Macross VF-X, et Ace Combat 2 
existent en version japonaise, tandis 
qu'Explosive Racing arrive ce mois- 
ci en officiel. D'autres sont 
prévus dans un futur 
proche (voir l'enca- £ 
dré). Nous avons 
joué plusieurs 
heures sur tous ces 


L73 


C'EST LA CLASSE" co Sa de 


ploitent cette 
n'ep 
japonaise... pourtant l’analogique, 


(STE 


te technologi 
qu'en version 


c’est l'avenir ! 


% wa 


9 


u 
7 EE 


qui utilisent ou utiliseront les paddles ana- 


our ceux qui jouent sur PlayStation, Le choix est 

Clair, tant la quantité et la qualité des titres exis- 
tants ou à venir utilisant Le pad analogique sont 
impressionnantes ; et ce sont pour la plupart d'excel- 
lents jeux. De plus. Le côté vibrant est des plus 
sympas, même s'il ne faut pas vous attendre à des 
sensations transcendantes. Le paddle Saturn quant 
à lui est bien moins intéressant, considérant la rareté 
des titres y faisant appel. Néanmoins, il reste un 
périphérique de qualité, et Nights à lui seul vaut 
l'achat si vous avez quelques sous de côté... 


VESLIE NS SA 


La plupart des machines 
européennes importées: 
sont allemandes,.ce qui, 


risque de changer. vu la 
baisse du:prix des 
consoles anglaises: 


La N64 est maintenant 
facile à trouver dans nos 
vertes contrées. Mais à 
quel prix? 

Il est possible désormais 
de l’acheter à des prix 
raisonnables (1 290 F)... 
ou d'attendre encore 

un chouïa pour 

la version française, 

en septembre, à 1090 F ! 


ON 
VA POUVOIR 
S'OCCUPER 


a ' 


on nombre d'entre vous ont sans doute 
. déjà craqué, soit pour une console japo- 

naïise ou américaine, soit pour des consoles 
européennes, en majorité allemandes. Nintendo 
sortira finalement sa machine, en version bien 
française en septembre. Alors faut-il attendre 
encore, ou craquer à présent pour des machines 
allemandes. anglaises ou italiennes? 


Vive l’Europe 


Je sais, ça fait pas mal de temps et certains n'en 
peuvent plus d'attendre. Récemment, la machine 
a bénéficié d'une série de baisses de prix assez 
conséquentes, d'abord au Japon, puis un peu 
partout, et tout récemment en Angleterre. Les 
boutiques, elles, ont fait leur choix : elles ont 
importé en masse des machines européennes, 
et alignent aujourd'hui leurs prix sur ces baisses 
récentes. Sachez donc que des chaines comme 
Score Games, Espace 3 ou Power Games la pro- 
posent à 1 290 F, ou encore que vous pourrez la 
trouver à Micro Mania à 1 490 F. 
Ce sont Les prix pratiqués au 
moment où je tape ces 
lignes, et sachez qu'ils 
sont sujets à fluctuation… 
Mais ce sont déjà des prix 
raisonnables ! 


Vive 
la France ! 


Ceux qui ne veulent pas s'embêé- 
ter avec des manuels bourrés de 
déclinaisons allemandes ou de verbes 
irréguliers anglais pourront attendre 
la version française qui 
débarque en septembre au 
prix de 1 090 F. Une affaire en 
or, pour peu que la patience 
vous accompagne. De plus, 
les problèmes de compatibi- 
lité sont éliminés du même 
coup. Reste que les jeux sont Le 
plus souvent assez chers (près de 


N64 


LUN CE 


600 francs) et peu nombreux. Reste à attendre 
Les prochaines sorties qui s'annoncent nombreuses 
{voir notre Courrier des Lecteurs). 


Bien que le prix de la console baisse, 
leprix.des jeux reste quant à luitélevé, 
Ilfaut enkeffet,/pour lesnouveautés 
compter près de 600:francs !'Autant.dire 
quelcelaineconcerne pasitout le monde’! 


laytation 


en vente le 30 juillet au prix de 35 francs 


Des solutions 


omplétes & PI aySt 


TN 


JUILLET-AOUT-SEPTEMBRE 1997 


= 


tous 
les trucs pas À 


a D'ASTUCES RES 
VOS JEUX? aüecolufions 2 


Es =. À GOUBIAUE 


EAU Ned 


et de codes inédits pour RAR hi] 


Soul Blade. Star Gladiator, F : 
Wing\ Commander IV... \ nee exclue + 
: ü Syndicate Wars, LS 
Spider, Total NBA 97, SHOAER Excalibur, F 
Overblood... 
Rage Racer, 
Soviet Strike, Descentl | ) UE - ROLU, parsche Chatten 
(SSP pidér MotalNBAO7. Rd 


Ne vous crevez 
plus le coeur! à — ROCCrSoVietstrire Descent 


ISSN : N°1271 4755 + PLAYSTATION MAGAZINE HORS-SÉRIE N°2 + JUILLET-ADUT-SEPTEMBRE 1997 + 35 F + BELGIQUE 250 FB + SUISSE 


ARGUS DES JEUX VIDÉO h 
A quel prix 


acheter l’occasion? 


PLAYSTATION 


Score Games, la chaîne de boutiques de jeux vidéo, ouvre 
trois magasins supplémentaires dans Paris et sa région, 
peau fe nombre total de boutiques à 21 ! Pour la ville 
lumière, la nouvelle adresse est dans le 15e arrondis- 
sement : 365, rue de Vaugirard. Les deux autres maga- 
sins se trouvent dans le 95, à Cergy Pontoise au Centre 
Commercial Cergy 3 Fontaines, et à Fontenay (94), au 
Centre Commercial Val Fontenay. (Ces deux derniers 
feront nocturne le vendredi jusqu'à 21 heures). 


SATURN 


PRIX 1* PRIX 2* PRIX 1* PRIX 2* 


240 
245 
210 
225 
170 


250 
250 
225 
250 
200 


Soviet Strike 
Tomb Raider 
Virtual On 
Dark Savior 
Sega Rally 


250 
240 
260 
225 
230 


270 
250 
270 
200 (1) 
250 


Suikoden 

Command & Conquer 
Vandal Hearts 

Tomb Raïder 

Die Hard Trilogy 


TOP PLAYSTATION 
1 Tomb Raider 
2 Legacy ofKain 
3 Destruction Derby 2 
4 Crash Bandicoot 
5. Die Hard Trilogy 
6 Resident Evil 
7. Formula One 
8 Tekken 2 
9. Chevaliers de Baphomet 
10 Command and Conquer 


Tekken 2 
Formula One 


Legacy Of Kain 
The Lost Vikings 2 
NBA In The Zone 2 


Total NBA 97 


Need For Speed 2 


Soul Blade 


Prix1= 


1. Tomb Raider 
2. Sega Rally 
3. Daytona USA 
4. Story of Thor 2 
5. Virtua Fighter 2 
6. Command and Conquer 
7. Worldwide Soccer 97 
8. Rayman 
9. Torico 
10. Panzer Dragoon 


235 
240 
250 
240 
225 
225 
255 
275 


250 
200 (1) 
250 
250 
225 
200 (1) 
270 
280 


e ablation du prix le plus bas et du prix 
e qui reste puis super-turbo division de 


RPC) 


‘Top/2 - PlayStation = Legacy of Koin. 


» 
N y 


ÿ 


Top 3 - PlayStation - Destruction Derby 2. 


—" 
000107. 


Exhumed 

Torico 

Bomber Man 

Die Hard Trilogy 
ManX TT 

Mister Bones 
Fighter’s Megamix 


250 
200 
240 
230 
255 
210 
250 


Shining The Holy Ark 260 


Top 2 - Saturn - Segu Rally. 


250 
225 
250 
250 
265 
225 
270 
270 


N 


L 4 


MPLETE 


VOTRE CO 


Commandez les anciens numéros de Joypad ! 


e Tests : Mis Power Soccer (P) Guardians 
Heroes (as), Sreet Fighter Apha (PS/Gat), Ridge 
Racer Reokon (PS. 

e Sol + T : In (a), Guardian Heroes 
(ab Toy Sr (HD), DK Couny 2 (M. 

e Dossier : Fomula One Platon, le 

prodige de Pognoss 

e Anim’ Pad : ” Le nouveau fim, 
Nortaha, You're Under Ares... 

e Poster : Mother Sarah/Yugen Kasha. 

+ Joypad International 


e Cadeau : Les Trads Deus le tableau de 
scores et lautocolant Bedlam. 

e Tests : Tomb Raider (PS, Crash Bandicoot 
(F9 Sr Gciatr (79, Fig Viper (a), 
Sreet Racer (P), 22 (PS), Sont Stike (PS).. 

e Sol + Tips : Tobal n°1 (PS), Sreet 
Fighter er 2 (a, Guardian Heroes (ai, 
Fighing Vies (a). 

© Anim’Paad : Tout l'cualté du 
manga et de l'animation ainsi qu'un dossier sur 
Rent Sonoda (uns Cat). 

e Poster : Crash Bandcoot/Paro Was. 


se arr 


Batfle Grau, 


l 


e L’apocalypse Mécanique : 
Por Calng, Ho Madies 13 e au TI. 
e Tests : To WAY? (7) LA (5, tumed 
(F3 es Dsrua Gaÿ, Etabur 2955 AD (PS. 
e Sol + Tips : Virtua Cop 2 (fs), Amok 
a a gl Le 

din 3, Pre ed (9. 
 Anim’Paad : Tout c qu'à fut savoir sur 
Cry Hunter las Nid Larson. 

e Poster : Porsche Chalenge/Nanx TT. 


Tekkén 3. 22 & 
a 


e Cadeau : Supplément 32 pages sur tous ls 
Nouveaux mangas japonais. 

e Tests : Fae 1 Bad (PS), Euo 9 (u) 
Bal Ba Anina (a) 

© Sol + Tips : Kof?5 (fa, Titan Wars (ab, 
Alien Tiogy (PS), iek tre Blod (PS), Dragon 
a 1 (F0. 

e Anim’Paad : Black Jack, Cobra, Porco 
Rosso, Ghost in the She, et l'interview de Hamuo 
Komatsubara. 

e Poster : 33 Eyesidge Racer Revoktion. 


e Cadeau : Une csvtte de l'arimé 
Evangelion + des bampers Sreet Racer. 

e Tests : Street Racer (Sat), Chevaliers de 
Baphomet (F9, Pandenoniunt (P,Destucion 
Deby 2 (PS, Virtua Cap 2 (ad, 97 (F9. 

e Sol + Tips : Motor Toon GP 2 (PS), Time 
Command (PS, Resden vi (7), Wipéout 2097 
(F9. Via igher cs (a), Tune BI (5. 

e Anim’Paad : Toute l'acualté du manga 
et de l'ion + un doser sur Exngalon 
+ le shopping Evangelion. 

e Poster : Pandemonium/Alice in Cybetand. 


e Wargames : Sd Vas Cd 
and Conquer, Mercak 2. 

© Tests : Sul Be (P) et tous Les oups secrets 
Au js Var) Hearts (9, Med For pad 2 PS, 
Bonbemen (a) 

e Sol + Tips : (EC (Hal) Daxk Forces (PS, 
Soret Sue (fai, la 97 (PS, Dépt (F9. 
e Anim’Paad : Toshinden et es autres jeux 
vidéo en vidéo ! Tout ce qu'il faut savoir. 

e Poster : Tekken 3/Soul Blade. 


© 2 cadeaux : Le manga Mother Sarah + 


une carte de collection Xiles. 

e Tests : Fomula One (PS), Ompic Games, 
Item. Trad & Fi (PS), Resident Evil (P5, 
Slam 96 (PUS), Sampras Exrene (PS. 

e Sol + Tips : Need for Speed (PS), Asaukt 
Ag (PS). Telle 2 (PS, Adidas Pover Soccer 
(P9) Starbade Apa (PS), The Horde (atum) 


e Anim’Paad : Dossier Camp, Gty Hunter, 


Ph Lama NukuMu, Be Bo. 
e Poster : Resident EE] Hazard. 


e Mario Kart 64 : le Test! 

+ 30 pages de jeux NA : Zelda 64, Kler Instinct 

Gold, Yoshi Land 64, Sarox 64 et bien d'autres. 

e Tests : Viral On (Sat), Tobal n°1 (PS) 
Command & Conquer (PS), NBA Live'97 (PS), Sim 
Gay 2000 (P9, Samurai hodown 1 (Neo Geo. 

e Sol + Tips : Wpout 2097 (PS), Time 
Cmmando (F9, Formula One (9, Destucion 
Derby (Sa) Crash Bandicoot (PS).. 

€ Anim’Paad : Tout l'acte du manga et 

de l'anañon + un doser ur Bt Ja + 

CLS 
e Poster : Tobal n°1/Daytona USA CCE. 


e Rapid Racer : Reporage exdusf sur le 
demier né des créas de Porsche Challenge. 

e Tests : Wal} (PS), IS Pro (PS Fighers 
Megamix (Sa), Pandemonium! (Sat 

e Sol + Tips : Man IT (fat, Fighters 
Mega (ab, Tuok (NÉ), Porsche Challenge 
(P Die Hard Triogy (PS. 

e Anim’Paad : l'acualité du manga et 
l'interview de Masami Suda, créateur de Ken le 
survivant. 

e Poster : ValyAad Race. 


[LECT 


e o Cadeau: Planche d'autocolants 
Memory Card pour Satum et PlayStation. 

e Tests : Bling Dragons (5), Time 
Commando (PS, Nights (a), DBZ (PS), Davis Cup 
(P9 Rem Fire (7), The Sr of Tr 2 (at. 

e Sol + Tips : Descnt (F9), Magic Carpet 
{PS}, Lone Soldier (PS, Total NBA'96 (PS), DBZ 
(PS Gex (Sa), Viva Fighter Kids (Fab. 

e Anim’Paad : Dossier Masamune Shirow, 
I Eyes Video Gt À, Hanga Mani, Taken. 

e Poster : Tme (ommando/Gunsmith Cats. 


e EVE le Test! 
La totale en arcade avec Tekken 3, Set 
Fighter 3 et Via Fighter 3 mas aussi The Need 
Br Speed 2 et Tuok prr Nintendo 44. 

© Tests : Legacy of Kan (PS), Suikoden (PS), 
Dark Savior (as), Soviet Srike (Sat. 

e Sol + Tips : Sr Gadiator (PS) Set 
Racer (PS, ro and av (PS, Pandemoiunt 
(P5, Virual On (an. 

e Anim’Paad : Toute l'atualité du manga 
et de l'animation + un dossier sur les mangas 
chinos. 


LE 


Mayla cu 


STE ES 
Qui aaane la bataille 


sn Trois ares de colecon Taken 


ST Wipout 2097 (PS, De Hard Trlogy 
(F9. Tunnel BI (PS, Buing Road (F9, 
büumed (a), Datotakes (9. 

e Sol + Tips : Mario 64 (M4), ba n°1 
3 Te éd pe (9, gl Fes 85 
(5 Bnbeman (a 

e Anim”Paad : DB le fim, Bastard et un 
die ame ur Fagor 

Poster : Tuokekden 2 


© V-Rally, le Sega Rally de la 
PlayStation : un reportage sur le 
dei des sudo Iioganes. 

e Tests : ok (M4 La CE des Es pers 
(P. De ad rade (a, The Last ing 2 (F3. 

e Sol + Tips : Command and Conquer 
GP) Tee Pak a, Dar a Destin 
Deby 2 (9) Pardemoiun! (F9 

e Anim’Paad : Ghost in the She et les 
débris de Drago Bal GT au Japon. 

e Poster : Fes Hegana /la ié des 
Ends perds. 


Gr OX 
& OCCASION 


GAME BOY 
GAME GEAR ee 


PLAYSTATION SATURN 


IS SCORECAIVES 


ORAIRES DES MAGASINS 
ASTUCES 
US & REVENTE DE VOS JEUX 


: 08 36 68 6680 


PlayStation! 


349 F 


Mario 6. 
1" MINTENDOS* 


RC 


© ë voue: Lux 


LES PRIX INDIQUES SONT 
VALABLES EN VPC UNIQUEMENT ! 


NS 
CHRONOPOS 


ere 


Quand on décompresse à Joypad, c'est un peu ça. 
Comme on est souvent en train de décompresser, 
c'est un peu toujours comme ça. Mais rappellez-vous, 
le travail c’est la santé, 

surtout en bouclage ! A Stéphane Leclerca, {6 


Olivier Scamps, “hmmmm ça a 


The Boss. DES BUREAUX l'air bon, hihihi”. 


Trazom, À FERMER 
qui éherene pa moyen 2 Seb, je 
HE . Fra) Vidéo Gag mélomar 
en préparation. Le) du travail 


Le gardien, 
qui fait son 
boulot, lui. 


PE _ 


CAR 2 
PA Ce Ke AD 
F4 EX 
O7 ? 
Se 


Cyber Raoul, ; 


11 & OR \ gi le très 
Gre Ke mauvais 
reg, LAN S chrétien. 


ue. 


j'te gaule une part”. 


Fishbone, 12) 


C'est trop bien de faire 
de la moto”. 


10 


Kendy, 
“rrrack tou tou tam !”. 


les poumons 
oO - façon autoroute. 


ë Ivan, e 
“la culture y'a kssa d'vrai”. 


l'option roulement à 
billes sur “on”. 


le stratège grandeur 
nature. 


Gollum, 
qui vit avec son 
temps. 


Gana, 
qui aime les images. 


ETTS en moins de b minute: 


LÉ a 
Het | 08 36 69/7787. 


100 JEUX ME 
+,1.Nintendo ‘64 4 ation. 


‘EMBOUTEILLAGE 


Pour ne pas céder aux provocations, 
apprenez à les reconnaître : 


Ceci est une provocation. M Ceci est une provocation. 


Attention 
Ceci n'est pas une provocation 
Ne répondez surtout pas 
et garez-vous 


ÉVACUEZ VOTRE RAGE PLUS TA 


Ne vous laissez pas envahir par le stress. Défoulez-vc 
plus tard. Par exemple ici, ce jeune chauffeur se détend avec 
jeu Rage Racer sur PlayStation. 


Oubliez que vous êtes dans un embouteillage. 
ans votre voiture, faites comme chez vous. Respirez, 
coutez de la musique douce, reculez le siège [pas 
>p loin afin que vos pieds puissent atteindre les 
sdales]. 
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RAGE RACER 


GE) s 4 S \ j 
PlayStation es ÿ y 4 à \ PlayStation 


rar ] 


NE PENSEZ PAS QUE ÇA N'ARRIVE QU'AUX AUTRES 


